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本 书 是 系统 学 习 UG NX 6.0 的 快速 入 门 及 应 用 技巧 图 书 ， 内 容 包 括 UG NX 6.0 安装 方法 和 软件 设 
置 、 二 维 草图 的 设计 、 零 件 设 计 、 装 配 设计 、 工 程 图 设计 、 饭 金 设 计 、 曲 面 设 计 、 运 动 仿 真 与 分 析 等 ， 
书 中 还 配 有 大 量 范例 或 实际 综合 应 用 案例 。 

本 书 以 “入 门 快速 、 简 明 实 用 ”为 指导 ， 在 内 容 安排 上 ， 书 中 结合 大 量 的 实例 对 UG NX 6.0 软件 
各 个 模块 中 一 些 抽象 的 概念 、 命 令 、 功 能 和 应 用 技巧 进行 讲解 ， 通 俗 易 懂 ， 化 深奥 为 简易 ， 本 书 所 举 
范例 均 为 一 线 实 际 产品 , 这样 的 安排 能 使 读者 较 快 地 进入 实战 状态 ,在 写作 方式 上 ,本 书 按照 UG NX 6.0 
软件 的 真实 界面 进行 讲解 ， 使 谈 者 能 够 准确 地 操作 软件 ， 提 高 学 习 效 率 。 读 者 在 完成 本 书 学 习 后 ， 能 
够 迅速 地 运用 UG 软件 来 完成 一 般 产 品 的 零件 设计 “〈 含 曲面 和 饭 金 设计 )、 装 配 、 工 程 图 制作 、 运 动 仿 
真 与 分 析 等 工作 。 本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 教学 光盘 ， 制 作 了 与 本 书 全 程 同 步 的 语音 视频 文件 ， 含 
307 个 UG 应 用 技巧 和 具有 针对 性 实例 的 语音 教学 视频 ， 时 长 10.4 小 时 (621 分 钟 )。 光 盘 还 包含 本 书 
所 有 的 素材 源 文件 和 已 完成 的 范例 及 实例 文件 。 

本 书 可 作为 工程 技术 人 员 的 UG 上 自学 教程 和 参考 书籍 ， 也 可 作为 大 专 院 校 机 械 专 业 师 生 的 教学 参考 。 
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本 书 是 系统 学 习 UG NX 6.0 快速 入 门 及 应 用 技巧 的 书籍 ， 其 特色 如 下 。 

仿 内容 全 面 ， 涵 盖 了 产品 的 零件 设计 ( 含 曲 面 、 饭 金 设 计 )、 欢 配 、 工 程 图 制作 、 运 
动 仿真 与 分 析 等 核心 功能 模块 。 

急 ” 本 书 实例 、 范 例 、 委 例 丰 富 ， 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 首 先 结合 简单 的 实例 进 
行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复杂 的 综合 范例 或 案例 ， 帮 助 读者 深入 理解 和 只 活 应 用 。 
另外 ， 因 为 书 的 纸 质 容量 有 限 ( 增加 纸张 页 数 势 必 提 高 书 的 定价 )， 所 以 随 书 光盘 
中 存放 了 大 量 的 范例 或 实例 教学 视频 (全 程 语音 讲解 )， 这 样 安排 可 以 进一步 迅速 
提高 读者 的 软件 使 用 能 力 和 技巧 ， 同 时 也 提高 了 本 书 的 性 价 比 。 

争 ” 循 序 渐进 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清 晰 ， 图 文 并 成 ， 使 自学 的 读者 能 够 独立 学 习 和 运用 
UG NX 6.0 软件 。 

令 写法 独特 ,采用 UG NX 6.0 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 
能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

急 ” 附 加 值 极 高 ， 本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 教学 光盘 ， 制 作 了 307 个 UG 应 用 技巧 和 
具有 针对 性 实例 的 语音 教学 视频 ， 时 长 10.4 小 时 (621 分 钟 )， 可 以 帮助 读者 轻松 、 
高 效 地 学 习 。 


本 书 由 来 振东 主编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 


华 、 詹 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 修 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 乔 


高 收 、 孙 润 、 李 信和 信 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 硕 、 王 明 蒲 、 陈 淑 童 、 


周 柳 、 吴 伟 、 王 海流 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 詹 联 、 平 迪 、 管 开 、 
王 平 、 李 友 栾 。 本 书 已 经 经 过 多 次 审 校 ， 但 仍 不 免 有 下 漏 之 处 ， 恳 请 广大 恋 者 也 以 指正 。 


电子 邮箱 : bookwellok @163.com ”咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
编 者 
读者 购书 回馈 活动 : 


活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反 
馈 卡 ， 并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 来 振东 zhanysjames@163.com， 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 焰 迪 科 技 官 方 公众 微 信 (或 搜索 公 
众 号 zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 


凡人 参加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 泰 送 的 价值 48 元 的 在 线 课程 
一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课程 。 





本 书 导 读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 


【 写作 软件 蓝本 】 
本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 UG NX 6.0 中 文 版 。 


【 写作 计算 机 操作 系统 】 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP， 对 于 Windows 2000 /Server 或 Win7 操作 系统 ， 本 
书 的 内 容 和 沱 例 也 同样 适用 。 


【 光盘 使 用 说 明 】 

为 了 使 读者 方便 、 高 效 地 学 习 本 书 ， 特 将 本 书 中 所 有 的 练习 文件 ， 素 材 文件 ,已 完成 的 
实例 、 范 例 或 案例 文件 ， 软 件 的 相关 配置 文件 和 语音 视频 讲解 文件 等 按 章节 顺序 放 入 随 书 附 
市 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 的 文件 进行 操作 、 练 习 和 得 看 视频 。 

本 书 附带 多 媒体 DVD 教学 光盘 1 张 ， 建议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 DVD 光盘 中 的 所 有 
内 容 复 制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 。 

在 光盘 的 ugsc60 目录 下 共有 2 个子 目录 。 

(1 ) work 子 文件 来 ， 包含 本 书 全 部 已 完成 的 实例 、 范 例 或 案例 文件 。 

( 2 ) video 子 文件 来 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 ( 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双 
击 攻 个 视频 文件 即 可 播放 。 

光盘 中 市 有 有 “ok” 扩展 名 的 文件 或 文件 来 表示 已 完成 的 实例 、 范 例 或 案例 。 


【 本 书 约定 】 
令 ”本 书 中 有 关 和 鼠标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 。 
@ 单 击 : 将 鼠标 指针 光标 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 光标 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 和 鼠标 指针 光标 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 . 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 光标 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 和 鼠标 的 中 键 . 
深 动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 是 按 中 键 。 
选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 光标 移 至 某 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 


IV PP>P> 


@ 拖 移 某 对 象 : 将 鼠标 指针 光标 移 至 某 对 和 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 
移动 筷 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠 标的 左 键 。 
售 ” 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 “任务 ”和 “步骤 ”两 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 
@。 对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 起 权 @ 副 开始 . 例如， 下面 是 草 绘 环境 中 
绘制 ee 梁 作 步骤 的 表述 : 
回 单 击 一 按钮 
回 在 绘图 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 一 个 角 点 ， 此 时 和 矩形 呈 “ 橡 
ee 样 变化 ， 
加 单 击 并 | 按钮 , 再 次 在 绘图 区 某 位 置 单 击 ,放置 矩形 的 另 一 个 角 点 。 
此 时 ， 系 统 即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 矩形 ， 如 图 4.7.13 所 示 。 

@ 每 个 “步骤 ”操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 。 例如 ，GE 于 OD 下 
可 能 包含 (1)、(2)、(3 ) 等 子 操作 ，(1 ) 子 操作 下 可 能 包含 @E、@ 、@@ 等 子 操 
作 ，@ 子 操作 下 可 能 包含 a)、b )、c ) 等 子 操作 。 

@ 对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 “任务 ” 完 E 名 加 (中 
每 个 “任务 ”操作 下 则 包含 “步骤 ”级 别 的 操作 。 

@ 因为 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ,所 以 书 
中 在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D:” 开 始 。 
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1.1 UG NX 6.0 应 用 程序 功能 介绍 


UG NX 6.0 系统 在 数字 化 产品 的 开发 设计 领域 具有 以 下 几 大 特点 。 

令 ”创新 性 用 户 界面 把 高 端 功 能 与 易 用 性 和 多 学 性 相 结合 。 

NX 6.0 建立 在 NX 5.0 引入 的 基于 角色 的 用 户 界 面 基础 之 上 ， 并 把 此 方法 的 覆盖 沁 围 扩 
展 到 整个 应 用 程序 ， 以 确保 在 核心 产品 领域 里 面 的 一 致 性 。 

为 了 提供 一 个 能 够 随 用 户 技 能 水 平 增长 而 成 长 并 且 保 持 用 户 效率 的 系统 , NX 6.0 以 可 定 
制 的 、 可 移动 的 弹出 工具 栏 为 特征 。 移 动弹 出 工具 栏 碱 少 了 鼠标 移动 ， 并 且 使 用 户 能 够 把 它 
们 的 常用 功能 集成 到 由 简单 操作 过 程 所 控制 的 动作 之 中 。 

镶 ” 宛 整 统一 的 全 流程 解决 方 生 。 

UG 产品 开发 解决 方案 完全 受益 于 Teamcenter 的 工程 数据 和 过 程 管 理 功能 .通过 NX 6.0， 
进一步 扩展 了 UG 和 Teamcenter 之 间 的 集成 。 利 用 NX 6.0， 能 够 在 UG 里 面 查看 来 自 
Teamcenter Product Structure Editor ( 产品 结构 编辑 器 ) 的 更 多 数据 ， 为 用 户 提供 了 关于 结构 
以 及 相关 数据 更 加 全 面 的 表示 。 

UG NX 6.0 系统 无 颖 集成 的 应 用 程序 能 快速 传递 产品 和 工艺 信息 的 变更 ， 从 概念 设计 到 
产品 的 制造 加 工 , 可 使 用 一 套 统一 的 方案 把 产品 开发 流程 中 涉及 的 学 科 融 合 到 一 起 。 在 CAD 
和 CAM 方面 ， 大量 吸 收 了 疼 向 软件 Inageware 的 操作 方式 以 及 曲面 方面 的 命令 ;在 饭 金 设 
计 等 方面 ， 吸 收 了 SolidEdge 的 先进 操作 方式 ; 在 CAE 方面 ， 增 加 了 Ideas 的 前 后 处 理 程序 
及 NX Nastran 求解 器 ; 同时 UG NX 6.0 可 以 在 UGS 先进 的 PLM( 产品 周期 管理 )Teamcenter 
的 环境 管理 下 ， 在 开发 过 程 中 可 以 随时 与 系统 进行 数据 交流 。 

倒 ”可 管理 的 开发 环境 . 

UG NX 6.0 系统 可 以 通过 NX Manager 和 Teamcenter 工具 把 所 有 的 模型 数据 进行 紧密 集 
成 , 并 实施 同步 管理 , 进而 实现 在 一 个 结构 化 的 协同 环境 中 转换 产品 的 开发 流程 。 UG NX 6.0 
采用 的 可 管理 的 开发 环境 ， 增 强 了 产品 开发 应 用 程序 的 性 能 。 

Teamcenter 项 目 支持 。 利 用 NX 6.0, 用 户 能 够 在 创建 或 保存 文件 的 时 候 分 配 项 目 数据 ( 既 
可 是 单一 项 目 , 也 可 是 多 个 项 目 ), 扩展 的 Teamcenter 导航 器 , 使 用 户 能 够 立即 把 Project ( 项 
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目 ) 分 配 到 多 个 条 目 ( Item )。 可 以 过 滤 Teamcenter 导航 器 ， 以 便 只 显示 基于 Project 的 对 象 ， 
使 用 户 能 够 清楚 了 解 整个 设计 的 内 容 。 
傅 ”知识 驱动 的 自动 化 。 
使 用 UG NX 6.0 系统 ,用 户 可 以 在 产品 开发 的 过 程 中 获取 产品 及 其 设计 制造 过 程 的 信息 ， 
并 将 其 重新 用 到 开发 过 程 中 ， 以 实现 产品 开发 流程 的 自动 化 ， 最 大 程度 地 重复 利用 知识 。 
急 ”数字 化 仿真 、 验 证 和 优化 、。 
利用 UG NX 6.0 系统 中 的 数字 化 仿真 、 验 证 和 优化 工具 ， 可 以 减少 产品 的 开发 费用 ， 实 
现 产 品 开发 的 一 次 成 功 。 有 用户 在 产品 开发 流程 的 每 一 个 阶段 ， 通 过 使 用 数字 化 仿真 技术 ， 核 
对 概念 设计 与 功能 要 求 的 差异 ， 以 确保 产品 的 质量 、 性 能 和 可 制造 性 符合 设计 标准 。 
令 ”系统 的 建 模 能 力 。 
UG NX 6.0 基于 系统 的 建 模 ， 人 允许 在 产品 概念 设计 阶段 快速 创建 多 个 设计 方案 并 进行 评 
估 ， 特 别 是 对 于 复杂 的 产品 ， 利 用 这 些 方案 能 有 效 地 管理 产品 零 部 件 之 间 的 关系 。 在 开发 过 
程 中 还 可 以 创建 高 级 别 的 系统 模板 ， 在 系统 和 部 件 之 间 建 立 关 联 的 设计 参数 。 


1.2 UG NX 6.0 应 用 程序 的 安装 与 启动 


1.2.1 UG NX 6.0 的 安装 
1. 安装 要 求 及 安装 前 的 准备 
( 1 ) 硬件 要 求 。 
UG NX 6.0 软件 系统 可 在 工作 站 ( Workstation ) 或 个 人 计算 机 ( PC ) 上 运行 ， 如 果 安 装 
在 个 人 计算 机 上 ， 为 了 保证 软件 安全 和 正常 使 用 ， 对 计算 机 硬件 的 要 求 如 下 。 
令 CPU 芯片 : 一 般 要 求 Pentium3 以 上 ， 推 戎 使 用 Intel 公司 生产 的 Pentium4/1.3GHz 
以 上 的 芯片 。 
兮 内存: 一 般 要 求 为 256MB 以 上 ， 如 果 要 攻 配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结 构 、 运 动 仿 
真 分 析 或 产生 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 1024MB 以 上 的 内 存 . 
令 显卡 : 一 般 要 求 支持 Open_GL 的 3D 显卡 ， 分 辨 率 为 1024 x 768 以 上 ， 推 荐 使 用 
64MB 以 上 的 显卡 。 如 果 显 卡 性 能 太 低 ， 打 开 软 件 后 ， 其 会 自动 退出 。 
例 网卡: 以 太 网 卡 。 
( 2 ) 操作 系统 要 求 。 
急 ”操作 系统 : 操作 系统 为 Windows 2000 以 上 的 Workstation 或 Server 版 均 可 , 要求 安 
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装 SP3 (Windows 补丁 ) 以 上 版 本 ，XP 系统 要 求 安装 SP1 以 上 版 本 。 对 于 UNIX 

系统 ,要 求 HP-UX(64-bit ) 的 11 版 、Sun Solaris ( 64-bit ) 的 Solaris 82/02、IBM-AIX 
的 4.3.3、Maintenance Lecel 8 和 SGI-IRIX 的 6.5.11。 

令 硬盘 格式 : 建议 NTFS 格式 ，FAT 也 可 。 

全 ”网络 协议 : TCP/IP 协议 。 

令 显卡 驱动 程序 : 分 辨 率 为 1024 x 768 以 上 ， 真 彩色 

(3 ) 查找 计算 机 的 名 称 。 

ed OS Ee 

在 控制 面板 中 双击 宴 系 统 图 标 。 

在 图 1.2.1 所 示 的 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 计算 机 名 选项 卡 ， 即 可 看 到 在 

元 淹 胸 WT 工 机 名 称 : 位 置 显 示 出 当前 计算 机 的 名 称 。 





w= | 命令 。 


统 
常规 ”计算 机 名 | 硬件 “| 高 级 ”| 系统 还 原 | 自动 更 新 | 远程 | 
OE Windows 使 用 以 下 信息 在 网 络 中 标识 这 各 计算 机 。 


计算 村 描述 串 ) : 





举例 : "Kitchen Computer” 或 "Mar s 


Computer”o 
完整 的 计 息 机 名 称 : C21-11. 
工作 组 : WORESROUP 


雪 合 用 网络 标 六 向 导 考 加 入 域 并 创 娃 本 地 用 户 由 
户 ,请 单 击 “网 路 I 网 络 DO | 


要 重新 前 名 上 1 征 算 机 或 加 , 尺 域 ， 单 击 “和 更 路 ”。 和 更改 [CY... | 





| 确定 | 职 消 | 应 用 | 
1.2.1 “系统 属性 ”对 话 框 





下 面具 体 介 绍 UG NX 6.0 应 用 程序 的 安装 过 程 。 
在 服务 器 上 准备 好 许可 证 文件 


首先 将 合法 获得 的 UG NX 6.0 许可 证 文件 nx6.lic 复制 到 计算 机 中 的 某 个 位 置 ， 
如 C:\ug6.0\nx6.lic。 


修改 许可 证 文件 并 保存 ， 如 图 1.2.2 所 示 。 


< 3 
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区 HT6.0.1ice - 记事 本  _ | 口 ‖ 基 | 
此 处 的 立 件 他) 绩 辑 灾 ) 格式 各) 查看 名) 帮助 0 
字符 已 -| ID=281185555 28889 
替换 为 JENDOR ugs1md 
本 机 的 PAGCKAGE ADUYUDES ygslmd 27.8 COMPONENTS="ADUDES assemblies “ 
Sa ADUDES drafting hDUDES dxF to ug ADUDES dxfdwg “ 
计算 机 ADUDES features modeling ADUDES free form modeling 
名 称 ， 并 有 DUDES gateway ADUDES igqges ADUDES nx freeform 1 ™ 


ADUDES nx freeform 2 ADUDES pstudio cons ™ 

ADUDES py ugdatagenerator ADUDES sla 3d systems ™ 
ADUDES solid modeling ADUYUDES step ap263 ADUDES step _ ap214 % 
ADUDES ug_collaborate ADUYUDES ug_prod des advisor % 
ADUDES ug smart models ADUDES ug to dxf % 

ADUDES ugopen menuscript ADUDES usr_defined features"” % 
OPTIONS=SUITE ck=199 STIGN="6AN3 SCO9 1C8B 6582 ECAE E7E7 CHCB™| 


| Ln 5, Col 20 车: 
1.2.2 ”修改 许可 证 文件 


有 人 


安装 许可 证 管理 模块 


将 Unigraphics NX 6.0 软件 ( NX 6.0.0.24 版 本 ) 安装 光盘 放 入 光驱 内 ( 如 果 已 
经 将 系统 安装 文件 复制 到 硬盘 上 , 可 双击 系统 安装 目录 下 的 加 三 SR 文件 ), 等 待 片刻 后 ， 





| InstalLl1atiom 园 国 辐 





View documentation 


Install License Server 


Install NX 


Get composite host ID 


1.2.3 “NX 6 Software Installation” 对 话 框 
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系统 弹出 “选择 安装 程序 的 语言 对话 框 ,接受 系统 默认 的 语言 | 文中 四 “加 |， 
惠安 钮 ， 系 统 显 示 “InstallShield Wizard” 对话 框 。 
CD * 0 刻 后 , 在 图 1.2.4 所 示 的 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 杠 (一) 





InstallshieldiRY wizard a bla ne 
UG5Licensing 。 要 弗 汗 ，1 圭 单 击 " 下 一 步 





1.2.4 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 (一 ) 


接受 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 (二 ) 中 的 系统 默认 安装 路 径 ， 





dm 
他 有 《在 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 (四 ) 中 单 击 上 
系统 显示 安装 进度 ， 等 待 片 刻 后 ， 在 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 

按钮 ， 完 成 许可 证 的 安装 。 








安装 UG NX 6.0 软件 主体 


在 “NX 6 Software Installation” 对 话 框 中 单 击 。 "olMX 按钮 。 
系统 弹出 “选择 安装 程序 的 语言 "对 话 框 ,接受 系统 默认 的 语言 [中 人 中国 |， 





惠安 钮 ， 系 统 显 示 “InstallShield Wizard” 对 话 框 。 
数秒 钟 后 ， 系 统 弹 出 “UGS NX 6.0 InstallShield Wizard” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 








人 “28000@” 后 面 已 是 本 机 的 计算 机 名 称 ， 单 击 上 
系统 弹出 “UGS NX 6.0 InstallShield Wizard” 对 话 框 ， 选 中 加 竹 委 第 肖 选项 ， 单 


本 可 十 5 
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Ce “UGS NX 6.0 InstallShield Wizard” 对 话 框 ， 单 击 EE 搬 安 钮 。 
系统 显示 安装 进 间 度 ， 等 待 片刻 后 ， 在 “UGS NX 6.0 InstallShield Wizard” 对 话 
框 中 单 击 





1.2.2 ”UG NX 6.0 的 启动 与 退出 
1， UG NX 6.0 的 启动 
一 般 来 说 ， 有 两 种 方法 可 启动 并 进入 UG NX 6.0 软件 环境 。 
方法 一 : 双击 Windows 桌面 上 的 NX 6.0 软件 快捷 图 标 。 


如 果 软 件 安装 完毕 后 ， 虽 面 上 没有 NX 6.0 软件 快捷 图 标 ， 请 参考 下 面 介 绍 
的 方法 二 启动 软件 。 





方法 二 : 从 Windows 系统 “开始 ”菜单 进入 UG NX 6.0， 操 作 方 法 如 下 。 

单 击 Windows 桌面 左下 角 的 蚌 型 唱 & 包 。 

选择 | mp 让 
入 UG NX 6.0 软件 环境 。 





一 命令 ， 系 统 进 


2，UG NX 6.0 的 退出 





选择 下 拉 菜单 站 于 命令 (或 在 工作 界面 右上 角 单 击 匡 按 钮 ) 如 果 部 
件 文件 已 被 修改 , 系统 会 弹出 图 1.2.5 所 示 的 “退出 ”对 话 框 。 单 击 L 
退出 UG NX 6.0。 





您 打开 的 位 件 已 琅 吃 。 

您 雪 在 保存 它们 之 后 退出 鸣 ? 
| down base. prt 

_modell. prt 


: 下 - 退出 忆 ) | 职 消 己 ) | 





1.2.5 “退出” 对话 框 
图 1.2.5 所 示 的 “退出 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
| 按钮 : 保存 部 件 并 关闭 当前 文件 。 


4 下 - 虑 出 0 安 钮 : 不 保存 部 件 关闭 当前 文件 。 
取消 EC | 人 之 知 ， 取 消 此 次 操作 ， 继 续 停留 在 当前 文件 ， 
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1.3 UG NX 6.0 软件 环境 


1.3.1 软件 环境 介绍 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打 开 文 件 D:\ugsc60\ch01.03.01\link_base.prt。 
UG NX 6.0 用 户 界 面包 括 标题 栏 、 下 拉 菜 单 多 、 顶 部 工具 条 按钮 多、 消息 多、 图形 区 、 
部 件 导航 颖 区 、 资 源 工具 条 及 瓜 部 工具 条 按钮 多 ， 如 图 1.3.1 所 示 。 


1.， 工具 条 按钮 区 


工具 条 中 的 命令 按钮 为 快速 选择 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 
具体 情况 定制 工具 条 。 


用 户 会 看 到 有 些 菜 单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 (时 灰 色 ， 即 暗色 )， 
这 是 因为 它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 有 关 的 环 
境 ， 便 会 自动 激活 。 





2. 下 拉 菜 单 区 


下 拉 菜 单 中 包含 创建 、 保 存 、 修 改 模型 和 设置 UG NX 6.0 环境 的 所 有 命令 。 
3， 资 源 工 具 条 区 


资源 工具 条 区 包括 “装配 导航 器 ”“ 约 束 导 航 器 "”“ 部 件 导航 器 ”“Internet Explorer”“ 历 
史记 录 ” 和 “系统 材料 ”等 导航 工具 。 用 户 通过 该 工具 条 可 以 方便 地 进行 一 些 操 作 。 对 于 每 
一 种 导航 器 ， 都 可 以 直接 在 其 相应 的 项 目 上 右 击 ， 快 速 地 进行 各 种 操作 。 
资源 工具 条 区 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
全 “装配 和 导航 器 ”显示 装配 的 层次 关系 。 
售 “约束 导航 器 ”显示 奢 配 的 约束 关系 。 
售 “部 件 导航 器 ”显示 建 模 的 先后 顺序 和 父子 关系 。 父 对 象 (活动 零件 或 组 件 ) 显示 
在 模型 树 的 顶部 ， 其 子 对 象 〈 零 件 或 特征 ) 位 于 父 对 象 之 下 。 在 “部 件 导 航 器 ”中 
右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 且 本 Da 请命 今 ， 则 按 “ 模 型 历史 ”显示 。“ 模 型 
史 树 ”中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 及 特征 , 并 按 建 模 的 先后 顺序 显示 模型 结构 。 
若 打 开 多 个 UG NX 6.0 模型 ， 则 “部 件 导航 器 ”只 反映 活动 模型 的 内 容 。 

令 “Internet Explorer” 可 以 直接 浏览 网 站 。 





Ry 
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命 “历史 记录 ”中 可 以 显示 曾经 打开 过 的 部 件 。 
命 “系统 材料 ”中 可 以 设 定 模型 的 材料 。 


标题 栏 下 拉 菜 单 区 一 一 部 件 导 航 器 区 顶部 工具 条 按钮 区 
| -IDIx 





: | 哆 立 件 巴 ) 编辑 于 ) 视图 WM) 持 信 83) 格式 匡 ) 工具 民 ) 装配 垃 ) 信息 民 ) 区 析 tL) 首选 项 中 | 窗口 血 ) 帮助 |5| | 


EET ET Te EE 


人 


| 设 有 这 择 过 请 器 _。 整修 取 -好 | 加 + 和 | -|[ 蝇 
We IT 拉 利 tt) 已 取消 园 择 一 全 部 0 et = 

















加 部 件 导航 器 











EE es a 
2 了 图 旗 基准 坐标 系 人 0) 
1 图 山 草 图 占 ) “SIETCH 
-回回 拉 伸 6) 
(10) “SKETCH. .. 
(11 
加 2 TSTETTIT 资源 工具 条 















L 13) 六 
| 图 形 区 
2 
相交 性 一 





旺季 


| 至 天 固 鳃 虽 瑟 | 好过 泡 c 嘻 国 此 站 曲 号 用 如 卉 2 eo 


1.3.1 UG NX 6.0 中 文 版 界面 







底部 工具 条 按钮 区 








本 书 在 编写 过 程 中 用 下 选 现 虹 ) =—=ip> EE 分 今 -， 将 1 


显示 在 左 侧 。 





消息 忆 区 


执行 有 关 操 作 时 ， 与 该 操作 有 关 的 系统 提示 信息 会 显示 在 消息 区 。 消 息 区 中 间 有 一 个 可 
见 的 边线 ， 左 侧 是 提示 栏 ， 用 来 提示 用 户 如 何 操作 ; 右 侧 是 状态 栏 ， 用 来 显示 系统 或 图 形 当 
前 的 状态 ， 如 显示 选取 结果 信息 等 。 执 行 每 个 操作 时 ， 系 统 都 会 在 提示 栏 中 显示 用 户 必须 执 
行 的 操作 ， 或 者 提示 下 一 步 操作 。 对 于 大 多 数 的 命令 ， 用 户 都 可 以 利用 提示 栏 的 提示 来 完成 
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5， 图 形 区 


图 形 区 是 UG NX 6.0 用 户主 要 的 工作 区 域 ， 建 模 的 主要 过 程 、 绘 制 前 后 的 零件 图 形 、 分 
析 结 果 和 模拟 仿真 过 程 等 都 在 这 个 区 域内 显示 。 用 户 在 进行 操作 时 ， 可 以 直接 在 图 形 区 中 选 
取 相 关 对 象 进行 操作 。 
同时 还 可 以 选择 多 种 视图 操作 方式 。 
方法 一 : 右 击 图 形 区 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 如 图 1.3.2 所 示 。 
方法 二 : 按 住 右键 ， 弹 出 挤 出 式 菜单 ， 如 图 1.3.3 所 示 。 
宙 有 选择 过 滤 证 = 整个 装配 ~ 直 % 
EP 


&| |- 
| 划 | 刷新 总 ) F5 

全 适 合 窗口 全 ) 

J 勿 前 位 ) FB 

















[Ll 平移 代 ) 
位 旋转) 7 
更 新 显示 位 
点 | 恢复 巴 ) 
(了 真实 着 色 1 
泻 染 样式 中 
定向 视图 局) 。， 
蔡 换 视 图 属 ) 
司 设置 旋转 点 (&) 人 国志 
os Fy 
重复 命令 人 E)， 和 ” 
A 国 国 辆 
图 1.3.2 ”快捷 菜单 图 1.3.3” 挤 出 式 菜单 


6. “人 全屏” 按钮 


在 UG NX 6.0 中 使 用 “全 屏 ” 按 钮 是 ， 介 许 用 户 将 可 用 图 形 窗口 最 大 化 。 在 最 大 化 窗 
口 模式 下 再 次 单 击 “全 屏 ” 按 钮 电 ， 即 可 切换 到 普通 模式 。 
1.3.2 ”软件 环境 的 定制 

进入 UG NX 6.0 系统 后 ， 在 建 模 环境 下 选择 下 拉 菜 单 了 加 | _=> B33 全 今 ， 系 缠 
弹出 “定制 ”对 话 框 ( 图 1.3.4 )， 可 对 用 户 界面 进行 定制 。 


1. 工具 条 设置 





在 图 1.3.4 所 示 的 “定制 ”对 话 框 中 单 击 了 具 条 选项 卡 ， 即 可 打开 工具 条 定制 选项 卡 。 通 
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选项 卡 可 改变 工具 条 的 布局 ， 可 以 将 各 类 工具 条 按钮 放 在 屏幕 的 顶部 、 左 侧 或 下 侧 。 下 
面 以 图 1.3.4 所 示 的 口 标准 选项 ( 这 是 控制 基本 操作 类 工具 按钮 的 选项 ) 为 例 说 明定 制 过 程 。 
单 击 口 奈 准 选项 中 的 口 ， 出 现 V 号 ， 此 时 可 看 到 标准 类 的 命令 按钮 出 现在 界面 
le 
单 击 二 关闭 | 按钮。 





工具 条 | 命令 | 选项 | 排 样 | 角色 | 





1.3.4 “定制 ”对 话 框 
并 入 加 工具 按钮 。 
(1) 员工 中 的 加 ( 图 13.5 )， 弹 山区 本 本 本 扩 杀 ， 





| 六 国 | 守 守 下 XIn | 是 ， 
图 1.3.5 “工具 条 选项 ”按钮 
( 2 ) 单 击 语 加 或 移 除 技 钮 = | 按钮 ， 弹 出 一 个 下 拉 列 表 ， 把 鼠标 移 到 相应 的 列表 项 ( 一 般 是 当前 
工具 条 的 名 称 ), 会 在 后 面 显 示 出 列表 项 包含 的 工具 按钮 ( 图 1.3.6 ), 单 击 每 个 按钮 可 以 对 按 
钮 进行 显示 或 隐藏 操作 。 


iv 访 开始 
最 Ctrl + 本 
ds 1 
定制 它 ]，.. 本 冲 令 吝 找 器 
也 本 在 图 标 下 面 
间 置 工具 条 





图 1.3.6 “显示 或 隐藏 ”按钮 
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(5 要 BY》 拖 动 工具 条 到 合适 的 位 置 ， 完 成 设置 。 

2.， 在 下 拉 菜 单 中 定制 ( 添加 ) 命令 

在 图 1.3.7 所 示 的 “定制 ”对 话 框 中 单 击 审 售 选项 卡 ， 即 可 打开 定制 命令 的 选项 卡 。 通 过 
此 选项 卡 可 改变 下 拉 菜 单 的 布局 ， 可 以 将 各 类 aa 下 面 以 下 拉 菜 单 








RAIN m= E32 “从 仿 为 例 | 说 明定 制 过 程 。 

在 图 1.3.7 中 的 半 列 : 人 ， 在 前 令 : 选项 组 中 出 现 该 
种 类 的 所 有 按钮 。 

右 击 [ 让 四 于 选项 ， 在 系统 选择 











从 人 
,Eg 
单 击 王 关闭 和 钮 ， 完 成 设置 。 
选择 下 拉 菜 单 括 入 加 | 一 > ET 选项 ， 可 以 看 到 
加 。 





工具 条 命令 | 选项 | 布局 | 角色 | 
添加 命令 到 工具 条 : 法 一 类 别 | 并 





将 该 命令 从 于 语 稚 拖 到 工具 条 中 ， 
类 别 | : 命令 : 

ji 草图 (8)... = 

曲线 候 ) b 

来 自 曲线 集 的 曲线 》 

来 自体 的 曲线 四。 》 

产品 制造 信息 人 Be g 

.全息 (I) 关联 复制 和) ; 

二 组 合体 企 ) } 
窗口 0) 加 | 





图 1.3.7 “命令 ”选项 卡 


“定制 ”对 话 框 弹出 后 ， 可 将 下 拉 菜 单 中 的 命令 添加 到 工具 条 中 成 为 按钮， 
方法 是 单 击 下 拉 菜 单 中 的 某 个 命令 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 不 放 ,， 将 鼠标 指针 拖 到 屏幕 
的 工具 条 中 。 
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在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 造 页 选项 卡 ， 可 以 对 菜单 的 显示 、 工 具 条 图 标 大 小 以 及 菜单 图 
标 大 小 进行 设置 。 
4. 布局 设置 


在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 之 局 选项 卡 ， 可 以 保存 和 恢复 菜单 、 工 具 条 的 布局 ， 还 可 以 设 
置 提示 /状态 的 位 置 以 及 窗口 融合 优先 级 。 

5.， 角色 设 置 

在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 记 ”选项 不， 可 以 载 入 和 创建 角色 ( 角色 就 是 满足 用 户 需求 的 
工作 界面 )。 

6， 图标 下 面 的 文本 

在 “定制 ”对 话 框 的 列表 框 中 单 击 其 中 任何 一 个 选项 ( 如 四国 国 ) 可 激活 中 RF 面 复 
选 框 ， 选 中 该 复 选 框 可 以 使 工具 条 中 的 文本 显示 ， 如 图 1.3.8 所 示 。 


标准 加 
有 区， | 
打开 本 | 


a ) 选中 时 b ) 取消 选中 时 
图 1.3.8 ”图 标 下 面 的 文本 显示 


1.4 UG NX 6.0 的 鼠标 键盘 操作 






采 间 人 疝 








使 用 鼠标 可 以 控制 图 形 区 中 的 模型 显示 状态 。 

倒 ” 深 动 鼠标 中 键 深 轮 ， 可 以 缩放 模型 : 向 前 滚 ， 模 型 缩小 ; 向 后 滩 ， 模 型 变 大 。 
令 ” 按 住 员 标 中 键 ， 移 动 刀 标 ， 可 旋转 模型 。 

倒 ”首先 按 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 然 后 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 可 移动 模型 。 


采用 以 上 方法 对 模型 进行 缩放 和 移动 操作 时 ， 只 是 改变 模型 的 显示 状态 ， 而 
不 能 改变 模型 的 真实 大 小 和 位 置 。 





1.5 UG NX 6.0 文件 的 管理 与 操作 


1.5.1 创建 工作 目录 


使 用 UG NX 6.0 软件 时 ， 应 该 注意 文件 的 目录 管理 。 如 果 文 件 管理 混乱 ， 会 造成 系统 找 
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不 到 正确 的 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 UG NX 6.0 软件 的 全 相关 性 ， 同 时 也 会 使 文件 的 保存 、 
删除 等 操作 产生 混乱 ， 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 、 产 品名 称 ( 或 型 号 ) 建立 用 户 文件 目录 ， 
如 本 书 要 求 在 EE 盘 上 创建 一 个 名 为 ug-course 的 文件 目录 ( 如 果 用 户 的 计算 机 上 没有 EE 盘 ， 
在 C 盘 或 D 盘 上 创建 也 可 )。 


1.5.2 创建 新 文件 


新 建 一 个 部 件 文件 ， 可 以 采用 以 下 步 又。 

选择 下 拉 菜 单 交 件 到 ”mP 上 于 生生 命令 ( 或 单 击 “ 新 建 ”按钮 )。 

系统 弹出 图 1.5.1 所 示 的 “新 建 ” 对 话 框 ; 在 要 选项 栏 中 ， 选 取 模 板 类 型 为 
pan 
设置 文件 存放 路 径 ( 或 者 在 密 伴 考 文本 框 中 输入 文件 保存 路 径 ， 或 单 击 文本 框 后 的 “打开 ” 
按钮 器 设置 文件 保存 路 径 )。 

单 击 世 形 定 | 按钮 ， 完 成 新 部 件 的 创建 。 


模型 | 图 纸 | 仿真 | 加 工 | 检测 | 机 电 概念 设计 | 














全 一 广 预 吃 从 





















































毫米 一 
人 四 一 
Gb BUILTIHY 
二 独立 的 BUILTIN. 
外 测 j 告 型 设 1 = 可 2 问 BUIITIN, 
-新 [ 训 人 忻 名 从 
名 称 [_modell. prt | 
文件 赤 [m | 
广 要 引用 的 部 件 MA 
取消 | 





图 1.5.1 “新 建 ” 对 话 框 


UG NX 6.0 不 支持 含 中 文字 符 的 目录 , 即 在 保存 和 打开 文件 时 文件 的 路 径 不 
A 





1.5.3 打开 文件 


打开 一 个 部 件 文件 ， 一 般 采 用 以 下 步骤 。 
选择 下 拉 菜 单 度 作品 一 本 于 于 信人 
弹出 图 1.5.2 所 示 的 “打开 ”对 话 框 。 





( 或 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 屋 


)， 系统 
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在 对 话 框 的 查找 天 里 加 下拉 列表 中 ， 选 择 需 打开 文件 所 在 的 目录 ( 妇 
D:\ugsc60\Wwork\ch01.05.03 )， 在 辫 全 名 古文 本 框 中 输入 部 件 名 称 ( 如 link base )， 在 区 忻 类 型 中 :下 
sis- 也 认 选 项 

;+ 即 可 打开 部 件 文件 。 

















打开 了 | X| 
查找 范围 立 ) | 回 cho1. 06 ”| 全 国人 绊 国 . 


[S|link_base. prt 











Jv 预览 





XHSW hi 加 
立 件 类 型 fi | 部 件 文件 Gx. prt) 

厂 羽 加 载 结构 

jy 使 用 部 分 加 载 

厂 使 用 轻 量 级 表示 


a Te 


301i4 Edge 屿 信人 亲人 忻 杀 . psm) 
solid Edge 焊接 如 件 条. pwd) 
书签 文件 和 PLN NL (x pion) 

书签 - 下 4 以 前 版 未 体 , blm) ™ 


Farasolid 二 进 制 如 人 忻 [ee xmt _binl 











1.5.2 “打开 ”对 话 框 


1.5.2 所 示 “ 打 开 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 。 

售 ” 隐 和 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 将 显示 选择 部 件 文件 的 预览 图 像 。 利 用 此 功能 观看 
部 件 文件 而 不 必 在 UG NX 6.0 软件 中 一 一 打开 , 这 样 可 以 很 快 地 找到 所 需要 的 部 件 
文件 .“ 预 览 ” 功 能 仅 对 存储 在 UG NX 6.0 中 的 部 件 在 Windows 平台 上 有 效 。 如 果 
不 想 预览 ， 取 消 选 中 该 复 选 框 即 可 。 

售 “ 站 全: 文本 框 : 显示 选择 的 部 件 文件 ， 也 可 以 输入 一 部 件 文件 的 路 径 名 ， 路 径 名 
长 度 最 多 为 256 个 字符 。 

令 。”i 于 时 ) 下 拉 列 表 : 用 于 选择 文件 的 类 型 。 选 择 了 某 类 型 后 ， 在 “打开 ”对 话 框 的 
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列表 框 中 仅 显 示 该 类 型 的 文件 , 系统 也 自动 地 用 显示 在 此 区 域 中 的 扩展 名 存储 部 件 
文件 

令 ”I 使 用 部 分 加 载 复 选 框 : 仅 加 载 选 择 的 组 件 ， 不 加 载 未 选 的 组 件 。 

多 ER 单 二 此 按钮 ,系统 弹出 “装配 加 载 选 项 对话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 对 加 
载 方式 、 加 载 组 件 和 搜索 路 径 等 进行 设置 ， 


1.5.4 ”保存 与 男 存 文件 


1. 保存 文件 
在 UG NX 6.0 中 ， 选 择 下 拉 菜 单 训 伯 四 > jl 
2.， 另存 文件 


选择 下 拉 菜 单 全 = El 





命令 ， 即 可 保存 文件 。 





命令 ， 系 统 弹 出 “ 男 存 为 ”对 话 框 ， 可 以 利用 不 


同 的 文件 名 存储 一 个 已 有 的 部 件 文件 作为 备份 。 
1.5.5 关闭 部 件 文件 


的 


以 通 





选择 下 拉 菜 单 详 秆 外 > EW 人 人 系统 弹出 图 1.5.3 所 示 
“关闭 部 件 ” 对 话 框 ， 通 过 此 对 话 框 可 以 关闭 选择 的 一 个 或 多 个 打开 的 部 件 文件 ， 也 可 
过 单 击 且 涉世 划 扫 钮 ， 关 闭 系 统 当 前 打开 的 所 有 部 件 。 此 方式 关闭 部 件 文件 时 不 存储 部 





件 ， 它 仅 从 工作 站 的 内 存 中 清除 部 件 文件 。 





图 1.5.4 所 示 “ 关 闭 ” 子 菜单 中 相关 命令 的 说 明 如 下 。 

Al: 关闭 当前 所 有 的 部 件 。 

A2: 以 当前 名 称 和 位 置 保 存 并 关闭 当前 显示 的 部 件 。 

A3: 以 不 同 的 名 称 和 【或 ) 不 同 的 位 置 保存 当前 显示 的 部 件 。 

A4: 以 当前 名 称 和 位 置 保存 并 关闭 所 有 打开 的 部 件 。 

A5: 保存 所 有 修改 过 的 已 打开 部 件 (不 包括 部 分 加 载 的 部 件 )， 然 后 退出 UG NX 6.0。 


令 选择 下 拉 菏 单 立 件 斩 ”mm [ET 用 人 今后 ， 系 统 璋 出 图 1.5.4 所 示 的 “ 关 
HR 

令 ”对 于 旧 的 UG NX 6.0 版 本 中 保存 的 部 件 ， 在 新 版 本 中 加 载 时 ， 系 统 将 其 作 
为 已 修改 的 部 件 来 处 理 ， 因 为 在 加 载 过 程 中 进行 了 基本 的 转换 ， 而 这 个 转 
换 是 自动 的 。 这 意味 着 当 从 先前 的 版 本 中 加 载 部 件 且 未 曾 保 存 该 部 件 ， 在 
关闭 该 文件 时 将 得 到 一 条 信息 ， 指 出 该 部 件 已 修改 ， 即 使 根本 就 没有 修改 
过 文件 也 是 如 此 。 
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m 关闭 部 件 





部 什 
过 滤器 
会 顶 纸 装 配 部 件 
广 会 话 中 的 所 有 部 件 
”= 
选 定 的 部 件 至) 









部 件 名 
| 所 有 部 件 (L) Al 
f 也 部 件 却 存 并 关闭 名) A2 
1 ”部 件 和 组 件 久 闻 汶 并 夫 财 人 0)... A3 
小 财 所 有 打开 的 部 件 | 全 部 保存 并 去 闭 偿 ) A4 








= 全 部 保存 并 退出 外 A5 
a 重新 打开 选 定 的 部 件 色 ) 
| 证 ] 应 有 | 取消 | 
一 重新 打开 所 有 已 修改 的 部 件 凶 ) 


图 1.5.3 “关闭 部 件 ” 对 话 框 图 1.5.4 “关闭 ” 子 菜 单 


1.6 UG NX 6.0 基本 操作 工具 


1.6.1 坐标 系 


UG NX 6.0 中 有 三 种 坐标 系 : 绝对 坐标 系 、 工 作 坐 标 系 和 基准 坐标 系 。 在 使 用 软件 的 过 
程 中 经 常 要 用 到 坐标 系 ， 下 面 对 这 三 种 坐标 系 作 简单 的 介绍 。 
1. 绝对 坐标 系 ( ACS ) 


绝对 坐标 系 是 原点 在 ( 0 ,0,0 ) 的 坐标 系 ， 是 固定 不 变 的 。 
2. 工作 坐标 系 ( WCS ) 


工作 坐标 系 包 括 坐标 原点 和 坐标 轴 ， 如 图 1.6.1 所 示 。 它 的 轴 通 党 是 正 交 的 ( 即 相 互 间 
为 直角 )， 并 且 遵 守 右 手 定 则 。 


全 ”工作 坐标 系 不 受 修 改 操作 (删除 、 平 移 等 ) 的 影响 ， 但 允许 非 修 改 操作 ， 
如 隐藏 和 分 组 。 

令 ”UG NX 6.0 的 部 件 文件 可 以 包含 多 个 坐标 系 ， 但 是 其 中 只 有 一 个 是 WCS。 

全 ”用户 可 以 随时 挑选 一 个 坐标 系 作 为 WCS。 系 统 用 XC、YC 和 ZC 表示 工作 
坐标 系 的 坐标 。 工 作 坐 标 系 的 XC-YC 平面 称 为 工作 平面 。 
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3.， 基准 坐标 系 ( CSYS ) 
基准 坐标 系 由 单独 的 可 选 组 件 组 成 ， 如 图 1.6.2 所 示 。 
令 整个 CSYS。 
令 ”三 个 基准 平面 。 
令 ”三 个 基准 轴 。 
令 原点 。 
可 在 CSYS 中 选择 单个 基准 平面 、 基 准 轴 或 原点 。 可 隐藏 CSYS 以 及 其 单个 组 成 部 分 。 


王 忆 A 


YC | _--， 
YC ~~_l 
1 1 
LO 
zc i xC | | 


a ) 俯视 图 b ) 正 一 侧 视图 Ee 
图 1.6.1 工作 坐标 系 ( WCS ) 图 1.6.2 基准 坐标 系 ( CSYS ) 
4.， 右手 定 则 


倒 ”第 规 的 右手 定 则 。 

如 果 坐 标 系 的 原点 在 右手 党 ， 拇 指向 上 延伸 的 方向 对 应 于 茶 个 坐标 轴 的 方向 ， 则 可 以 利 
用 音 规 的 右手 定 则 确定 其 他 坐标 轴 的 方向 。 例 如 ， 如 图 1.6.3 所 示 , 假设 拇指 指向 ZC 轴 的 正 
方向 ， 食 指 伸 直 的 方向 对 应 于 XC 轴 的 正方 向 ， 中 指 癌 外 延 伟 的 方向 则 为 YC 轴 的 正方 向 。 

令 旋转 的 右手 定 则 。 

旋转 的 右手 定 则 用 于 将 矢量 和 旋转 方向 关联 起 来 。 

当 拇指 伸 直 并 且 与 给 定 的 矢量 对 齐 时 ， 则 弯曲 的 其 他 四 指 束 能 确定 该 矢量 关联 的 旋转 方 
| 加。 反 过 来 ， 当 弯曲 手指 表示 给 定 的 旋转 方向 时 ， 则 伸 直 的 拇指 就 确定 关联 的 矢量 。 

例如 ， 如 图 1.6.4 所 示 ， 如 有 果 要 确定 当前 坐标 系 的 旋转 逆 时 针 方向 ， 那 么 拇指 融 应 该 与 ZC 
轴 对 齐 ， 并 指 癌 其 正方 向 ， 此 时 逆 时 针 方 向 即 为 四 指 从 XC 轴 正 方向 同 YC 轴 正 方向 旋转 。 


二 PC 





1.6.3” 音 规 的 右手 定 则 1.6.4 旋转 的 右手 定 则 
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1.6.2 ”矢量 构造 器 


在 建 模 的 过 程 中 ， 矢 量 的 应 用 十 分 广泛 ， 如 对 定义 对 象 的 高 度 方向 、 投 影 方向 和 回转 中 


心 轴 等 进行 设置 。 
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1.6.5 所 示 “ 矢 量 ”" 对 话 框 的 羔 型 下 拉 列 表 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
人 ii 时: 可 以 根据 选取 的 对 象 自动 判断 所 定义 矢量 的 类 型 ， 
4 国生， 刊 用 空间 两 点 创建 一 个 矢量 ， 和 拓 量 方向 为 由 第 一 点 指向 第 二 点 。 








失 量 | 一 |X| 
类 型 ,A 两 点 
涡 与 名 成 一 站 度 
固定 J 
J 过 曲线 / 轴 拓 量 
拓 量 方位 一 一、 +e 曲线 上 矢量 
| 所 向 Ea | 币 面 /平面 法 向 
Eee ~* XC 轴 
| 





图 1.6.5 “矢量 ”对 话 框 











全 : 通过 选取 曲线 上 某 点 的 切 向 矢量 来 创建 一 个 矢量 ， 

令 国 2 在 曲线 上 的 任 一 点 指定 一 个 与 曲线 相 切 的 矢量 。 可 按照 圆 约 长 或 百 分 
比 圆 弧 长 指定 位 置 。 

多 Ej: 用 于 创建 与 实体 表面 ( 必须 是 平面 ) 法 线 或 圆柱 面 的 轴线 平行 的 夭 


全 : 用 于 创建 与 XC 轴 平 行 的 矢量 。 注 意 这 里 的 “与 XC 轴 平 行 的 矢量 ” 
是 XC 轴 。 例 如， 在 定义 回转 特征 的 回转 轴 时 ， 如 果 选 择 此 项 ， 只 是 表示 回转 轴 的 
方向 与 XC 轴 平 行 ， 并 不 表示 回转 轴 就 是 XC 轴 ， 所 以 这 时 要 完全 定义 回转 轴 还 必 
须 再 选取 一 点 定位 回转 轴 。 下 面 五 项 与 此 相同 。 


令 “ 国 用 于 创建 与 YC 轴 平 行 的 矢量 ， 
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国生 ， 用 于 创建 与 ZC 轴 平 行 的 失 量 。 
四 可， 用 于 创建 与 -XC 轴 平 行 的 失 量 。 
用 于 创建 与 -YC 轴 平 行 的 矢量 ， 
国 轩 :用 于 创建 与 -ZC 轴 平 行 的 矢量 ， 
| 指定 与 当前 工作 视图 平行 的 矢量 。 
三 刘 ， 按 系 数 指定 一 个 矢量 。 
使 用 和 失 量 类 型 的 表达 式 来 指定 和 失 量 。 
;当前 的 拓 量 固定 
创建 矢量 有 两 种 方法 ， 下 面 分 别 介绍 。 
方法 一 : 
利用 “矢量 ”对 话 框 中 的 按钮 创建 矢量 ， 共 有 16 种 方式 。 
方法 二 ， 
输入 矢量 的 各 分 量 值 创建 矢量 。 使 用 该 方式 需要 确定 矢量 分 量 的 表达 方式 。UG NX 6.0 
提供 了 下 面 两 种 坐标 系 。 
全 ”中富 各 从 标 系 : 用 矢量 的 各 分 量 来 确定 直角 坐标 , 即 在 “矢量 构造 器 "对 话 框 的 
T 和 区 文 本 框 中 输入 和 失 量 的 各 分 量 值 来 创建 矢量 。 
令 ”个 球 本 奈奈 侍 标 系 : 选中 他 环 形 单 选项 后 ， 矢 量 坐 标 分 量 为 球形 坐标 系 的 两 个 角度 
值 ， 其 中 于 是 矢量 与 X 轴 的 夹 角 ， sts 是 矢量 在 义 C-YC 面 内 的 投影 与 ZC 轴 的 
天 角 ， 通 过 在 文本 框 中 输入 角度 值 ， 定 义 矢量 方向 。 











令 
令 
令 
令 
令 
令 
令 
令 
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第 人 音 一 维 草 图 的 绘制 
2.1 进入 与 退出 草图 绘制 环境 


1， 进入 草图 绘制 环境 的 操作 方法 


打开 UG NX 6.0 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 亦 件 四 ”一 和 | 四 3 理 命 邻 (或 单 击 “ 新 
建 ”按钮 | ),， 系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 , 在 而 犁 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 留 模型 ， 在 | 名 称 
文本 框 中 输入 文件 名 ( 例如 : modelLprt )， 在 立 寺 及 文本 框 中 输入 模型 的 保存 目录 ， 然 后 单 
击 [确定 | 进入 UG NX 6.0 建 模 环境 。 

选择 下 拉 菜 单 请 天 G 一 四 国 罗 于 I 舍 今 ( 或 单 击 “ 草 图 ”按钮 9 )， 系 统 
弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 采 用 默认 的 草图 平面 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 上 确 宇 | 按钮 ， 系 统 进 
入 草图 环境 。 


2， 定义 草图 平面 








进入 草图 工作 环境 以 后 ， 在 创建 新 草图 之 前 ， 一 个 特别 要 注意 的 事项 就 是 要 为 新 草图 先 
择 草图 平面 ， 也 就 是 要 确定 新 草图 在 三 维 空间 的 放置 位 置 。 草 图 平面 是 草图 所 在 的 某 个 空间 
平面 ， 它 可 以 是 基准 平面 ， 也 可 以 是 实体 的 某 个 表面 。 
“创建 草图 ”对 话 框 的 作用 就 是 用 于 选择 草图 平面 ， 利 用 “创建 草图 ”对 话 框 选择 某 个 
平面 作为 草图 平面 ， 然 后 单 市 [< 确定 > 上 钮 予以 确认 。 
“创建 草图 ”对 话 框 的 说 明 如 下 。 
Ss 要 区 域 . 
e。 谎 了 后面 到 沪 取 该 选项 后 ,用 户 可 以 在 绘图 区 选择 任意 平面 为 草图 平面 (此 
选项 为 系统 默认 选项 ). 
: 选取 该 选项 后 ， 系 统 在 用 户 指 定 的 曲线 上 建立 一 个 与 该 曲线 重 
直 的 平面 作为 草图 平面 。 
令 。 旺 图 平面 区 域 . 
。 ES 末 ， 光 取 该 选项 后 , 用 户 可 以 选择 基准 面 或 者 图 形 中 现 有 的 平面 作 
为 草图 平面 . 进入 草图 环境 后 , 系统 默认 的 平面 为 XY 平面 , 单 南 [ 柄 定 | 
按钮 后 ， 系 统 默 认 XY 平面 为 草图 平面 。 
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和 尘 取 该 按钮 后 ， 用 户 可 以 通 帅 过 “平面 ”按钮 破 | 的 建 一 个 基准 面 
ee 
选取 该 按钮 后 ， 可 通过 “创建 基准 坐标 系 ” 按钮 国 | 创建 
个 坐标 系 ， 用 户 可 以 选取 该 坐标 系 中 的 基准 面 作为 草图 平面 。 
e@ 加 ( 反 向 ) 单 击 该 按钮 可 以 切换 基准 轴 法 线 的 方向 . 
多， 国 因 古国 区 吉 . 








@ 攻 扣 国 : 选取 该 选项 后 ， 用 户 可 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关 系 为 水 
@ 用 SE 玫 ， 尘 取 该 选项 后 ， 用 户 可 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关 系 为 紧 
直 . 


退出 草图 绘制 环境 的 操作 方法 
0 
4， 直 接 草 图 工具 


在 UG NX 6.0 中 ， 系统 还 提供 了 另 一 种 草图 创建 的 环境 一 一 直接 草图 ， 进 入 直接 草图 环 
境 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

新 建 模型 文件 ， 进 入 UG NX 6.0 建 模 环境 。 

选择 下 拉 菜 单 民 天 > 国医 55 琴 命 仿 ( 或 单 击 “直接 草图 ”工具 栏 中 的 
“草图 ”按钮 网 )， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 击 该 对 话 杠 
中 的 [区 殉 定 | 控 钮 ， 系 统 进入 直接 草图 环境 ， 此 时 可 以 使 用 屏幕 下 方 的 “草图 工具 ”工具 
条 ( 图 2.1.1 ) 绘制 草图 。 





由 人 上 本 诗人 将 站 口才 所 十 巴 - 
的 名 | 为 
全 兴 部 月 呀 雪人 镶 辣 厨 


图 2.1.1 “草图 工具 ”工具 条 





单 击 工具 栏 中 的 “完成 草图 ”按钮 圈 葬 二 |， 即 可 退出 直接 草图 环境 。 


令 “草图 工具 ”工具 条 创建 的 草图 ， 在 部 件 导 航 器 中 同样 会 显示 为 一 个 独立 的 
特征 ， 也 能 作为 特征 的 截面 草图 使 用 。 此 方法 本 质 上 与 “任务 环境 中 的 草 
图 ” 没有 区 别 只 是 实现 方式 较为 站 
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多 在 “直接 草图 ”创建 环境 中 ， 系 统 不 会 自动 将 草图 平面 与 屏幕 对 齐 ， 需 要 将 
草图 平面 旋转 到 大 致 与 屏幕 对 齐 的 位 置 ， 然 后 使 用 快捷 键 F8 对 齐 草 图 平面 。 

@。 单 击 “草图 工具 ”工具 条 中 的 “草图 ”按钮 串 |， 系 统 即 可 进入 “草图 ”环境 

令 ”在 三 维 建 模 环 境 下 ， 双 击 已 绘制 的 草图 也 能 进入 直接 草图 环境 

4 0 


2.2 ”用 户 自 定义 草图 工具 条 


进入 草图 环境 后 ， 屏 幕 上 会 出 现 图 2.2.1 所 示 绘 制 草 图 时 所 需要 的 “草图 工具 ”工具 条 。 


A& 快速 修剪 1 
AZ 快速 延伸 
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“约束 ”部 分 
“编辑 ”部 分 
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图 2.2.1 “草图 工具 ”工具 条 
图 2.2.1 所 示 “ 和 草图 工具 ”工具 条 中 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 。 
A (轮廓 线 ): 单 击 该 按钮 ， 可 以 创建 一 系列 相连 的 直线 或 线 串 模式 的 圆 狼 ， 即 上 一 条 曲 
线 的 终点 作为 下 一 条 曲线 的 起 点 。 
B (直线 ): 绘制 直线 。 
C ( 圆 狼 ): 绘制 圆 缴 。 
D ( 圆 ): 绘制 圆 。 
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E (派生 直线 ): 单 击 该 按钮 ， 则 可 以 从 已 存在 的 直线 复制 得 到 新 的 直线 。 

Fl (快速 修剪 ): 单 击 该 按钮 ， 则 可 将 一 条 曲线 修剪 至 任 一 方向 上 最 近 的 交点 。 如 果 曲 
线 没有 交点 ， 可 以 将 其 删除 。 

F2 (快速 延伸 ): 快速 延伸 曲线 到 最 近 的 边界 。 

G (制作 扬 角 ) 延伸 或 修剪 两 条 曲线 到 一 个 交点 处 创建 制作 扬 角 。 

H ( 圆 角 ): 在 两 曲线 间 创 建 圆 角 。 

I ( 算 形 ) 绘制 矩形 。 

J (艺术 样 条 ): 通过 定义 点 或 者 极点 来 创建 样 条 曲线 。 

K( 拟 合 样 条 ): 通过 已 经 存在 的 点 创建 样 条 曲线 。 

L (点 ) 绘制 点 。 

M1 (椭圆 ): 根据 中 心 点 和 尺寸 创建 椭圆 。 

M2 (二 次 曲线 ) 创建 二 次 曲线 。 

R (交点 ): 在 曲线 和 草图 平面 之 间 创 建 一 个 交点 。 

Q (添加 现 有 曲线 ) 将 现 有 的 共 面 曲线 和 点 添加 到 和 草图 中 。 

U ( 偏 置 曲线 ) 偏 置 位 于 草图 平面 上 的 曲线 链 。 

V (镜像 曲线 ) 通过 现 有 的 草图 ， 创 建 草图 几何 的 副本 。 

其 中 常用 工具 条 有 “草图 约束 ”工具 条 和 “草图 曲线 ”工具 条 ， 对 于 它们 中 的 按钮 的 具 
体 用 法 ,下 面 会 详细 介绍 。 还 有 很 多 按钮 在 界面 上 没有 显示 ,需要 进行 添加 ,操作 步骤 如 下 。 

单 击 工具 条 中 的 工具 条 选项 按钮 ， 如 图 2.2.2 所 示 ， 弹 出 用 加 或 称 除 按 思 "| 安 钮 。 


条 加 求 移 除 按 户 | 
We 7 好 X 巡 | 雪 匠 的 晤 | 





2.2.2 ”草图 工具 


添加 工具 按钮 。 单 击 攻 如 荐 除 入 时"| 安 钮 ， 弹 出 一 个 下 拉 菜 单 ， 把 妃 标 移 到 相应 的 
菜单 命令 ( 一 般 是 在 窗口 中 已 经 打开 的 工具 条 的 名 称 )， 会 在 后 面 显示 出 菜单 命令 所 对 应 的 
工具 按钮 ， 选 择 相应 命令 可 以 对 按钮 进行 显示 \ 隐 藏 操作 。 

2 添加 工具 条 。 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 有 民国 合 令 ， 选 择 此 命令 ， 系 统 弹出 
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“定制 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 杠 的 “工具 条 ”选项 卡 中 可 以 添加 或 删除 相应 的 工具 条 。 
2.3 ”草图 绘制 工具 


若 要 绘制 草图 ， 则 应 首先 从 草图 环境 的 工具 条 按钮 区 或 | 手 入 加 ep 世 沁 和 下 拉 荣 单 
中 选取 一 个 绘图 命令 ( 由 于 工具 条 按钮 简明 而 快捷 ， 所 以 推荐 优先 使 用 )， 然 后 可 通过 在 图 
形 区 选取 点 来 创建 对 象 。 在 绘制 对 象 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指针 时 ， 系 统 会 自动 确定 可 添加 
的 约束 并 将 其 显示 。 绘 制 对 象 后 ， 用 户 还 可 以 对 其 继续 添加 约束 。 
在 本 节 中 主要 介绍 利用 “草图 曲线 ”工具 条 来 创建 草图 对 象 。 
草图 环境 中 使 用 鼠标 的 作用 说 明 如 下 。 
急 绘制 草图 时 , 可 以 在 图 形 区 单 击 以 确定 点 , 单 击 中 键 中 止 当 前 操作 或 退出 当前 命令 。 
令 ” 当 不 处 于 草图 绘制 状态 时 ， 单 击 可 选取 多 个 对 象 ; 选择 对 象 后 ， 右 击 将 弹出 带 有 最 
常用 草图 命令 的 快捷 菜单 。 
售 ” 滚 动 鼠标 中 键 ， 可 以 缩放 模型 (该 功能 对 所 有 模块 都 适用 ): 向 前 滚 ， 模 型 缩小 ; 
向 后 滚 ， 模 型 变 
急 ” 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠标 ， 可 旋转 模型 〈 该 功能 对 所 有 模块 都 适用 )。 
售 ”首先 按 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 然 后 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 移动 模型 ( 该 功能 
对 所 有 模块 都 适用 )， 


2.3.1 直线 


进入 草图 环境 以 后 ,采用 默认 的 平面 ( XY 平面 ) 为 草图 平面 ， 单 击 [证 | 
按钮 。 
令 ”进入 草图 工作 环境 以 后 ， 如 果 是 创建 新 草图 ， 则 首先 必须 选取 草图 平面 ， 也 就 是 要 
确定 新 草图 在 空间 的 哪个 平面 上 绘制 。 
人 镶 ”以 后 在 创建 新 草图 时 ， 如 果 没 有 特别 的 说 明 ， 则 草图 平面 为 默认 的 XY 平面 。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 基 KG 一 到 一 忆 命令 ， 系 统 
弹出 图 2.3.1 所 示 的 “直线 ”工具 条 。 
图 2.3.1 所 示 “ 直 线 ” 工 具 条 的 说 明 如 下 。 
龟头 f (坐标 模式 )， 选中 该 按钮 (默认)， 系 统 弹出 图 2.3.2 所 示 的 动态 输入 框 (一 ， 
可 以 通过 输入 XC 和 YC 的 坐标 值 来 精确 绘制 直线 ， 坐 标 值 以 工作 坐标 系 (WCS ) 
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为 参照 。 要 在 动态 输入 框 的 选项 之 间 切 换 ， 可 按 Tab 键 。 要 输入 值 ， 可 在 文本 框 内 
输入 值 ， 然 后 按 Enter 键 。 

令 ”中 (参数 模式 ) 选中 该 按钮 ， 系 统 弹 出 图 2.3.3 所 示 的 动态 输入 框 (二 )， 可 以 通 
过 输入 长 度 值 和 角度 值 来 绘制 直线 。 





起 | 可 长 度 [245 
号 1170 骨 度 [100 
图 2.3.1 “直线 ”工具 条 图 2.3.2 动态 输入 框 (一 ) 图 2.3.3 动态 输入 框 ( 二 ) 


定义 直线 的 起 始点 。 在 系统 迄 择 直 戟 的 第 -点 的 提示 下 ,在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 
击 左 键 ， 以 确定 直线 的 起 始点 ， 此 时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 


系统 提示 | 选择 直 钱 的 第 “点 显示 在 消息 区 ， 有 关 消 息 区 的 具体 介绍 请 参见 “用 
尸 界面 简介 ”的 相关 内 容 。 





定义 直线 的 终止 点 。 在 系统 轩 拓 直 碾 的 第 = 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 另 一 位 置 单 
击 左 键 ， 以 确定 直线 的 终止 点 ， 系 统 便 在 两 点 间 创 建 一 条 直线 ( 在 终点 处 再 次 单 击 ， 在 直线 
-0 条 “橡皮 筋 ” 线 )。 
单 击 中 键 ， 结 束 直 线 创建 。 
仿 ”直线 的 精确 绘制 可 以 利用 动态 输入 框 实现 ， 其 他 曲线 的 精确 绘制 也 一 样 。 
售 “橡皮 筋 ” 是 指 操作 过 程 中 的 一 条 临时 虚构 线段 ， 它 始终 是 当前 鼠标 光标 的 中 心 点 
与 前 一 个 指定 点 的 连 线 。 因 为 它 可 以 随 着 光标 的 移动 而 拉 长 或 缩短 并 可 绕 前 一 点 转 
动 ， 所 以 我 们 形象 地 称 为 “橡皮 筋 ”。 
急 ” 在 绘制 或 编辑 草图 时 ， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 条 上 的 难 : 按钮 ， 可 撤销 上 一 个 操作 ; 单 
击 人 按钮 (或 者 选择 下 拉 菜 单 轧 加 四 一 > CE 全 仿 )， 可 以 重新 执行 被 撤 
消 的 操作 。 


2.3.2 ”轮廓 线 


选择 下 拉 菜单 | 人 I LE 


“轮廓 ” 工具 条 。 








从 令 ， 系 统 弹 出 图 2.3.4 所 示 的 


Xx| 
-对 要 类 型 一 加 可 
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2.3.4 “轮廓 ”工具 条 
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绘制 轮廓 线 的 说 明 。 

令 ”轮廓 线 与 直线 的 区 别 在 于 轮 慷 线 可 以 绘制 连续 的 对 象 ， 如 图 2.3.5 所 示 。 

急 绘制 时 ， 按 下 、 拖 动 并 释放 鼠标 左 键 ， 直 线 模式 将 变 为 圆 缴 模式 ， 如 图 2.3.6 所 示 。 
急 ” 利 用 动态 输入 框 可 以 绘制 精确 的 轮 习 线 。 


| 托 划 一 四 





图 2.3.5 ”绘制 连续 的 对 象 


2.3.3 ”和 矩形 





选择 下 拉 菜 单 |X 加 @| 一 > 本 可 对 一 刁 辐 台 是 合 今 (或 单 击 “ 和 矩 形 ” 按钮 下 )， 
系统 弹出 图 2.3.7 所 示 的 “ 答 形 ”工具 条 ， 可 以 在 草图 平面 上 绘制 矩形 。 在 绘制 草图 时 ， 使 
用 该 命令 可 省 去 绘制 四 条 线段 的 麻烦 。 共 有 三 种 绘制 矩形 的 方法 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 

方法 一 : 用 2 点 一 一 通过 选取 两 对 角 点 来 创建 矩形 ， 其 一 般 操作 步骤 如 下 。 

选择 方法 。 选 中 “用 2 点 ”按钮 马 。 

四 定义 第 一 个 角 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 一 个 角 点 。 

定义 第 二 个 角 点 。 单 击 唤 按钮 ， 再 次 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 


个 角 挟 。 


单 击 中 键 ， 结 束 矩 形 的 创建 ， 结 果 如 图 2.3.8 所 示 。 





方法 二 用 3 点 一 一 通过 选取 三 个 顶点 来 创建 矩形， 其 一 般 操 作 步 又 如 下 。 
有 - “~ -第 二 个 角 点 
第 一 不 前 点 于 
图 2.3.7 “ 算 形 ”工具 条 图 2.3.8 ”两 点 方式 
选择 方法 。 单 击 “ 用 3 点 ”按钮 呈 。 
(5 要 0 了 定义 第 一 个 顶点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 一 个 顶点 。 
(于 (3 定义 第 二 个 顶点 。 单 击 距 按钮 ， 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 二 个 项 
点 【名 nEO gi 此 时 和 珑 形 呈 “橡皮 筋 ” 样 变化 。 
定义 第 三 个 顶点 。 单 击 距 冬 钮 , 再 次 在 图 形 区 单 击 , 放置 矩形 的 第 三 个 顶点 (第 
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二 个 顶点 和 第 三 个 顶点 之 间 的 距离 即 矩 形 的 高 度 )。 
单 击 中 键 ， 结 束 矩 形 的 创建 ， 结 果 如 图 2.3.9 所 示 。 
方法 三 ， 从 中 心 一 一 通过 选取 中 心 点 、 一 条 边 的 中 点 和 顶点 来 创建 算 形 ， 其 一 般 操 作 步 
又 如 下 。 


选择 方法 。 单 击 “ 从 中 心 ”按钮 名 |。 

定义 中 心 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 中 心 点 

定义 第 二 个 点 。 单 击 按钮 , 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 , 放置 矩形 的 第 二 个 点 ( 一 
ky 此 时 和 矩形 呈 “ 橡 皮 筋 ” 样 变化 。 

ed 单 击 站 按钮 ， 再 次 在 图 形 区 单 击 ， 放 置 和 矩形 的 第 三 个 

单 击 中 键 ， 结 束 和 矩形 的 创建 ， 结 果 如 图 2.3.10 所 示 。 


VAN 






中 心态 - 第 三 个 扣 


~ 





er xe|74 
第 二 0 | -第 一 个 点 
图 2.3.9 ”三 点 方式 2.3.10 ”从 中 心 方式 


2.3.4 


选择 下 拉 菜 单 | 芋 六 国 | 一 > 国 玉 弄 一 DO 本 5 弄 命 今 ( 或 单 击 工具 条 中 的 “ 圆 ” 按 
钮 )， 系 统 弹出 图 2.3.11 所 示 的 “ 圆 ” 工 具 条 ， 有 以 下 两 种 绘制 圆 的 方法 。 

方法 一 :中心 和 半径 决定 的 圆 一 一 通过 选取 中 心 点 和 圆 上 一 点 来 创建 圆 。 其 一 般 操作 步 
又 如 下 。 





选择 方法 。 选 中 “中 心 和 半径 决定 的 圆 ”按钮 名。 

定义 圆心 。 在 系统 汗 择 加 的 中 必 点 的 提示 下 ， 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 的 中 心 点 。 

EREB 定义 园 的 半径 。 在 系统 话 加 上 选择 一 个 点 的 提示 下 ， 拖 动 鼠 标 至 另 一 位 置 ， 单 击 
确定 圆 的 大 小 。 

由 单 击 中 键 ， 结 束 圆 的 创建 。 

方法 二 : 通过 三 点 决定 的 圆 过 确定 圆 上 的 三 个 点 来 创建 圆 。 


2.3.5 圆 听 





选择 下 拉 荣 单 居 KG 一 > [ED 一 民生 命令 ， 系 统 弹出 图 2.3.12 所 示 的 
“ 圆 弧 ” 工 具 条 。 有 以 下 两 种 绘制 贺 弧 的 方法 。 
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-加 方法 辆 .六 蛋 式 圆 呢 方法 输 . 必 模式 
loom [~ 
图 2.3.11 “出 ”工具 条 图 2.3.12 “ 圆 弧 ”工具 条 
方法 一 : 通过 三 点 的 圆 弧 一 一 确定 圆 弧 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 点 
圆 听 。 其 一 般 操 作 步 骤 如 下 。 
选择 方法 。 选 中 “三 点 定 圆 绝 ”按钮 全 。 


定义 端点 。 在 系统 沦 拜 加 得 的 起 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 左 键 ， 
以 确定 圆 弧 的 起 点 ;在 系统 陵 坚 国 弟 的 疼 点 | 的 提示 下 ， 在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 的 终点 。 

定义 附加 点 。 在 系统 记 轩 党 上 园 界 一 个 点 所 提 示 下 ， 移 动 鼠 标 ， 圆 弧 旦 “橡皮 筋 ” 
样 变化 ， 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 以 确定 圆 弧 。 

单 击 中 键 ， 完 成 圆 弧 的 创建 。 

方法 二 用 中 心 和 端点 确定 圆 缴 。 其 一 般 操作 步骤 如 下 。 

选择 方法 。 选 中 “中 心 和 端点 定 圆 弧 ” 按 钮 1 。 

定义 圆心 。 在 系统 败 大 加 靳 的 中 心 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 以 
确定 圆 激 中 心 点 。 

定义 圆 缴 的 起 点 。 在 系统 里 坚 居 汪 的 起 点 岂 提 示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 
以 确定 圆 弧 的 起 点 。 

定义 圆 弧 的 终点 。 在 系统 陆 坚 国 问 的 徐 点 | 的 提示 下 ,在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 
Ne 

单 击 中 键 ， 结 束 圆 弧 的 创建 。 


2.3.6 圆 角 





选择 下 拉 菜 单 国 RR 一 【ED 一 可 区 于 要命 今 ( 或 单 击 “ 圆 角 ”按钮 1) 
可 以 在 指定 两 条 或 三 条 曲线 之 间 创 建 一 个 圆 角 。 系 统 弹 出 图 2.3.13 所 示 的 “创建 圆 角 ”工具 
条 。 该 工具 条 中 包括 四 个 按钮 “修剪 ”按钮 ”、“ 取 消 修剪 ”按钮 - 叶 、 “删除 第 三 条 曲线 ” 
按钮 -六 和 “创建 备 选 贺 角 ” 按 钮 名。 

创建 圆 角 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 

打开 文件 D:\ ugsc60\Wwork\ch02.03.06\round_corner.prt。 

双击 草图 , 选择 下 拉 菜单 请 一 > EE 一 “EI 
剪 ” 按 钮 ©。 
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定义 圆 角 曲线 。 单 击 选择 图 2.3.14 所 示 的 两 条 直线 。 

定义 圆 角 半径 。 拖 动 鼠 标 至 适当 位 置 ， 单 击 确定 圆 角 的 大 小 ( 或 者 在 动态 输入 
框 中 输入 贺 角 半径 ， 以 确定 圆 角 的 大 小 )。 

单 击 中 键 ， 结 束 圆 角 的 创建 。 


@ ”如果 选中 “取消 修剪 ”按钮 辣 |， 则 绘制 的 圆 角 如 图 2.3.15 所 示 ， 
售 ”如 果 选 中 “创建 备 选 圆 角 ” 按钮 ae， 则 可 以 生成 每 一 种 可 能 的 圆 角 (或 按 
Page Down 键 选择 所 需 的 圆 角 )， 如 图 2.3.16 和 图 2.3.17 所 示 。 











2.3.13 “创建 圆 角 ”工具 条 2.3.14 “修剪 ”的 圆 角 2.3.15 “取消 修剪 ”的 圆 角 


| 天 | ) 号 
图 2.3.16 “创建 备 选 圆 角 ”的 选择 ( 一 ) 图 2.3.17 “创建 备 选 圆 角 ” 的 选择 ( 二 ) 


2.3.7 李 圆 





选择 下 拉 菜 单 | 二 加 一 > 本 可 于 一 CE 命令, 可 以 在 指定 位 置 创建 一 
椭圆 。 下 面具 体 介绍 创建 椭圆 的 一 般 操作 过 程 。 

选择 下 拉 菜 单 靖 KG 一 > 于 一 >» 定理 全 今 , 示 缠 弹出 “椭圆 ” 
四 

定义 椭圆 中 心 点 。 在 图 形 区 任意 位 置 单 击 以 确定 椭圆 中 心 点 。 

定义 顶 圆 半径 。 在 对 话 框 的 七 半 公文 本 框 中 输入 大 半径 值 100， 在 (小半 径 文 本 框 
中 输入 小 半径 值 50。 

单 击 对 话 框 中 的 | 形 定 | 近 钮 ， 完 成 枯 圆 的 创建。 


2.3.8 艺术 样 条 曲线 


艺术 样 条 曲线 是 指 利用 给 定 的 若干 个 点 拟 合 出 的 多 项 式 曲线 ， 样 条 曲线 采用 的 是 近似 的 
拟 合 方法 ,但 可 以 很 好 地 满足 工程 需求 ,因此 得 到 了 较为 广泛 的 应 用 。 下 面 通过 创建 图 2.3.18a 
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所 示 的 曲线 来 说 明 创建 艺术 样 条 曲线 的 一 般 过 程 。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 RS 一 > 于 一 EE 
统 弹 出 “ 忆 术 样 条 ”对 话 框 。 








a )“ 通 过 点 ”方式 b ) “根据 极点 ”方式 
2.3.18 创建 艺术 样 条 曲线 


选择 方法 。 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 选择 区 I ( 通过 点 ) 选项 ， 依 次 在 图 2.3.18a 
所 示 的 各 点 位 置 单 击 ， 系 统 生 成 图 2.3.18a 所 示 的 “通过 点 ”方式 创建 的 样 条 曲线 。 


如 果 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 茎 可 下 拉 列 表 中 选择 | (根据 极点 ) 选项 ， 
依次 在 图 2.3.18b 所 示 的 各 点 位 置 单 击 ， 系统 则 生成 图 2.3.18b 所 示 的 “根据 极点 ” 
方式 创建 的 样 条 曲面 。 





在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 [确定 必 安 钮 ( 或 单 击 中 键 ), 完成 样 条 曲线 的 创建 。 
2.4 来 自 曲 线 集 的 曲线 
2.4.1 偏 置 曲线 


“ 偏 置 曲线 ”就 是 对 当前 草图 中 的 曲线 进行 偏 移 ， 从 而 产生 与 源 曲线 相 关联 、 形 状 相似 
的 新 的 曲线 。 可 偏 移 的 曲线 包括 基本 绘制 的 曲线 、 投 影 曲线 、 边 缘 曲 线 等 。 创 建 图 2.4.1 所 
示 的 偏 置 曲线 的 具体 步骤 如 下 。 

打开 文件 D:\ ugsc60\Wwork\ch02.04.01\offset.prt。 

双击 草图 ， 单 击 峡 按钮 ， 进 入 草图 环境 。 

选择 命令 , 选择 下 拉 菜 单 | 玫 和 | 一 > 四 于 于 于 一 [更 
命令 ， 系 统 弹出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 。 

定义 偏 置 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 2.4.1a 所 示 的 草图 为 参照 。 

定义 偏 置 参 数 。 在 | 功 训 后 的 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 5.0， 选 中 吃 创 娃 尺寸 复 选 
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X 端 盖 选 项 。 在 本 本本 现下 拉 列 表 中 选择 区区 





单 直 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 的 并 | 按 饵 改 交 偏 置 的 方向 . 











全 : 该 选项 用 于 偏 置 曲线 在 扬 角 处 自动 进行 圆 角 过 渡 (图 2.4.1b )。 
@ : 该 选项 用 于 偏 置 曲线 在 扬 角 处 不 会 生成 圆 角 (图 2.4.1c )。 
Wy ad 
a ) 参照 草图 b ) 圆 弧 帽 形体 c ) 延伸 端 盖 


2.4.1 ” 偏 置 曲线 的 创建 
2.4.2 ”镜像 草图 


镜像 操作 是 将 草图 对 象 以 一 条 直线 为 对 称 中 心 ， 将 所 选取 的 对 象 以 这 条 对 称 中 心 为 轴 进 
行 复制 ,从 而 生成 新 的 草图 对 象 。 镜 像 复 制 的 对 象 与 原 对 象形 成 一 个 整体 ,并 且 保 持 相关 性 。 
“镜像 ”操作 在 绘制 对 称 图 形 时 是 非常 有 用 的 。 下 面 以 图 2.4.2 所 示 的 实例 来 说 明 “ 和 镜像 ”的 
0 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ech02.04.02\mirror.prt， 如 图 2.4.2a 所 示 。 

GD ee ee 进入 草图 环境 。 

选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 王国 | p> 
命令 ， 系 统 弹 出 图 2.4.3 所 示 的 “镜像 曲线 ”对 话 框 。 





ET a EE 









镜像 中 心 线 镇 甘 曲 色 区 屋 加 
’ 


法 择 蚤 义 一 A 

站 
中 心 线 一 A 

- | 类 选择 中 心 线 0) 加 | 


世 站 一 
确定 | 应 用 | 取消 | 
2.4.2 ”镜像 操作 2.4.3 “镜像 曲线 ”对 话 框 








镜像 前 
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定义 镜像 对 象 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 中， 选取 图 形 区 中 
的 所 有 草图 曲线 。 
定义 中 心 线 。 单 击 “ 镜 像 曲线 ”对 话 框 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 硬 |， 选 取 坐 标 系 的 
Y 轴 作 为 镜像 中 心 线 。 
单 击 区 弄 定 :| 按钮 ， 完 成 镜像 操作 ， 结 果 如 图 2.4.2b 所 示 。 
2.4.3 所 示 “ 镜 像 曲线 ”对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
@ 图 (镜像 中 心 线 ) 用 于 选择 存在 的 直线 或 轴 作 为 镜像 的 中 心 线 。 选择 草图 中 的 直 
线 作为 镜像 中 心 线 时 ， 所 选 的 直线 会 变 成 参考 线 ， 暂 时 失去 作用 。 如 果 要 将 其 转化 
为 一 般 草 图 对 象 ， 可 用 “草图 约束 ”工具 条 中 的 “转换 为 参考 的 /激活 的 ”功能 。 
多 [有 (要 镜像 的 曲线 ) 用 于 选择 一 个 或 多 个 要 镜像 的 草图 对 象 ， 在 选取 镜像 中 心 线 
后 ， 用 户 可 以 在 草图 中 选取 要 进行 “镜像 ”操作 的 草图 对 象 。 


2.4.3 派生 直线 


派生 直线 的 绘制 是 将 现 有 的 参考 直线 偏 置 生成 另外 一 条 直线 ， 或 者 通过 选择 两 条 参考 直 
线 ， 可 以 在 此 两 条 直线 之 间 创 建 角 平 分 线 。 

选择 下 拉 菜 单 | 插入 w= Ba 了 下 | 派生 直线 全 今 ， 可 绘制 派生 直 
线 ， 其 一 般 操作 步骤 如 下 。 

进入 草 绘 环境 后 , 选择 下 拉 菜 单 生 六 国 | => ET 一 > 上 长 区 








定义 参考 直线 。 单 击 选取 直线 为 参考 。 

定义 派生 直线 的 位 置 。 拖 动 鼠 标 至 另 一 位 置 单 击 ， 以 确定 派生 直线 的 位 置 。 

单 击 中 键 ， 结 束 派生 直线 的 创建 ， 结 果 如 图 2.4.4 所 示 。 

急 ”如 需要 偏 置 多 条 直线 ， 可 以 在 上 述 步骤 中 ， 在 图 形 区 合适 的 位 置 继续 单 击 ， 然 后 
单 击 中 键 完成 ， 结 果 如 图 2.4.5 所 示 。 

倒 ”如果 选 择 两 条 平行 线 时 ， 系 统 会 在 这 两 条 平行 线 的 中 点 处 创建 一 条 直线 。 可 以 通过 
拖 动 鼠标 以 确定 直线 长 度 ， 也 可 以 在 动态 输入 框 中 输入 值 ， 如 图 2.4.6 所 示 。 


/A 选取 此 直线 为 基线 pA 
7 《和 | 


| 访 轩 站 
2.4.4 直线 的 偏 置 (一 ) 2.4.5 直线 的 偏 置 ( 二 ) 
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使” 如果 选 择 两 条 不 平行 的 直线 时 (不 需要 相交 )， 系 统 将 构造 一 条 角 平 分 线 。 可 以 通 
过 拖 动 鼠标 以 确定 直线 长 度 (或 在 动态 输入 框 中 输入 一 个 值 )， 也 可 以 在 成 角度 两 
条 直线 的 任意 象限 放置 平分 线 ， 如 图 2.4.7 所 示 。 


AAA | [三 居 - 


图 2.4.6 派生 两 平行 线 中 间 的 直线 图 2.4.7 派生 角 平 分 线 


2.5 ”处 方 曲线 








2.5.1 相交 


“相交 曲线 ”命令 可 以 通过 用 户 指 定 的 面 与 草图 基准 平面 相交 产生 一 条 曲线 。 下 面 以 图 
2.5.1 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 解 相 交 曲 线 的 操作 步骤 。 

打开 文件 D:\ ugsc60\Wwork\ch02.05.01\intersect01.prt。 

进入 草图 环境 。 单 击 史 按钮， 系统 弹出 “草图 ”对 话 杠 ， 接 受 系统 默认 的 草图 
平面 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 形 定 | 钮 ， 进 入 草图 状态 。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 狂 六 加 天 
令 (或 单 击 “ 相 交 曲线 ” 按 钮 时 )， 系 统 弹出 图 2.5.2 所 示 的 “相交 曲线 ”对 话 框 。 

选取 要 相交 的 面 。 选 取 图 2.5.1a 所 示 的 模型 表面 为 要 相交 的 面 , 即 产生 图 2.5.1b 
所 示 的 相交 曲线 ， 接 受 默认 的 大 二 & 莹 和 | 畏 度 用 本 值 。 

单 击 “ 相 交 曲线 ”对 话 框 中 的 上 _ 珊 定 | 近 钮 ， 完 成 相交 曲线 的 创建。 





处 方 曲线 (Di+ 本 一 和 上下 相 亦 曲线 0 .的 




















相 谈 曲 屿 [x| 
要 相 刘 的 面 A， 
[7 午 略 孔 
厂 连结 曲 贱 
曲 贱 握 侣 
距离 公差 
确定 | 应 用 || 取消 | 
b ) 创建 后 CE | 
图 2.5.1 相交 操作 图 2.5.2 “相交 曲线 ”对 话 框 
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2.5.2 所 示 的 “相交 曲线 ”对 话 框 中 各 工具 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 

多 国 ( 面 )， 用 于 选择 草图 相交 的 面 ， 

令 ”Iv 四 略 孔 选项 : 当选 取 的 “要 相交 的 面 ” 上 有 和 孔 特 征 时 ， 勾 选 此 复 选 框 后 ， 系 统 
会 在 曲线 遇 到 的 第 一 个 孔 处 停止 相交 曲线 。 

令 ”I 连结 曲线 选项 : 用 于 多 个 “相交 曲线 ”之 间 的 连结 。 勾 选 此 复 选 框 后 ， 系 统 会 自 
动 将 多 个 相交 曲线 连结 成 一 个 整体 。 


2.5.2 ”投影 


“投影 曲线 ”功能 是 将 选取 的 对 象 按 垂直 于 草图 工作 平面 的 方向 投影 到 草图 中 ， 使 之 成 
为 草图 对 象 。 创 建 图 2.5.3 所 示 的 投影 曲线 的 步骤 如 下 。 

打开 文件 D:\ ugsc60\Wwork\ch02.05.02\projection.prt。 

进入 草图 环境 。 单 击 上 99 按钮， 选择 图 2.5.3a 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 单 击 
| 确定 上 钮 。 

选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 | 丘 入 加 mi> 
( 或 单 击 “ 投 影 ”按钮 国 )， 系 统 弹出 图 2.5.4 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 。 

定义 要 投影 的 对 象 。 在 “投影 曲线 ” 对 话 框 中 单 击 “曲线 " 按钮 阶 |, 选择 图 2.5.3a 
所 示 的 曲线 为 投影 对 象 。 

单 击 _ 确定 | 钮 ( 或 鼠标 中 键 )， 完 成 对 象 的 投影 ， 结 果 如 图 2.5.3b 所 示 。 


选取 此 曲线 ”二 水 | 
为 投影 对 象 1 _ 直 选取 此 基准 平 
所。 面 为 草图 平面 


a ) 投影 前 


Ct 
-i 


> 





处 方 曲线 + 本 本 生 三 | 投影 曲线 总 





人 
Dx 









借 置 
[” 关联 

输出 曲线 汪 型 
汉 荆 





. 确定 玉生 职 消 
b ) 投影 后 创建 的 对 象 | _ 职 消 | 
2 投影 操作 2 .5.4 été 入 影 曲线 ” 对 话 框 


2.5.4 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 
% 图 (曲线 ) 用 于 选择 要 投影 的 对 象 ， 默 认 情 况 下 为 按 下 状态 。 
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多 因 ( 点 ) 单 击 该 按钮 后 ， 采 统 将 弹出 “点 ”对 话 框 . 
仿 玉 关 联 复 选 框 . 定义 投影 曲线 与 投影 对 每 之 间 的 关联 性 .选中 该 复 选 框 后， 投影 

曲线 与 投影 对 象 将 存在 关联 性 。 即 投影 对 象 发 生 改 变 时 ， 投 影 曲线 也 随 之 改变 。 
。 [ 国 下 本 殉国 下 拉 列 表 ， 该 下拉 列表 包括 LE 、EEE 





dd 35 


第 多 章 一 维 草图 的 编辑 及 约束 
3.1 二 维 草 图 管理 


在 草图 绘制 完成 后 ， 可 通过 图 3.1.1 所 示 的 “草图 ”工具 条 来 管理 草图 。 下 面 简单 介绍 
工具 条 中 的 各 工具 按钮 功能 。 






草图 可 
和 完成 草图 SEETCH_ O01'™ | 号 a 


3.1.1 





1.， 定 回 视 图 到 草图 

“定向 视图 到 草图 ”按钮 为 四， 用 于 使 草图 平面 与 屏幕 平行 ， 方 便 草 图 的 绘制 。 

2.， 定 回 视 图 到 模型 

“定向 视图 到 模型 ”按钮 为 四， 用 于 将 视图 定向 到 当前 的 建 模 视图 ， 即 在 进入 草图 环境 
之 前 显示 视图 。 

3， 重 新 附着 

“重新 附着 ”按钮 为 鲁 ， 该 按钮 有 以 下 三 个 功能 。 

倒 ”移动 草图 到 不 同 的 平面 、 基 准 平面 或 路 径 。 

急切 换 原 位 上 的 草图 到 路 径 上 的 草图 ， 反 之 亦 然 。 

全 没 着 所 附着 到 的 路 径 ， 更 改 路 径 上 草图 的 位 置 。 


目标 平面 、 面 或 路 径 必 须 有 比划 图 更 早 的 时 间 戳 记 ( 即 在 草图 前 创建 )。 对 
于 原 位 上 的 草图 ,重新 附着 也 会 显示 任意 的 定位 尺寸 ,并 重新 定义 它们 参考 的 几 
何 体 。 





4， 创 建 定位 尺寸 
利用 5 型 "中 的 各 下 拉 选 项 ， 可 以 创建 、 编 辑 、 删 除 或 重 定义 草图 定位 尺寸 ， 并 且 相 对 于 
已 存在 几何 体 ( 边缘 、 基 准 轴 和 基准 平面 ) 定位 草图 。 
单 击 红 "后 的 下 三 角 箭 头 ， 会 弹出 图 3.1.2 所 示 的 下 拉 选 项 ， 它 们 分 别 为 “创建 定位 尺 
寸 ”按钮 乡 、“ 编 辑 定位 尺寸 ”按钮 加 、“ 删 除 定位 尺寸 ”按钮 加 和 “重新 定义 定位 尺寸 
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按钮 恒 。 单 击 “创建 定位 斥 寸 ”按钮 缚 ， 系 统 弹出 图 3.1.3 所 示 的 “定位 ”对 话 框 ， 可 以 创 
建 草图 的 定位 尺寸。 















“村 名 隆 定 位 尺寸 

所 ”编辑 定位 尺寸 

其” 册 降 定位 尺寸 

弄 重新 定 久 定位 尺寸 后 视图 | 取消 | 
3.1.2 “定位 草图 ”按钮 图 3.1.3 “定位 ”对 话 框 


5， 延 迟 计算 

“延迟 计算 ”按钮 为 葬 ， 选 择 该 按钮 后 ， 系 统 将 延迟 草图 约束 的 评估 ( 即 创建 曲线 时 ， 
系统 不 显示 约束 ; 指定 约束 时 ， 系 统 不 会 更 新 几何 体 )， 直 到 单 击 “评估 草图 ”按钮 四 后 才 
可 查看 草图 自动 更 新 的 情况 。 

6. 更 新 模型 

“更 新 模型 ”按钮 为 嫩 ， 用 于 模型 的 更 新 ， 以 反映 对 草图 所 做 的 更 改 。 如 果 存 在 要 进行 
的 更 新 ， 并 且 退 出 了 草图 环境 ， 则 系统 会 自动 更 新 模型 。 


3.2 草图 编辑 


3.2.1 操纵 草图 
1， 直线 的 操纵 


UG NX 6.0 提供 了 对 象 操 纵 功 能 ， 可 方便 地 旋转 、 拉 伸 和 移动 对 象 。 
操纵 1 的 操作 流程 ， 如 图 3.2.1 所 示 : 在 图 形 区 ， 把 鼠标 指针 移 到 直线 病 点 上 ， 按 下 左 


键 不 放 , 同时 移动 鼠标 , 此 时 直线 以 远离 女 标 指针 的 那个 端点 为 圆心 转动 , 达到 绘制 意图 后 ， 
松 开 鼠标 左 键 。 


操纵 2 的 操作 流程 ， 如 图 3.2.2 所 示 : 在 图 形 区 ， 把 鼠标 指针 移 到 直线 上 ， 按 下 左 键 不 
放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 直线 随 着 鼠标 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


一 一 一 人 


3.2.1 操纵 1: 直线 的 转动 和 拉 伸 3.2.2 ”操纵 2: 直线 的 移动 
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2， 圆 的 操纵 

操纵 1 的 操作 流程 ， 如 图 3.2.3 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 圆 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 
时 移动 鼠标 ， 此 时 将 看 到 圆 在 变 大 或 缩小 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 ， 如 图 3.2.4 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 此 时 将 看 到 圆 随 着 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


Hf 


图 3.2.3 ”操纵 1， 圆 的 缩放 图 3.2.4 操纵 2， 圆 的 移动 


3， 圆 弧 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 ， 如 图 3.2.5 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 圆 引 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 此 时 将 看 到 圆 弧 半径 变 大 或 变 小 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 ， 如 图 3.2.6 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 圆 缴 的 茶 个 端 氮 上 ， 按 下 左 键 不 
放 ,， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 将 看 到 圆 缴 以 另 一 个 端点 为 固定 点 旋转 ,并 且 圆 驱 的 包 角 也 在 变化 ， 
达到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 3 的 操作 流程 ， 如 图 3.2.7 所 示 把 鼠标 指针 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 女 标 ， 此 时 圆 弧 随 着 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开刀 标 左 键 。 


图 3.2.5 ”操纵 1: 改变 弧 的 半径 图 3.2.6 ”操纵 2， 改变 弧 的 位 置 图 3.2.7 操纵 3: 弧 的 移动 
4， 样 条 曲线 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 ， 如 图 3.2.8 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 样 条 曲线 的 茶 个 站 点 或 定位 点 上 ， 
按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 线 拓扑 形状 ( 曲率 ) 不 断 变化 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 
松 开 妃 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 ， 如 图 3.2.9 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 样 条 曲线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 
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时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 随 着 鼠标 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


一 全 -二 


图 3.2.8 ”操纵 1: 改变 曲线 的 形状 图 3.2.9 ”操纵 2: 曲线 的 移动 





3.2.2 ”删除 草图 


在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 删除 的 对 象 ( 框 选 时 要 框 住 整个 对 象 ) 此 时 可 看 到 选中 
的 对 象 变 成 蓝 色 。 
按 一 下 键盘 上 的 Delete 键 ， 所 选 对 象 即 被 删除 。 


要 删除 所 选 的 对 象 ， 还 有 下 面 四 种 方法 。 

在 图 形 区 单 击 筷 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 [7 国 :4 
选择 编辑 吧 下 拉 某 单 中 的 文革 2 于 更 

单 击 “ 标 准 ” 工 具 条 中 的 闪 按钮 。 

按 一 下 键盘 上 的 <Ctrl + D > 组 合 键 . 








如 要 恢复 已 删除 的 对 象 ， 可 用 键盘 的 <Ctrl+HZ > 组 合 键 来 完成 。 





3.2.3 复制 /粘贴 


在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 复制 的 对 象 ( 框 选 时 要 框 住 整个 对 象 )。 
先 选择 下 拉 菜 单项 枉 四 一 p> [站 ED 生命 令 , 然后 选择 下 拉 菜 单 十 8 加 | 一 








了 ET 命令 ， 则 图 形 区 出 现 图 3.2.10 所 示 的 对 象 。 
a ) 要 复制 的 对 象 ) 复制 后 的 对 象 


3.2.10 “对象 的 复制 
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选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 重生 四 一 > 下 一 IE 
定义 修剪 对 象 。 依 次 单 击 图 3.2.11a 所 示 的 需要 修剪 的 部 分 。 
单 击 中 键 。 完 成 对 象 的 修剪 ， 结 果 如 图 3.2.11b 所 示 。 





选取 要 裁剪 的 部 分 _ 晤 


-~ 
一 ， 


a ) 裁剪 前 b ) 裁剪 后 
图 3.2.11 ”快速 裁剪 
3.2.5 ”延伸 草图 


选择 下 拉 菜单 | 篇 加 回 > 
钮 )。 
选择 图 3.2.12a 所 示 的 曲线 ， 完 成 曲线 到 下 一 个 边界 的 延伸 ， 如 图 3.2.12b 所 示 。 





一 





在 延伸 时 ， 系 统 自 动 选 择 最 近 的 曲线 作为 延伸 边界 。 


) 延伸 前 ) 延伸 后 
图 3.2.12 ”快速 延伸 





3.2.6 制作 拐角 


“制作 拐角 ”命令 是 通过 两 条 曲线 延伸 或 修剪 到 公共 交点 来 创建 拐角 的 。 此 命令 使 用 于 
直线 、 圆 弧 、 开 放 式 二 次 曲线 和 开放 式样 条 等 ， 其 中 开放 式样 条 仅 限 修剪 。 创 建 “ 制 作 拐角 ” 
的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 

选择 方法 。 选 中 “人 制 

定义 要 制作 拐角 的 两 条 曲线 。 选 取 图 3.2.13 所 示 的 两 条 直线 。 

单 击 中 键 ， 完 成 制作 拐角 的 创建 。 


53 mm 








40 PPP> 


< 第 3 章 ”二 维 草 图 的 编辑 及 约束 


’ 
’ 
’ 
AN 
第 二 条 拐角 边 、 
\ 
N 
第 一 条 拐角 边 
b ) 创建 后 


a ) 创建 前 
3.2.13 创建 “制作 拐角 ”特征 


3.2.7 ”将 草图 对 象 转换 为 参考 线 


在 为 草图 对 象 添加 几何 约束 和 尺寸 约束 的 过 程 中 ， 有 些 草图 对 象 是 作为 基准 、 定 位 来 使 
用 的 ,或 者 有 些 草图 对 象 在 创建 尺寸 时 可 能 引起 约束 冲突 ， 此 时 可 利用 “草图 工具 ”工具 条 
中 的 “转换 为 参考 的 /激活 的 ”按钮 ， 将 草图 对 象 转换 为 参考 线 ; 当然 必要 时 ， 也 可 利用 该 按 
钮 将 其 激活 ， 即 从 参考 线 转 化 为 草图 对 象 。 下 面 以 图 3.2.14 所 示 的 图 形 为 例 ， 说 明 其 操作 方 
法 及 作用 。 

打开 文件 D:\ ugsc60\work\ch03.02.07\reference.prt。 

双击 已 有 草图 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 如 图 3.2.14 所 示 。 

上 有人》 选择 下 拉 菜 单 匡 且 加 | 一 人 > 一 人 命令 ( 或 单 击 “ 草 
图 工具 ”工具 条 中 的 “转换 至 / 自 参 考 对 象 ”按钮 出 | )， 系 统 弹出 图 3.2.15 所 示 的 “转换 至 / 
自 参 考 对 象 ”对 话 框 ， 选 中 信 闭 这 单 选项 。 

根据 系统 选 措 要 转 执 的 曲 钱 或 尺寸 4 提示 , 选取 图 3.2.14a 所 示 的 圆 , 单 击 可用 | 
按钮 ， 被 选取 的 对 象 就 转换 成 参考 对 象 ， 结 果 如 图 3.2.14b 所 示 。 





如 果 选 择 的 对 象 是 曲线 ， 它 转换 成 参考 对 象 后 ， 用 浅 色 双 点 画 线 显示 ， 在 对 
草图 曲线 进行 拉 伸 和 旋转 操作 中 它 将 不 起 作用 ; 如 果 选 择 的 对 象 是 一 个 尺寸 ,在 
它 转 换 为 参考 对 象 后 ， 它 仍然 在 草图 中 显示 ， 并 可 以 更 新 ， 但 其 尺寸 表达 式 在 表 
达 式 列表 框 中 将 消失 ， 它 不 再 对 原来 的 几何 对 象 产生 约束 效应 。 





在 “转换 至 / 自 参 考 对 象 ”对 话 框 中 选中 此 活动 的 单 选项 ， 然 后 选取 图 3.2.14b 所 
示 创建 的 参考 对 象 ， 单 击 岂 应 用 | 按钮 ， 参 考 对 象 被 激活 ， 变 回 图 3.2.14a 所 示 的 形式 ， 然 后 


单 击 丁 油 “ 上 产 包 ， 


对 于 尺寸 来 说 , 它 的 尺寸 表达 式 又 会 出 现在 尺寸 表达 式 列表 框 中 , 可 修改 其 
尺寸 表达 式 的 值 ， 以 改变 它 所 对 应 的 草图 对 象 的 约束 效果 。 
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m 转换 至 / 自 其 考 对 刍 





站 将 此 圆 变 成 参考 对 象 





g 30 [十 二 | RE 用 | | 取 玫 | 


Z 30 
a) 创建 参考 对 象 前 b) “创建 参考 对 象 后 ER 
3.2.14 ”转换 参考 对 象 3.2.15 “转换 至 / 自 参 考 对 象 ” 对 话 框 


3.2.8 ”编辑 定义 蕉 面 
草图 曲线 一 般 可 用 于 拉 伸 、 旋 转 和 扫 掠 等 特征 的 剖面 ， 如 果 要 改变 特征 蕉 面 的 形状 ， 可 
以 通过 “编辑 定义 线 串 ”功能 实现 。 图 3.2.16 所 示 的 编辑 定义 蕉 面 的 具体 操作 步骤 如 下 。 
打开 文件 D:\ ugsc60\work\ch03.02.08\edit_section.prto 


在 特征 树 中 右 击 草 图 1， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 江 国 芭 


图 编辑 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 喘 名 人 Ew==> | 编辑 定义 线 审 加， 命令 ， 系 统 弹 出 “编辑 线 串 ” 对 


话 框 ( 如 果 当 前 草图 中 没有 曲线 经 过 拉 伸 、 旋 转 等 操作 来 生成 几何 体 ， 系 统 弹出 图 3.2.17 所 





命令 ， 进入 章 





示 “ 编 辑 定义 线 串 ”对 话 框 中 的 警告 信息 )。 


取消 选择 的 曲线 
) 编辑 定义 线 串 前 定义 线 串 后 


图 3.2.16 ”编辑 定义 线 串 


“编辑 定义 线 串 ” 操 作 只 适用 于 经 过 拉 伸 、 帮 转生 成 特征 的 曲线 ， 如 有 果 不 符 
合 此 要 求 ， 此 操作 就 不 能 实现 . 





(5 要 0 了 B 按 住 Shift 键 ， 在 草图 中 选取 图 3.2.18 所 示 ( 曲线 以 高 亮 显示 ) 的 曲线 的 任意 部 
分 ， 系 统 则 排除 整个 草图 曲线 ; 再 选取 图 3.2.18 所 示 的 曲线 ( 此 时 不 用 按 住 Shift 键 ) 作为 新 


的 草图 截面 ， 单 击 [_ 而 定 上 < 馈 。 
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用 Shift+ 左 键 选择 要 移 除 的 对 象 ; 用 左 键 选择 要 添加 的 对 象 。 





单 击 [确定 | 过 钮 ， 完 成 草图 截面 的 编辑 。 单 击 屋 二 和 得 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 
更 新 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 了 加 | > EI > 于 





八 人 
RD Xo 


此 处 如 果 不 进行 更 新 就 无 法 看 到 编辑 后 的 结果 。 











添加 选中 的 曲线 
SET py 
| i 不 存在 基于 截面 的 特征 ， 或 者 截面 并 不 疏 忆 伟 赖 于 当前 草图 。 和 二 > 
图 3.2.17 “编辑 定义 截面 ”对 话 框 图 3.2.18 ”添加 选中 的 曲线 


3.3 ”草图 中 的 几何 约束 


“草图 约束 ”主要 包括 “几何 约束 ”和 “尺寸 约束 ”两 种 类 型 。“ 几何 约束 ”用 来 定位 车 
图 对 象 和 确定 草图 对 象 之 间 的 相互 关系 ， 和 而 “尺寸 约束 ”是 用 来 驱动 、 限 制 和 约束 草图 几何 
对 象 的 大 小 和 形状 的 。 

进入 早 图 环境 后 ， 屏 幕 上 会 出 现 绘制 草图 时 所 需要 的 “ 齐 图 工具 ”工具 条 ， 如 图 3.3.1 
所 示 。 










草图 工具 - 加 
站 -和 上 呈 呈 深 号 了 后 焉 [ 光 





Al 一 入 自动 判断 的 尺寸 
A72 一 人 HP 人 







“约束 ”i 


| 


kr kk 了 kh 
| 
字 守 他 








人 合 多 雪崩 避 协 凶 辐 癌 “编辑 ”部 
A5 一 二 

A6 一 一 上 成 和 胡 匡 [的 | 

“i 加 国 痢 因 加 国 烛 轿 量 

As— BCDEF GHI J K 

A9 一 一 篇 局 








图 3.3.1 “草图 工具 “工具 条 


3.3.1 所 示 的 “草图 工具 ”工具 条 中 “约束 ”部 分 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 。 
Al: 自动 判断 的 尺寸 。 通 过 基于 选 定 的 对 象 和 光标 的 位 置 自动 判断 尺寸 类 型 来 创建 尺寸 
约束 。 
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A2: 水 平 尺 寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进行 水 平 尺 寸 约束 。 

A3: 坚 直 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进行 竖 直 尺寸 约束 。 

A4: 平行 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进行 平行 于 指定 对 象 的 尺寸 约束 。 

A5: 重 直 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 点 到 直线 的 重 直 距离 进行 重 直 尺寸 约束 。 

A6: 角度 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 两 条 直线 进行 角度 约束 。 

A7: 直径 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 圆 进 行 直 径 尺 寸 约 束 。 

A8: 半径 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 圆 进 行 半径 尺寸 约束 。 

A9: 周 长 尺 寸 。 该 按钮 对 所 选 的 多 个 对 象 进行 周 长 尺 寸 约束 。 

B: 约束 。 用 户 自己 对 存在 的 草图 对 象 指 定 约束 类 型 。 

C: 设 为 对 称 。 将 两 个 点 或 曲线 约束 为 相对 于 草图 上 的 对 称 线 对 称 。 

D: 显示 所 有 约束 。 显 示 施 加 到 草图 上 的 所 有 几何 约束 。 

E: 自动 约束 。 单 击 该 按钮 ， 系统 会 弹出 图 3.3.2 所 示 的 “自动 约束 ”对 话 框 ， 用 于 自动 
地 添加 约束 。 

F: 自动 标注 尺寸 。 根 据 设 置 的 规则 在 曲线 上 自动 创建 尺寸 。 

G: 显示 / 移 除 约束 。 显 示 与 选 定 的 草图 几何 图 形 关联 的 几何 约束 ， 并 移 除 所 有 这 些 约束 
EA 

H: 转换 至 / 自 参 考 对 象 。 将 草图 曲线 或 草图 尺寸 从 活动 转换 为 参考 ， 或 者 反 过 来 。 下 游 
命令 ( 如 拉 伸 ) 不 使 用 参考 曲线 ， 并 且 参 考 尺 寸 不 控制 
草图 几何 体 。 

I: 备 选 解 。 备 选 尺寸 或 几何 约束 解 算 方案 。 

J 自动 判断 约束 和 尺寸 。 控 制 哪些 约束 或 尺寸 在 
曲线 构造 过 程 中 被 自动 判断 。 

K: 创建 自动 判断 约束 。 在 曲线 构造 过 程 中 启用 自 
动 判断 约束 。 

在 草图 绘制 过 程 中 , 读者 可 以 自己 设 定 自动 约束 的 








类 型 ， 单 击 “ 自 动 约束 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “自动 约 
来” 对 话 框 (图 3.3.2 )， 在 对 话 框 中 可 以 设 定 自动 约 来 。 上 交 
类 型 。 全 部 设置 | 
3.3.2 所 示 的 “自动 约束 ”对 话 框 中 所 建立 的 都 A 
是 几何 约束 ， 它 们 的 用 法 如 下 。 本 
多 加 (水 平 ); 约束 直线 为 水 平 直线 ( 即 平行 | 
于 XC 轴 )。 图 3.3.2 “自动 约束 ”对 话 框 
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四 ( 坚 直 ): 约束 直线 为 坚 直 直 线 ( 即 平行 于 YC 轴 ). 
因 | ( 相 切 ): 约束 所 选 的 两 个 对 象 相 切 . 
剧 | (平行 ): 约束 两 直线 互相 平行. 
了 | ( 委 直 ): 约束 两 直线 互相 重 直 . 
出 (基线 ): 约束 多 条 直线 位 于 或 通过 同一 直线 ， 
(同心 ); 约束 多 个 圆 约 或 椭圆 绝 的 中 心 重合 . 
国 | (等 长 )， 约 束 多 条 直线 为 同一 长 度 . 
司 | ( 等 半径 )， 约 束 多 个 弧 有 相同 的 半径 . 
国 .点 在 曲线 上 )， 约束 所 选 点 在 曲线 上 。 
出 (重合 )， 约束 多 点 重合 . 
在 草图 中 ， 被 添加 完 约束 对 象 中 的 约束 符号 显示 方式 见 表 3.3.1。 
在 一 般 绘图 过 程 中 ， 我 们 习惯 于 先 绘制 出 对 象 的 大 概 形状 ， 然 后 通过 添加 “几何 约束 
来 定位 草图 对 象 和 确定 草图 对 象 之 间 的 相互 关系 ， 再 添加 “尺寸 约束 ”来 驱动 、 限 制 和 约束 
草图 几何 对 象 的 大 小 和 形状 。 下 面 先 介绍 如 何 添加 “几何 约束 "， 再 介绍 添加 “尺寸 约束 ” 
的 具体 方法 。 
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表 3.3.1 约束 符号 列表 





约束 名 称 约束 显示 符号 
固定 /完全 固定 四 
固定 长 度 Ce 
水 平 = 
坚 直 T 
固定 角度 Ea 
等 半径 
相 切 D 
同心 的 BS 
中 点 下 
点 在 曲线 上 
垂直 的 1 
平行 的 A 
共 线 网 
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( 续 ) 
约束 名 称 约束 显示 符号 
等 长 度 = 
重合 六 


3.3.1 添加 几何 约束 


在 二 维 草 图 中 , 添加 几何 约束 主要 有 两 种 方法 ; 手工 添加 几何 约束 和 自动 产生 几何 约束 。 
一 般 在 添加 几何 约束 时 ,要 先 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ”按钮 ， 则 二 维 草图 中 所 存在 的 所 有 约 
束 都 显示 在 图 中 。 

方法 一 : 手工 添加 约束 。 是 指 对 所 选 对 象 由 用 户 自 己 来 指定 某 种 约束 。 在 “草图 工具 ”工具 条 
中 单 击 “上 按钮， 系统 就 进入 了 几何 约束 操作 状态 。 此 时 ， 在 图 形 区 中 选择 一 个 或 多 个 草图 对 象 ， 所 
选 对 象 在 图 形 区 中 会 加 亮 显 示 。 同 时 ， 可 添加 的 几何 约束 类 型 按钮 将 会 出 现在 图 形 区 的 左上 角 。 

根据 所 选 对 象 的 几何 关系 ,在 几何 约束 类 型 中 选择 一 个 或 多 个 约束 类 型 ， 则 系统 会 添加 指定 
类 型 的 几何 约束 到 所 选 草图 对 象 上 ， 这 些 草 图 对 象 会 因 所 添加 的 约束 而 不 能 随意 移动 或 旋转 。 

和 才 图 3.3.3 所 示 的 相 切 约束 来 说 明 创建 约束 的 一 般 操 作 步 骤 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch03.03.01\constraint_01.prt。 

沙 愉 者 岁 双击 已 有 草图 ， 单 击 硬 按钮 ， 进 进入 草图 工作 环境 ， 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ”按钮 
| 

定义 约束 对 象 。 根 据 系 统 选择 要 创建 约束 的 曲 贱 的 提示 ， 选 取 图 3.3.3a 所 示 的 直 
线 和 圆 ， 系 统 弹 出 图 3.3.4 所 示 的 “约束 ”工具 条 。 





选取 这 两 条 曲线 
入 < 
) 约束 前 ) 约束 后 
图 3.3.3 ”添加 相 切 约束 图 3.3.4 “约束 ”工具 条 


定义 约束 类 型 。 单 击 ' 胺 钮 ， 则 直线 和 圆 缴 之 间 会 添加 “ 相 切 ”约束 。 

单 击 中 键 完成 约束 的 创建 ， 草 图 中 会 自动 添加 约束 符号 ， 如 图 3.3.3b 所 示 。 
by 图 3.3.5 所 示 的 约束 来 说 明 创 建 多 个 约束 的 一 般 操 作 步 又 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch03.03.01\constraint_02.prt。 
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本 一 》 | 


a ) 约束 前 b ) 约束 后 
3.3.5 ”添加 多 个 约束 


双击 已 有 草图 ， 单 击 是 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ” 按 铅 
”| 和 “约束 ”按钮 。 根 据 系统 基 至 要 而 建 药 素 的 面 本 的 提示 ， 选 取 图 3.3.5a 所 示 的 两 条 直 
线 ， 系 统 弹出 图 3.3.6 所 示 的 “约束 ”工具 条 ， 单 击 “等 长 ”按钮 国 ， 则 直线 之 问 会 添加 “等 
长 ”约束 ， 再 单 击 选 取 两 条 直线 ， 单 击 “ 平 行 ”按钮 出 |， 则 直线 之 间 会 添加 “平行 ”约束 。 





图 3.3.6 “约束 ”工具 条 

单 击 鼠标 中 键 完成 约束 的 创建 ,草图 中 会 自动 添加 约束 符号 , 如 图 3.3.5b 所 示 。 

其 他 类 型 约束 的 创建 。 与 以 上 两 个 范例 的 创建 过 程 相似 ， 这 里 就 不 再 获 述 ， 读 者 可 以 自 
行 研究 。 

方法 二 : 自动 产生 几何 约束 。 是 指 系统 根据 选择 的 几何 约束 类 型 以 及 草图 对 象 间 的 关系 ， 
自动 添加 相应 约束 到 草图 对 象 上 。 一 般 都 利用 “自动 约束 ”按钮 外 来 让 系统 自动 添加 约束 。 
其 操作 步骤 如 下 。 

单 击 “ 约 束 ” 工 具 条 中 的 “自动 约束 ”按钮 不 ， 系 统 弹出 “自动 约束 ”对 话 框 。 

在 “自动 约束 ”对 话 框 中 单 击 要 自动 创建 约束 的 相应 按钮 ， 然 后 单 市 而 定 > 
钮 。 通常 用户 都 选择 自动 创建 所 有 的 约束 , 这 样 只 需 在 对 话 框 中 单 击 一 全 玉 详 挟 ”按钮 ， 
则 对 话 框 中 的 约束 复 选 框 全 部 被 选中 ， 然 后 单 击 上 确定 按钮， 完成 自动 创建 约束 的 设置 。 

这 样 ， 在 草图 中 画 任意 曲线 ， 系 统 会 自动 添加 相应 的 约束 ， 而 系统 没有 自动 添加 的 约束 
就 需要 用 户 利用 手工 添加 约束 的 方法 来 自己 添加 。 


3.3.2 ”显示 / 移 除 约束 


“显示 / 移 除 约束 ”主要 是 用 来 查看 现 有 的 几何 约束 ， 设 置 查看 的 学 围 、 查 看 类 型 和 列表 
方式 以 及 移 除 不 需要 的 几何 约束 。 
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单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 “按钮 ,使 所 有 存在 的 约束 都 显示 在 图 形 区 中 ， 然 后 单 击 
“草图 工具 ”工具 条 中 的 医 按钮 ， 系 统 弹 出 图 3.3.7 所 示 的 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 。 
图 3.3.7 所 示 的 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 中 各 选项 用 法 的 说 明 如 下 。 
令 ”3 幼 琴 选项 组 : 控制 在 显示 约束 列表 窗口 中 要 列 出 的 约束 。 它 包含 了 3 个 单 选项 。 
@ 所 连 下 的 对 浊 单 选项 (第 一 个 ): 允许 每 次 仅 选择 一 个 对 象 。 选 择 其 他 对 象 将 
自动 取消 选择 以 前 选 定 的 对 象 。 该 列表 窗口 显示 了 与 选 定 对 象 相关 的 约 
来 。 这 是 默认 设置 。 
@ 三 渤 定 的 对 得 单 选项 (第 二 个 ): 可 选择 多 个 对 象 ， 选 择 其 他 对 象 不 会 取消 选 
择 以 前 选 定 的 对 象 ， 它 允许 用 户 选取 多 个 草图 对 象 ， 在 约束 列表 框 中 显 
示 它 们 所 包含 的 几何 约束 。 





区 束 光 型 全 部 
上 包 合 全 排除 





显示 约束 显 式 





是 二 
欧 除 所 列 的 时 性 上 
EE 
应 用 | 后 退 | 取消 | 


3.3.7 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 


@ 三 消 动 总 图 中 且 甩 有 唱 架 单 选项 (第 三 个 ): 在 约束 列表 框 中 列 出 当前 草图 对 象 中 

所 有 的 约束 。 
令 ”到 率 类 型 下拉 列 表 : 过 滤 在 下 拉 列 表 中 显示 的 约束 类 型 。 当 选择 此 下 拉 列 表 时 ， 系统 
会 列 出 可 选 的 约束 类 型 (图 3.3.7)， 用 户 从 中 选择 要 显示 的 约束 类 型 名 称 即 可 。 在 
se pei 





合 ”显示 同 束 下拉 列表 : 控制 显示 约束 列表 窗口 中 显示 指定 类 型 的 约束 ， 还 是 显示 指定 类 
型 以 外 的 所 有 其 他 约束 。 该 下 拉 列 表 用 于 显示 当前 选 定 的 草图 几何 对 象 的 几何 约 


-一 


束 。 当 在 该 列表 框 中 选择 某 约束 时 ， 约 束 对 应 的 草图 对 各 在 图 形 区 中 会 高 亮 显示 ， 
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并 显示 出 草图 对 象 的 名 称 。 列 表 框 右边 的 上 下 箭头 是 用 来 按 顺 序 选 择 约 束 的 。 
显 去 约束 下 拉 列 表 包 含 了 三 种 选项 。 
e@ 四 加 尼 示 所 有 由 用 户 显 式 或 非 显 式 创建 的 约束 ， 包 括 所 有 非 自动 判断 的 
重合 约束 ， 但 不 包括 所 有 系统 在 曲线 创建 期 间 自 动 判断 的 重合 约束 ， 
@ 上 EE 早 示 所 有 自动 判断 的 重合 约束 ， 它 们 是 在 曲线 创建 期 间 由 系统 
自动 创建 的 。 
e 于 枚 生 国 页 种 关 型 的 约 末 . 
入 一 移 陈 高 亮 显 东 的 | 和 :用 于 移 除 一 个 或 多 个 约束 ,方法 是 在 约束 列表 窗口 中 选择 需 
要 移 除 的 约束 ， 然 后 单 击 此 按钮 。 
信 ” 移 陈 所 列 的 ”| 拉 甸 ， 用 于 移 除 显示 在 约束 列表 窗口 中 所 有 的 约束 . 
”信息 | 校 钮 ， 在 “信息 ”窗口 中 显示 有 关 活 动 的 草图 的 


所 有 几何 约束 信息 。 如 果 要 保存 或 打印 出 约束 信息 ， 该 选项 很 有 用 . 
3.3.3 ”约束 的 备 选 解 


当 用 户 对 一 个 草图 对 象 进行 约束 操作 时 ， 同 一 约束 条 件 可 能 存在 多 种 满足 约束 的 情况 ， 
“ 备 选 解 ”操作 正 是 针对 这 种 情况 的 ， 它 可 从 约束 的 一 种 解法 转 为 另 一 种 解法 。 

“草图 工具 ”工具 条 中 没有 “ 备 选 解 ”按钮 ， 读 者 可 以 在 工具 条 中 加 入 此 按钮 四 |， 也 可 
通过 定制 的 方法 在 下 拉 菜 单 中 添加 该 命令 ( 以 下 如 有 添加 命令 或 按钮 的 情况 将 不 再 说 明 )。 
单 击 此 按钮 ， 则 会 弹出 “ 备 选 解 ”对 话 框 ， 在 系统 选择 二 个 尺 寺 或 国 / 回 纲目 的 提示 下 选择 对 象 ， 
系统 会 将 所 选 对 象 直接 转换 为 同一 约束 的 另 一 种 约束 表现 形式 , 单 市 厨 用 | 按钮 之 后 还 可 以 
继续 对 其 他 操作 对 象 进行 约束 方式 的 “ 备 选 解 ”操作 ; 如 果 没 有 ， 则 单 击 [确定 | 按钮 完成 
“ 备 选 解 ”操作 。 

下 面 用 一 个 具体 的 实例 来 说 明 一 下 “ 备 选 解 ” 的 操作 。 如 图 3.3.8 所 示 ， 绘 制 的 是 两 个 
相 切 的 圆 。 我 们 知道 两 圆 相 切 有 “外 切 ” 和 “内 切 ”两 种 情况 。 如 果 不 想 要 图 中 所 示 的 “外 
切 ”的 图 形 ， 就 可 以 通过 “ 备 选 解 ”操作 ， 把 它们 转换 为 “内 切 ”的 形式 ， 具 体 步 又 如 下 。 

打开 文件 D:\ ugsc60\Wwork\ch03.03.03\alternation.prto 

双击 曲线 ， 进 入 草图 工作 环境 。 

选择 下 拉 菜 单 刁 上 辐 | wy> ———p BOE ET 
图 工具 ”工具 条 中 的 “ 备 选 解 ”按钮 四 | )， 弹 出 “ 备 选 解 ” 对 话 框 。 

分 别 选取 图 3.3.8 所 示 的 任意 圆 ， 实 现 “ 备 选 解 ”操作 ， 如 图 3.3.9 所 示 。 











命令 (或 单 击 “ 章 
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图 3.3.8 “外 切 ” 图 形 图 3.3.9 “内 切 ” 图 形 


单 击 [关闭 | 交 钮 ， 关 闭 “ 备 选 解 ” 对 话 框 。 
3.4 草图 中 的 尺寸 标注 
3.4.1 闫 加 尺寸 标注 


尺寸 约束 就 是 在 草图 上 标注 尺寸 ， 并 设置 尺寸 标注 线 的 形式 与 尺寸 大 小 ， 来 驱动 、 限 制 
和 约束 草图 几何 对 象 。 可 通过 选择 下 拉 菜 单 落 天 名 天 ” 必 让 二 十 的 命令 进行 标注 。 主 要 
包括 以 下 几 种 标注 方式 。 

1， 标 注水 平 距离 

标注 水 平 距离 是 标注 直线 或 两 点 之 间 的 水 平 投影 长 度 。 下 面 通过 标注 图 3.4.1b 所 示 的 尺 
寸 来 说 明 创 建 水 平 距离 的 一 般 操作 步骤 。 





选择 此 直线 吉 pe 
a ) 草图 b ) 水 平 尺寸 c ) 竖 直 尺寸 
图 3.4.1 水 平和 竖 直 尺寸 的 标注 





打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ech03.04.01\dimension_01.prt。 

双击 图 3.4.1a 所 示 的 直线 ， 单 击 串 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 音 
本 EE = EE ~ EE 

定义 标注 尺寸 的 对 象 。 选 取 图 3.4.1a 所 示 的 直线 ， 系 统 生成 水 平 尺寸 。 

定义 尺寸 放置 的 位 置 。 移 动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺 寸 。 如 果 要 改变 直线 
尺寸 ， 则 可 以 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 

单 击 中 键 完成 水 平 尺寸 的 标注 ， 如 图 3.4.1b 所 示 。 

2， 标 注 坚 直 距 离 

标注 坚 直 距离 是 标注 直线 或 两 点 之 间 的 垂直 投影 长 度 。 下 面 通过 标注 图 3.4.1c 所 示 的 尺 
寸 来 说 明 创建 竖 直 距离 的 步骤 。 
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选择 刚 标注 的 水 平 距离 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 实 | 轩 于 汪 全 
令 ， 删 除 该 水 平 距离 。 

选择 下 拉 菜 单 | 搬入 加 | 一 > ET 一 本 天 命令 ， 单 击 选 取 图 3.4.1a 
所 示 的 直线 ， 系 统 生成 紧 直 尺寸 。 移 动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 如 果 要 改变 距离 ， 
则 可 以 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 单 击 中 键 完成 竖 直 尺寸 的 标注 ， 如 图 3.4.1c 
所 示 。 


3. 标注 平行 距离 





标注 平行 距离 是 标注 所 选 直线 两 端点 之 间 的 平行 投影 长 度 。 下 面 通过 标注 图 3.4.2b 所 示 
ee 创建 平行 距离 的 步骤 。 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch03.04.01\dimension_02.prt。 
双击 图 3.4.2a 所 示 的 图 形 ， 单 击 砚 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 。 选 择 下 拉 荣 单 
由 下 曙 从 今 ， 选 择 两 条 直线 的 两 个 端点 ， 系 统 生 成 平行 尺 





图 3.4.2 ”平行 尺寸 的 标注 
移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 
ed 于 尺寸 的 标注 ， 如 图 3.4.2b 所 示 。 
4. 标注 垂直 距离 
标注 垂直 距离 是 标注 所 选 点 与 直线 之 问 的 垂直 距离 。 下 面 通过 标注 图 3.4.3 所 示 的 尺寸 
来 说 明 创建 垂直 距离 的 步骤 。 


选择 轴线 。 _ 





3.4.3 ”垂直 尺寸 的 标注 


二 5 


UG NX 6.0 快速 入 门 及 应 用 技巧 四 > 


打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch03.04.01\dimension_03.prt。 

双击 图 3.4.3a 所 示 的 直线 ， 单 击 峡 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 
EA 一 ET 一 后 命令 , 标注 点 到 直线 的 距离 , 选择 图 3.4.3a 所 示 的 轴 
线 和 点 ， 系 统 生成 垂直 尺寸 。 

移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 左 键 放置 尺寸。 

单 击 中 键 完成 垂 置 尺 寸 的 标注 ， 如 图 3.4.3b 所 示 。 

5. 标注 两 条 直线 间 的 角度 

标注 两 条 直线 间 的 角度 是 标注 所 选 直线 之 间 夹 角 的 大 小 ， 且 角度 有 锐角 和 钝 角 之 分 。 下 
面 通过 标注 图 3.4.4 所 示 的 角度 来 说 明 标注 直线 间 角 度 的 步骤 。 





选取 这 两 条 直线 
总 入 





b ) 创建 的 锐角 角度 。) 创建 的 印 角 角度 

图 3.4.4 ”角度 的 标注 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch03.04.01\dimension_04.prt。 

双击 已 有 草图 , 单 击 鹃 按钮 , 进入 草图 工作 环境 , 选择 下 拉 菜 单项 现 加 一， 
ED 一 大 [ES 命 令 ， 选 取 两 条 直线 ( 图 3.4.4a )， 系 统 生成 角度 。 

移动 鼠标 至 合适 位 置 ( 移动 的 位 置 不 同 ， 生 成 的 角度 可 能 是 锐角 或 钝 角 ， 如 图 
3.4.4b、c 所 示 )， 单 击 放 置 尺寸 。 

单 击 中 键 完成 角度 的 标注 ， 如 图 3.4.4 所 示 。 

6. 标注 直径 





标注 直径 是 标注 所 选 圆 直径 的 大 小 。 下 面 通过 标注 图 3.4.5 所 示 圆 的 直径 来 说 明 标注 直 
径 的 步 又 。 


选取 加 
’ 





a ) 原始 曲线 b ) 标注 直径 
3.4.5 ”直径 的 标注 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch03.04.01\dimension_05.prt。 
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双击 已 有 草图 , 单 击 是 按钮 , 进入 草图 工作 环境 , 选择 下 拉 菜 单 国 久 | 一 > 
尺寸 如 时 ES. 选取 图 3.4.5a 所 示 的 圆 ， 系 统 生成 直径 尺寸 。 

移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 

单 击 中 键 完 成 直径 的 标注 ， 如 图 3.4.5b 所 示 。 





7， 标 注 半 径 
标注 半径 是 标注 所 选 圆 或 圆 员 半径 的 大 小 。 下 面 通 过 标注 图 3.4.6 所 示 圆 弧 的 半径 来 说 
明 标 注 半 径 的 步骤 。 
” 选 此 贺 弧 





“a ) 原始 曲线 


图 3.4.6 ”半径 的 标注 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch03.04.01\dimension_06.prt。 
双击 已 有 草图 , 单 击 影 胺 钮 , 进入 草图 工作 环境 , 选择 下 拉 菜 单 | 国人 > 
| 一 本 命令 ,选择 圆 缴 ( 图 3.4.6a )， 系 统 生 成 半径 尺寸 。 
移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 如 果 要 改变 圆 的 半径 尺寸 ， 则 在 弹出 的 
动态 输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 
单 击 中 键 完成 半径 的 标注 ， 如 图 3.4.6b 所 示 。 


3.4.2 ”移动 尺寸 





为 了 使 草图 的 布局 更 清晰 合理 ， 可 以 移动 尺寸 文本 的 位 置 ， 操 作 步 又 如 下 。 
将 鼠标 移 至 要 移动 的 尺寸 处 ， 按 住 鼠 标 左 键 。 
左右 或 上 下 移动 鼠标 ， 可 以 移动 尺寸 箭头 和 文本 框 的 位 置 。 

在 合适 的 位 置 松 开 鼠 标 左 键 ， 完 成 尺寸 位 置 的 移动 。 


3.4.3 修改 尺寸 值 


修改 革 图 的 标注 尺寸 有 如 下 两 种 方法 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch03.04.03\edit_dimension.prt， 双 击 已 有 草图 ， 单 击 蜗 | 按 包 ， 
进入 草图 工作 环境 。 
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双击 要 修改 的 尺寸 ， 如 图 3.4.7 所 示 。 

系统 弹出 动态 输入 框 ， 如 图 3.4.8 所 示 。 在 动态 输入 框 中 输入 新 的 尺寸 值 ， 并 按 
鼠标 中 键 ， 完 成 尺寸 的 修改 ， 如 图 3.4.9 所 示 。 

pa 

将 鼠标 移 至 要 修改 的 尺寸 处 右 击 。 

在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 于 人 今 。 

在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 新 的 尺寸 值 ， 单 击 中 键 完 成 尺寸 的 修改 。 


双击 该 人 二 
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图 3.4.7 标注 尺寸 (一 ) 图 3.4.8 ”标注 尺寸 (二) 图 3.4.9 标注 尺寸 (三) 


3.5 ”草图 设计 综合 应 用 
3.5.1 草图 设计 综合 应 用 一 


案例 概述 ， 
本 案例 主要 介绍 利用 添加 约束 的 方法 进行 草图 编辑 的 过 程 。 图 形 如 图 3.5.1 所 示 。 


a 


3.5.1 案例 1 





本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03.05.01\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ ugsc60\work\ch03.05.01\spsk02.prt。 


3.5.2 ”草图 设计 综合 应 用 二 





案例 概述 : 
本 案例 主要 介绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 读 者 要 重点 掌握 约束 与 尺寸 的 处 理 技 
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巧 。 图 形 如 图 3.5.2 所 示 。 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03.05.02\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ ugsc60\work\ch03.05.02\spsk03.prt。 





3.5.3 草图 设计 综合 应 用 三 


案例 概述 : 
本 业 例 主要 介绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 读 者 要 重点 掌握 约束 与 尺寸 的 处 理 技 
巧 。 图 形 如 图 3.5.3 所 示 ， 


Hy 


图 3.5.2 ”案例 2 3.5.3 ”案例 3 





本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03.05.03\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ ugsc60\work\ch03.05.03\spsk04.prt。 
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4.1 应 用 体 素 建 模 


4.1.1 基本 体 素 设计 


一 般 而 言 ， 长 方 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 体 和 球体 四 个 基本 体 素 特征 常 剃 作为 零件 模型 的 第 一 
个 特征 ( 基础 特征 ) 使 用 ， 然 后 在 基础 特征 上 通过 添加 新 的 特征 ， 得 到 所 需 的 模型 。 因 此 ， 
体 素 特 征 对 零件 的 设计 而 言 是 最 基本 的 特征 。 下 面 分别 介 绍 这 四 种 基本 体 素 的 创建 方法 。 

1.， 创建 长 方 体 

进入 建 模 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 插头 加 mm 图 一 ET 命令， 系统 
弹出 图 4.1.1 所 示 的 “长 方 体 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 会 s 下 拉 列 表 中 可 以 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 








如 果 下 拉 菜 单 as“ 设计 特 证 吧 )， 中 没有 JE 命令 ， 则 需要 定 
制 ， 具 体 定制 过 程 请 参见 “1.3.2 软件 环境 的 定制 ”的 相关 内 容 。 在 后 面 的 章节 
中 如 有 类 似 情 况 ， 将 不 再 做 具体 说 明 。 





下 面 以 图 4.1.2 所 示 的 长 方 体 为 例 来 说 明 使 用 “原点 ， 边 长 度 ” 方 法 创建 长 方 体 的 一 段 


过 程 。 

















wxwSSSS 
in 
| 确定 | 应 用 | 职 消 | 

图 4.1.1 “长 方 体 ” 对 话 框 图 4.1.2 “长方体 特征 
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新 建 一 个 三 维 零件 文件 ， 文 件 名 为 cuboid。 

此 台 人 示 选 择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 插 大 人 == 了 > 
统 弹 出 图 4.1.1 所 示 的 “长 方 体 ”对 话 框 。 

定义 长 方 体 的 创建 类 型 。 在 虹 型 下 拉 列 表 中 选择 

定义 长 方 体 的 项 点。 选择 坐标 原点 为 长 方 体 顶 点 。 

定义 长 方 体 的 参数 。 在 并 G5) 文本 框 中 输入 数值 180, 在 宽 归 (5) 文本 框 中 输入 
数值 100， 在 瑟 译 (2) 文本 框 中 输入 数值 30。 


2. 创建 圆柱 体 








创建 圆柱 体 有 “直径 、 高 度 ” 和 “高 度 、 圆 弧 ” 两 种 方法 ， 下 面 以 图 4.1.3 所 示 的 圆柱 
体 为 例 来 说 明 使 用 “直径 、 高 度 ”方法 创建 圆柱 体 的 一 般 操作 过 程 。 

新 建 一 个 三 维 零 件 文件 ， 文 件 名 为 cylinder。 

步骤 公交 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 六 区 => 于 > | | 圆柱 体 (CY... 
系统 弹出 “圆柱 ”对 话 框 。 

定义 圆柱 体 的 创建 方法 。 在 强 型 下 拉 列 表 中 选取 圆柱 的 创建 类 型 为 





人 人 
Dj ~ 








图 4.1.3 ”圆柱 体 

定义 圆柱 体 轴 。 单 击 “矢量 构造 器 ”按钮 刷 |， 系 统 弹出 “矢量 ”对 话 框 。 在 对 
话 框 列 表 中 选择 国生 选项 ， 选 择 系统 默认 的 原点 为 指定 点 。 

定义 圆柱 体 参 数 。 在 “圆柱 ”对 话 框 的 站 公文 本 框 中 输入 数值 60， 在 计 庶 文本 
框 中 输入 数值 90。 

3. 创建 圆锥 体 

圆锥 体 的 创建 方法 有 五 种 ， 下 面 以 图 4.1.4 所 示 的 圆锥 体 为 例 来 说 明 使 用 “直径 、 高 度 ” 
方法 创建 圆锥 体 的 一 般 操 作 过 程 。 
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新 建 一 个 三 维 零件 文件 ， 文 件 名 为 cone。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 莱 单 丘 入 国 | > 
系统 弹出 “圆锥 ”对 话 框 。 

选择 圆锥 体 的 创建 方法 。 在 美 型 下 拉 列 表 中 选择 

定义 圆锥 体 轴 。 单 击 遇 按钮， 系统 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 的 机 到 下 拉 
列表 中 选择 围攻 和 于 项 ， 采 用 系统 默认 的 原点 为 指定 点 。 

定义 圆锥 体 参 数 。 在 谢 名 直径 文本 框 中 输入 数值 100， 在 驱 可 直径 文本 框 中 输入 数 
值 0， 在 畜 吕 文本 框 中 输入 数值 120。 

4. 创建 球体 


球体 特征 的 创建 可 以 通过 “直径 、 圆 心 ”和 “选择 圆 弧 ”这 两 种 方法 ,下面 以 图 4.1.5 
所 示 的 球体 为 例 来 说 明 使 用 “直径 、 圆 心 ”方法 创建 球体 的 一 般 操作 过 程 。 











图 4.1.4 ”圆锥 体 图 4.1.5 球体 


新 建 一 个 三 维 零件 文件 ， 文 件 名 为 sphere。 

选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 手 入 四 一 > ET 一 DI 国王 今 , 示 
统 弹出 “ 球 ” 对 话 框 。 

选择 球体 的 创建 方法 。 在 竟 型 下 拉 列表 中 选择 基 

定义 球 中 心 点 位 置 。 单 击 同 上 按钮， 系统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 接 受 系统 默认 的 坐 
标 原点 (0，0，0 ) 为 球 心 。 

定义 球体 直径 。 在 直径 文本 框 中 输入 数值 120。 


4.1.2 体 素 应 用 沁 例 


本 市 以 图 4.1.6 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 使 用 体 素 建 模 的 一 般 过 程 。 








本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.01.02\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch04.01.02\body.prt。 
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-全 历史 记录 模式 
由 - 电 模型 视图 

由 -只 概 像 机 

口 -ES 异型 历史 记 


《 图 鹿 块 必 ) 
上- 和 gy 一 国 国 国 柱 局 
了 国 必 圆锥 #41 


图 4.1.6 ”模型 及 模型 树 
4.2 ” 拉 伸 特征 
4.2.1 概述 


拉 伸 特征 是 将 截面 沿 着 某 一 特定 方向 拉 伸 而 形成 的 特征 ， 它 是 最 常用 的 零件 建 模 方法 。 
选取 特征 命令 一 般 有 如 下 两 种 方法 。 
方法 一 :从 下 拉 菜 单 中 获取 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 对 一 > [ETIEET 
| 拉 介 加， 
方法 二 ;从 工具 条 中 获取 特征 命令 。 直 接 单 击 “ 特 征 ” 工 具 条 中 的 区 按钮 。 
选择 特征 命令 后 ， 系 统 弹 出 图 4.2.1 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
图 4.2.1 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 相关 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
多 网 (沿线 ) 选择 已 有 的 草图 或 几何 体 边缘 作为 拉 伸 特 征 的 截面 ， 
4 ， 因 (草图 截面 ) 创建 一 个 新 草图 作为 拉 伸 特 征 的 截面 。 完 成 草图 并 退出 草图 环境 
后 ， 系 统 自动 选择 该 草图 作为 拉 伸 特 征 的 截面 
多 3 二 时 下 拉 列 表 : 用 于 指定 拉 伸 生成 的 是 片 体 ( 曲面 ) 特征 还 是 实体 特征 
% 国 二 下 拉 列 表 : 如 果 拉 伸 之 前 图 形 区 已 经 创建 了 其 他 实体 ， 则 可 以 在 进行 拉 伸 的 
同时 ， 与 这 些 实体 进行 布尔 操作 ， 包 括 创建 、 求 和 、 求 差 和 求 交 。 
和 本 区 域 ， 包 括 六 种 拉 仲 控制 方式 . 
e@ 国 : 在 开 / 结 就 文 木 框 中 输入 具体 的 数值 (可 以 为 负 值 ) 来 确定 拉 伸 的 
高 度 ， 起 始 值 与 结束 值 之 差 的 绝对 值 为 拉 仲 的 高 度 ， 











@ 特征 将 在 截面 所 在 平面 的 两 侧 进行 拉 伸 ， 且 两 侧 的 拉 伸 深度 值 相 
@ : 特征 拉 伸 至 下 一 个 障碍 物 的 表面 处 终止 。 
@ : 特征 拉 伸 到 选 定 的 实体 、 平 面 、 辅 助 面 或 曲面 为 止 。 





@ IE 把 特征 拉 伸 到 选 定 的 曲面 ， 但 是 选 定 面 的 大 小 不 能 与 拉 伸 体 完 
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全 相交 ， 系 统 就 会 自动 按照 面 的 边界 延伸 面 的 大 小 ， 然 


伸 体 。 





深度 选项 )。 


m 拉 促 


方向 六 
指定 矢量 (1) si}. 
原 疝 

限制 次 
开始 对 称 值 

距离 35 

终点 对 称 值 

距离 35 mm 

布 冰 次 
布尔 二 无 

草图 交 
草图 无 

坊 置 次 
博 置 无 

设置 次 
性 关 型 实 慎 - 
区 | 0.0200 


预览 一 
| ly 预览 园林 | 表 


确定 


4.2.1 


a. 值 
b. 直 至 下 一 个 
C. 直 至 选 定 对 象 


d. 贯 通 


4.2.2 ” 拉 伸 


60 PEP>P> 


没 指定 方向 ， 使 其 完全 





后 再 切除 生成 拉 


贯通 所 有 (图 4.2.2 显示 了 凸 台 特 征 的 有 效 


起 妇 规 面 - 非 对 称 角 
起 站 规 面 - 对 称 角 
具 截 面 呈 配 的 端 部 





“ 拉 伸 ”对 话 框 


1 .草图 基准 平面 
2. 下 一 个 曲面 ( 平面 ) 
3、4、5. 模 型 的 其 他 曲面 ( 平面 ) 


NI 
~ 


深度 选项 示意 


本 晤 是 第 所 章 ”零件 设计 《基础 ) 


傅 ”市 东区 域 : 如 果 图 形 区 在 拉 伸 之 前 已 经 创建 了 其 他 实体 , 则 可 以 在 进行 拉 伸 的 同时 ， 
与 这 些 实体 进行 布尔 操作 ， 包 括 创建 、 求 和 、 求 差 和 求 交 。 
令 ” 旦 图 区域: 对 拉 伸 体 沿 拉 伸 方向 进行 拔 模 。 角 度 大 于 0 时 ， 沿 拉 伸 方向 向 内 拔 模 ; 
角度 小 于 0 时 ， 沿 拉 伸 方向 向 外 拔 模 。 
@ EN 该 方式 将 直接 从 设置 的 起 始 位 置 开 始 拔 模 。 
: 该 方式 用 于 设置 拉 伸 特征 拔 模 的 起 始 位 置 为 拉 伸 截面 处 。 
用 于 在 拉 伸 截面 两 侧 进行 不 对 称 的 拔 模 。 
用 于 在 拉 伸 截面 两 侧 进 行 对 称 的 拔 模 。 
ps， 用 于 在 拉 伸 截面 两 侧 进 行 拔 模 ， 所 输入 的 角度 为 “结束 ” 
侧 的 拔 模 角度 ， 且 起 始 面 与 结束 面 的 大 小 相同 。 
倒 ” 斋 下 区 域 : 通过 设置 起 始 值 与 结束 值 ， 可 以 创建 拉 伸 薄 壁 类 型 特征 ,起 始 值 与 结束 
值 之 差 的 绝对 值 为 薄 壁 的 厚度 。 














< 拉 伸 ”对 话 框 中 的 下 | 洗 项 用 于 指定 拉 伸 的 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 由 | 胺 钮 ， 
从 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选取 相应 的 方式 , 即 可 指定 拉 促 的 矢量 方向 , 单 击 关 | 按 
钮 ， 系 统 就 会 自动 使 当前 的 拉 伸 方向 反 向 . 





4.2.2 创建 拉 伸 特征 


下 面 以 创建 图 4.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 为 例 ， 说 明 创 建 拉 伸 特征 的 一 般 步 又。 


拉 伸 特征 


Sm 
一 人 





图 4.2.3 二 





选择 下 拉 菜 单 轿 入 | sp 攻 于 订 汪 下 和 命令， 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 。 

绘制 截面 草图 。 在 对 话 框 中 单 击 剧 | 按钮， 选取 XY 平面 作为 草图 平面 ,绘制 图 
4.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 退出 草图 环境 。 
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4.2.4 截面 草图 


定义 拉 伟 方向 。 采 用 系统 默认 的 矢量 方向 。 

定义 拉 伸 深度 类 型 。 在 对 话 框 的 弄 嫌 “和 | 苦 束 下拉 列表 中 均 选 择 国 玩 项 。 
定义 拉 伸 深度 值 。 在 | 茜 束 | 下 面 的 距离 文本 框 中 输入 数值 10。 

单 击 [ 确定 > 用 家 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 


4.3 回转 特征 


4.3.1 概述 


回转 特征 是 将 截面 绕 着 一 条 中 心 轴线 旋转 一 定 的 角度 而 形成 的 特征 ( 图 4.3.1 )。 选 择 下 
拉 菜 单 荐 KG 一 > ET 一 二 天命 令 ， 系 统 弹出 图 4.3.2 所 示 的 “回转 ”对 
话 框 。 
图 4.3.2 所 示 “ 回 转 ” 对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
@ | 日 ( 选 择 截 面 ) 选择 已 有 的 草图 或 几何 体 边 缘 作 为 回转 特征 的 截面 。 
% 加 (草图 截面 ) 创建 一 个 新 草图 作为 回转 特征 的 截面 。 完 成 草图 并 退出 草图 环境 
后 ， 系 统 自 动 选择 该 草图 作为 回转 特征 的 截面 。 
急 。 亨 R 区 域 ， 包 合 开始 和 匡 束 | 两 个 下 拉 列 表 及 两 个 位 于 其 下 的 重度 文本 框 。 
@ 于 站 下 拉 列 表 : 用 于 设置 回转 的 类 项 ， 币 芭 文 本 框 用 于 设置 回转 的 起 始 角 
度 ， 其 值 的 大 小 是 相对 于 截面 所 在 的 平面 而 言 的 ， 其 方向 以 与 回转 轴 成 
右手 定 则 的 方向 为 准 。 在 国 痪 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 则 需 设 置 起 始 角 
度 和 终止 角度 ; 在 开始 下 拉 列 表 中 选择 国 BS 训 轩 和 项 , 则 需 选 择 要 开始 或 
停止 回转 的 面 或 相对 基准 平面 。 
@ 污 吕 文本 框 : 用 于 设置 回转 的 类 项 ， 意 度 | 文 本 框 设 置 回转 对 象 回 转 的 终止 
角度 ， 其 值 的 大 小 也 是 相对 于 截面 所 在 的 平面 而 言 的 ， 其 方向 也 是 以 与 
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回转 轴 成 右手 定 则 为 准 。 

含量 站 区 域 : 利用 该 区 域 可 以 创建 回转 薄 壁 类 型 特征 。 

人 吧 丽 国 复 选 框 ， 使 用 预览 可 确定 创建 回转 特征 之 前 参数 的 正确 性 。 系 统 默认 选中 该 复 
选 框 ， 

多 图 按钮 : 可 以 选取 已 有 的 直线 或 者 轴 作 为 回转 轴 和 失 量 ， 也 可 以 使 用 “ 拓 量 构造 器 
方式 构造 一 个 矢量 作为 回转 轴 拓 量 . 

@。 殉 按 甸 : 如果 用 于 指定 回转 轴 的 矢量 方法 需要 单独 再 选 定 一 点 ， 如 用 于 平面 法 向 
时 ， 此 选项 将 变 为 可 用 。 

%” 师 列 区 域 : 在 创建 回转 特征 时 , 如 果 已 经 存在 其 他 实体 , 则 可 以 与 其 进行 布尔 操作 ， 
包括 创建 、 求 和 、 求 差 和 求 交 。 








选择 曲线 9) 到 | 沿 


诛 阿 网 


8 定 原始 曲线 国 | 


a ) 截面 和 回转 轴 


岂 








天 
b ) 回转 特征 《确定 >| 取消 | 
4.3.1 回转 寺 征 4.3.2 “回转 ” 对 话 框 


4.3.2 创建 回转 特征 


下 面 以 图 4.3.3 所 示 的 回转 特征 为 例 ， 说 明 创 建 回转 特征 的 一 般 操作 过 程 。 


可 本 可 63 


UG NX 6.0 快速 入 门 及 应 用 技巧 四 > 


打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch04.03.02\revolve.prt。 

选择 下 垃 菜单 B 导 5 一 人 于 一 呈 开 理 
转 ” 对 话 框 。 

定义 回转 截面 。 选 取 图 4.3.4 所 示 的 曲线 为 回转 截面 。 

定义 回转 轴 。 单 击 剧 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “矢量 ”对 话 框 的 畴 下拉 列 表 中 先 
了 选项， 选取 图 4.3.4 所 示 的 直线 为 回转 轴 ， 单 击 _ 确定 | 妆 钮 。 

定义 回转 角度 的 开始 值 和 结束 值 。 在 “回转 ”对 话 框 下 下 的 章 度 | 文本 框 中 
输入 数值 0， 在 匿 二 下 的 畏 阐 文本 框 中 输入 数值 360。 

单 击 [ 确定 > 上 接 钮 ， 完 成 回转 特征 的 创建 。 


-ED 历 史记 录 模 式 园 转 截面 曲线 
十 - 围 模 型 视图 

由 - 坟 [ 吉 探 像 机 

日- 区 模型 历史 记录 

图 比 基准 坐标 系 人 0) 





命令 ， 系 统 弹出 “ 回 











图 4.3.3 ”模型 及 模型 树 图 4.3.4 ”定义 回转 截面 和 回转 轴 
4.4 倒 笠 角 特 征 


构建 特征 不 能 单独 生成 ， 而 只 能 在 其 他 特征 上 生成 ， 孔 特征 、 倒 角 特 征 和 圆 角 特 征 等 都 
是 典型 的 构建 特征 。 使 用 “ 倒 斜 角 ” 命 令 可 以 在 两 个 面 之 间 创 建 用 户 需 要 的 倒 角 。 下 面 以 图 
4.4.1 所 示 的 范例 来 说 明 创建 倒 斜 角 的 一 般 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch04.04\chamber.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 请 KG 一 > EE 一 > EEE 
令 ， 系 统 弹出 图 4.4.2 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 

选择 倒 斜 角 方 式 。 在 | 措 项 面 下 拉 列 表 中 选择 切 迎 

选取 图 4.4.3 所 示 的 边线 为 倒 角 的 参照 边 。 

定义 倒 角 参数 。 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 偏 置 值 2 ( 可 拖 动 屏幕 上 的 拖 搜 手 
柄 至 用 户 需要 的 含 置 值 )， 如 图 4.4.4 所 示 。 

单 击 [确定 上 钮 ， 完 成 偏 置 倒 角 的 创建 。 

4.4.2 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 有 关 选 项 的 说 明 如 下 。 








选项 ， 如 图 4.4.2 所 示 。 





。 对 于 不 对 称 


可 晤 是 第 所 章 “零件 设计 《基础 ) 


偏 置 ， 可 利用 国 | 按 钮 反 转 倒 角 偏 置 顺序 从 边缘 一 侧 到 另 一 侧 ， 
。% 大豆 本 于， 单 二 该 按钮 ， 建 立 一 简单 倒 角 ， 它 的 偏 置 量 是 由 一 个 偏 置 值 和 一 个 角 
度 决 定 的 。 它 的 偏 置 方式 有 两 种 。 




















多 出 : 一 般 首 选 此 选项 ， 
。 [ES 有 2 果 被 例 角 的 面 很 复杂 ， 此 选项 可 延伸 用 于 修剪 原始 曲面 
的 每 个 偏 置 曲面 。 
售 [对 所 有 实测 埋 行 倒 着 角 复 选 框 : 当 正 被 倒 角 的 特征 是 一 引用 阵列 集 的 一 部 分 时 ， 应 

选中 该 复 选 框 。 
n 倒 制 间 ER 
[| 
请 
慌 截 面 对 称 
距离 2 
设置 ~ 
偏 置 方法 河面 偏重 过 汪 徊 情 得 演 
厂 对 所 有 实例 进行 全 着 角 
预览 
所 预 虹 显示 结果 CR | 

确定 | 应 用 | 取消 | 
b ) 倒 和 任 角 后 
图 4.4.1 创建 倒 斜 角 4.4.2 “ 倒 和 斜 角 ” 对 话 框 
_ 选 取 此 边 为 
了” 倒 角 参照 边 | 
拖 搜 手柄 
Se < 
图 4.4.3 ”选择 倒 角 参照 边 图 4.4.4” 拖 搜 手 柄 


4.5” 边 倒 圆 特征 


使 用 “ 边 倒 圆 ”( 倒 圆 角 ) 命令 可 以 使 多 个 面 共 享 的 边缘 变 光滑 ， 如 图 4.5.1 所 示 。 既 可 
以 创建 圆 角 的 边 倒 圆 ( 对 凸 边缘 则 去 除 材 料 )， 也 可 以 创建 倒 圆 角 的 边 倒 圆 ( 对 四 边缘 则 添 
加 材料 )。 下 面 以 图 4.5.1 所 示 的 范例 说 明 边 倒 圆 的 一 般 创 建 过 程 。 


1， 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 
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打开 文件 D:\ugsc60\work\ch04.05\blend.prt。 

2. 创建 等 半径 边 倒 圆 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 王 和 多 > 
系统 弹出 图 4.5.2 所 示 的 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 。 









"Radius 1 5 mm 
添加 新 集 关 | 
ee = | 
六 





列表 





a ) 边 倒 圆 前 





拐角 回 切 



















/i 
换 引 突 涩 停 上 上 一 一 一 一 一 一 党 一 

a 变 半 径 边 倒 圆 修 曾 一 一 

等 半径 边 倒 圆 ~ 、 证 出 解 一 一 一 一 
设置 一 一 

[ 预 员 一 YY 

确定 | 应 用 | 职 消 | 


b ) 边 倒 圆 后 
图 4.5.1 “ 边 倒 圆 ” 模 型 图 4.5.2 ” “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 


图 4.5.2 所 示 的 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 有 关 按 钮 的 说 明 如 下 。 
多 | 加 (恒定 的 半径 )， 该 按钮 用 于 创建 一 个 恒定 半径 的 贺 角 ， 恒 定 半径 的 贺 角 是 
单 的 、 也 是 最 容易 生成 的 圆 角 。 





合 ”可 可 站 伍 操 .， 通过 定义 边缘 上 的 点 ， 然 后 输入 各 点 位 置 的 圆 角 半径 值 ， 沿 边缘 的 长 度 
改 交 倒 贺 半径。 在 改 交 圆 角 半径 时 ， 必 须 至 少 已 指定 了 一 个 半径 恒定 的 边缘 ， 才 能 


使 用 该 选项 对 它 添 加 可 变 半 径 点 。 
售 “ 操 月 加 网 添加 回 切 点 到 一 倒 圆 扬 朋 ， 通 过 调整 每 一 个 回 切 点 到 顶点 的 距离 ， 


角 应 用 其 他 的 变形 。 

售 。 镜 朋 将 估 个 止 ， 通过 添加 突然 停止 点 ， 可 以 在 非 边 缘 端 点 处 停止 倒 圆 ， 进 行 局 部 边 
段 倒 圆 。 

选择 “ 边 倒 圆 ”类 型 。 单 击 要闻 圆 的 过 区 域 中 的 茵 选择 过 0 按 钮 。 


步 愉 由 选 取 边 倒 圆 参照 边 ， 如 图 4.5.3 所 示 。 
输入 倒 圆 参 数 。 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 圆 角 半径 值 5。 
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单 击 上 确定 必 安 钮 ， 完 成 倒 圆 特征 的 创建 。 


选取 此 边 为 边 倒 圆 


“= 


图 4.5.3 ”创建 边 倒 圆 





3， 创 建 变 半径 边 倒 贺 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > 畏 汪 
系统 弹出 “ 边 倒 贺 ”对话 框 。 

消 要 者 网 定义 倒 圆 对 象 。 单 击 图 4.5.4 所 示 的 倒 圆 参照 边 。 

选择 “ 边 倒 圆 ” 类 型 。 单 市 wa 

定义 变 半 径 点 。 单 击 参照 边 上 任意 一 点 , 系统 在 参照 边 上 出 现 “ 圆 弧 长 锚 "， 如 
图 4.5.5 所 示 。 单 击 “ 圆 弧 长 锚 ” 并 按 住 左 键 不 放 ， 拖 动 到 弧 长 百分比 值 为 91 的 位 置 ( 或 输 
入 弧 长 百分比 值 91 )。 
















可 安定 1 径 、 关 
选取 此 边 为 边 全 加 参照 wo Ne 2 
“Radius 1=5 、 、 
1 a 放大 图 _ —>| 


Y Radius 证 mm 可! 


* ER 长 756d 二 
图 4.5.4 ”选取 边 倒 圆 参照 边 图 4.5.5 ”创建 第 一 个 “ 圆 弧 长 销 ” 
输入 参数 。 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 半径 值 2 ( 也 可 拖 动 “可 变 半径 拖 动 手 


柄 ” sisal 
定义 另 一 个 变 半 径 点 。 其 圆 角 半径 值 为 5， 弧 长 百分比 值 为 28， 详 细 步 骤 同 


ED 到 GD 
单 击 上 确定 上 闪 钮 ， 完 成 可 变 半径 倒 圆 特征 的 创建 。 


4.6 布尔 操作 


布尔 操作 可 以 将 原先 存在 的 多 个 独立 的 实体 进行 运算 ， 以 产生 新 的 实体 。 进 行 布尔 运 
时 ， 首 先 选 择 目标 体 ( 即 被 执行 布尔 运算 的 实体 ， 只 能 选择 一 个 )， 然 后 选择 刀具 体 ( 即 在 
目标 体 上 执行 操作 的 实体 ， 可 以 选择 多 个 )， 运 算 完 成 后 ， 刀 具体 成 为 目标 体 的 一 部 分 ， 而 
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且 如 果 目 标 体 和 刀具 体 具有 不 同 的 图 层 、 颜 色 、 线 型 等 特性 ， 则 产生 的 新 实体 具有 与 目标 体 
相同 的 特性 。 如 果 部 件 文件 中 已 存 有 实体 ， 则 当 建 立新 特征 时 ， 新 特征 可 以 作为 刀具 体 , 已 
存在 的 实体 作为 目标 体 。 布 尔 操 作 主 要 包括 以 下 三 部 分 内 容 。 

倒 布尔 求 和 操作 . 

售 布尔 求 差 操作 。 

人 急 布 尔 求 交 操作 。 


4.6.1 求 和 操作 


布尔 求 和 操作 用 于 将 工具 体 和 目标 体 合 并 成 一 体 。 下 面 以 图 4.6.1 所 示 的 模型 为 例 来 介 
绍 布尔 求 和 操作 的 一 般 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch04.06.01\unite.prto 

选择 下 拉 菜 单 | 医生 | mi> 一 人 命令 ， 系 统 弹 出 “ 求 
和 ”对 话 框 。 

定义 目标 和 刀具 。 依 次 选取 图 4.6.1 所 示 的 目标 体 和 工具 体 。 








图 4.6.1 布尔 求 和 操作 


布尔 求 和 操作 要 求 工 具 和 刀具 必须 在 空间 上 接触 才能 进行 运算 ,否则 将 提示 
出 错 ; 图 4.6.1 所 示 的 工具 体 共 有 5 个. 





“ 求 和 ”对 话 框 中 各 复 选 框 的 功能 说 明 如 下 。 

令 ”w 保持 I 具 复 选 框 : 为 求 和 操作 保存 工具 体 。 如 果 需 要 在 一 个 未 修改 的 状态 下 保存 
所 选 工具 体 的 副本 时 ， 选 中 该 复 选 框 。 在 编辑 “ 求 和 ”特征 时 ， 取 消 选 中 该 复 选 框 。 

令 ”上 [ 保持 目标 复 选 框 : 为 求 和 操作 保存 目标 体 。 如 果 需 要 在 一 个 未 修改 的 状态 下 保存 
所 选 目 标 体 的 副本 时 ， 选 中 该 复 选 框 。 
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4.6.2” 求 差 操 作 


布尔 求 差 操作 用 于 将 工具 体 从 目标 体 中 移 除 。 下 面 以 图 4.6.2 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 布 
尔 求 差 操作 的 一 般 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch04.06.02\subtract.prto 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 填 入 多 一》> su 
系统 弹出 图 4.6.3 所 示 的 “ 求 差 ”对 话 框 。 


» ES 命令， 














m 求 差 | |x| 

[aa 局 

上 

类 选择 体 人 0) 
全 
预 呢 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 党 一 

确定 | 应 用 | 职 消 | 

b ) 求 差 后 

图 4.6.2 布尔 求 差 操 作 图 4.6.3 “ 求 差 ”对 话 框 


定义 目标 和 刀具 。 依 次 选择 图 4.6.3a 所 示 的 目标 和 刀具 ， 单 击 确 定 用 钮 ， 完 
成 该 布尔 操作 。 
4.6.3 求 交 操作 

布尔 求 交 操 作用 于 创建 包含 两 个 不 同 实体 的 共有 部 分 。 进 行 布 尔 求 交 运算 时 ， 工 具体 与 


目标 体 必须 相交 。 下 面 以 图 4.6.4 所 示 的 模型 为 例 来 介绍 布尔 求 交 操作 的 一 般 过 程 。 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch04.06.03\intersection.prt。 





4.6.4 布尔 求 交 操作 





选择 下 拉 荣 单 请 RG 一 > ET 一 对 
交 ” 对 话 框 。 
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定义 目标 体 和 工具 体 。 依 次 选取 图 4.6.4 所 示 的 目标 体 和 工具 体 。 
4.0.4 布尔 出 错 消 息 


如 果 布 尔 运算 的 使 用 不 正确 ， 可 能 出 现 错误 ， 其 出 错 信息 如 下 。 

仿 ”在 进行 实体 的 求 差 和 求 交 运 算 时 ， 所 选 工具 体 必须 与 目标 体 相交 ， 否 则 系统 会 发 布 
警告 信息 : “工具 体 完全 在 目标 体外 ”。 

令 ” ”如果 刀 具 横 断 目 标 体 ， 将 目标 体 一 分 为 二 ， 则 系统 会 发 布 警告 信息 : “操作 使 产生 
的 实体 非 参数 化 ”。 

例 ”在 进行 操作 时 ， 如 果 没 有 使 用 复制 目标 ， 且 没有 创建 一 个 或 多 个 特征 ， 则 系统 会 发 
布 警 告 信息 : “ 仅 为 选 定 的 (数量 ) 刀具 创建 了 (数量 ) 特征 ”。 

急 ”在 进行 操作 时 ， 如 果 使 用 复制 目标 ， 且 没有 创建 一 个 或 多 个 特征 ， 则 系统 会 发 布 警 

告 信息 : “不 能 创建 任何 特征 ” 
令 ”在 进行 操作 时 ， 如 果 不 能 创 二 则 系统 会 发 布 警告 信息 : “不 能 创建 任何 


及 


特征 ”。 
令 ”如 果 在 执行 一 个 片 体 与 另 一 个 片 体 求 差 操 作 时 ， 则 系统 会 发 布 警 告 信息 : “ 非 歧义 
合 ”如果 在 执行 一 个 片 体 与 另 一 个 片 体 求 交 操作 时 ， 则 系统 会 发 布 人 警告 信息 : “无 法 执 
行 布尔 运算 ” 


如 果 创 建 的 是 第 一 个 特征 ， 此 时 不 会 存在 布尔 运算 , “布尔 操作 ”的 列表 框 
为 灰色 。 从 创建 第 二 个 特征 开始 ， 以 后 加 入 的 特征 都 可 以 选择 “布尔 操作 ”， 而 
且 对 于 一 个 独立 的 部 件 ， 每 一 个 添加 的 特征 都 需要 选择 “布尔 操作 ”， 系 统 默认 
选中 “创建 ”类 型 。 





4.7 ”零件 设计 一 般 过 

下 面 以 创建 图 4.7.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 零 件 设计 的 一 般 过 程 。 创 建 前 请 首先 新 建 一 
个 模型 文件 并 命名 为 link_base。 
4.7.1 创建 零件 第 一 个 特征 


在 零件 设计 的 一 般 过 程 中 ， 首 先 要 创建 零件 的 第 一 个 特征 ( 即 基础 特征 ) 如 图 4.7.2 所 
不 ， 具体 操作 步骤 如 下 。 
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选择 下 拉 菜 单 请 RS 一 > ET 一 J 了 EY 
伸 ” 对 话 框 。 

绘制 截面 草图 。 在 对 话 框 中 单 击 恒 | 按钮， 选取 XY 平面 作为 草图 平面 ,绘制 图 
4.7.3 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 退出 草图 环境 。 


命令 ， 系 统 弹 出 “ 拉 


减 材料 拉 伸 特征 
加 材料 拉 仲 特征 、 





基础 拉 伸 特征 、 


4.7.1 ”实体 三 维 模 型 








图 4.7.2 ”零件 的 第 一 个 特征 图 4.7.3 ”截面 草图 

定义 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 矢量 方向 。 

定义 拉 伸 深度 类 型 。 在 对 话 框 的 弄 如 “和 菇 束 下 拉 列 表 中 均 选择 国 选 项 。 

定义 拉 伸 深度 值 。 在 甘 束 下面 的 距离 文本 框 中 输入 数值 10。 

单 击 [性 确定 > | 安 馈 ， 完 成 零件 第 一 个 特征 的 创建 。 
4.7.2 创建 其 他 特征 

1. 添加 加 材料 拉 伸 特征 

在 创建 零件 的 基本 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 接 上 一 节 模 型 ， 现 在 要 添加 图 4.7.4 所 
示 的 加 材料 拉 伸 特征 1， 操 作 步 又 如 下 。 

步骤 必 册 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 质 . Ew > 画 莹 眉 ).. . 
统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

创建 截面 草图 。 

( 1 ) 选取 草图 基准 面 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 加 | 按钮， 选取 图 4.7.5 所 示 的 模型 表面 
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作为 草图 基准 面 ， 单 击 世 袁 定 | 按钮 ， 进 入 草图 环境 。 
( 2 ) 绘制 特征 的 截面 草图 。 
们 绘制 草图 轮廓 。 绘 制图 4.7.6 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮廓。 
(2) 建立 约束 。 建 立 图 4.7.6 所 示 的 圆心 与 原点 重合 的 约束 ， 并 标注 图 4.7.6 所 示 的 尺寸 。 
@G) 完成 草图 绘制 后 ， 单 击 “ 草 图 生成 器 ”工具 栏 中 的 脆 宣 到 接 锯 ， 退 出 草图 环境 。 





草图 基准 面 
人 
图 4.7.4 “添加 加 材料 拉 伸 特 征 1 图 4.7.5 选取 草图 基准 面 图 4.7.6 ”截面 草图 


定义 拉 伸 属性 。 

( 1 ) 定义 拉 伸 深 度 方向 。 单 击 对 话 框 中 的 恬 边 钮 ， 可 调整 深度 方向 ， 如 果 方 向 正确 则 不 

( 2 ) 定义 拉 伸 深度 类 型 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 弄 培 “下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 。 

( 3 ) 定义 拉 伸 深度 值 。 在 呈现 和 的 短语 由 文本 框 中 输入 数值 0， 在 属 册 的 蚂 语 则 文本 框 中 
输入 数值 40， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 在 大 吕 区 域 中 选择 国 国 玉 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 
和 对 象 。 

单 击 “ 拉 伸 ” 对话 框 中 的 世 形 定 必 安 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





此 处 进行 布尔 操作 是 将 基础 拉 伸 特征 与 加 材料 拉 伸 特征 合并 为 一 体 ， 如 果 不 进 
行 此 操作 ， 基 础 拉 伸 特征 与 加 材料 拉 伸 特征 将 是 两 个 独立 的 实体 。 








添加 图 4.7.7 所 示 的 加 材料 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 @@ ”一 > 2 于 
一 > 0 加 了 双全 今 ， 选取 XZ 基准 平面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 4.7.8 所 示 的 截面 草图 ， 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 ' 弄 嫌 "下拉 列表 中 选择 国 先 项， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 0; 
在 匿 更 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 | 距离 文本 框 中 输入 数值 25; 在 带 名 区 域 中 选择 

了 项， 采用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 单 击 [_ 懈 定 用 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











图 4.7.7 添加 加 材料 拉 伸 特征 2 图 4.7.8 ”截面 草图 
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2， 添 加 减 材料 拉 伸 特征 

碱 材料 拉 伸 特征 的 创建 方法 与 加 材料 拉 伸 基本 一 致 ， 只 不 过 加 材料 拉 仲 是 增加 实体 ， 而 
减 材 料 拉 伸 则 是 减 去 实体 ,现在 要 添加 图 4.7.9 所 示 的 减 材 料 拉 仲 特征 1, 具体 操作 步骤 如 下 。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 捕 六 后 1 jp- 攻 2NLEidn mm 画 芝 命令 (或 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 园 | 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

创建 截面 草图 。 

( 1 ) 选取 草图 基准 面 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 市 恒 按 钮 ， 然 后 选取 图 4.7.9 所 示 的 模型 
表面 作为 草图 基准 面 ， 单 市 [ 瑞 定 | 按钮 ， 进 入 草图 环境 。 

( 2 ) 绘制 特征 的 截面 草图 。 

个 绘制 草图 轮廓 。 绘 制图 4.7.10 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮廓。 

CO) 建立 尺寸 约束 。 标 注 图 4.7.10 所 示 的 尺寸 。 

@) 完成 草图 绘制 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 大 在 共 辐 ”天 各 
的 腔 守 二 @ :按钮 )， 退 出 草图 环境 。 

定义 拉 伸 属性 。 

( 1 ) 定义 拉 偶 深 度 方向 。 单 击 对 话 框 中 的 医 腕 钮 ， 反 转 深度 方向 。 

( 2 ) 定义 拉 伸 深度 类 型 和 深度 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 | 开奖 下 拉 列 表 中 选择 国 尘 项 ， 
并 在 其 下 的 肚 村 有 文本 框 中 输入 数值 0， 在 医 剩 下 拉 列表 中 选择 项 国 选 项 。 在 罗列 下 拉 列 表 
选项 ， 进 行 求 差 操 作 。 








命令 ( 或 单 击 工具 栏 中 











此 处 进行 布尔 操作 是 将 已 有 实体 与 减 材料 拉 伸 特征 合并 为 一 体 , 如 果 不 进行 
此 操作 ,已 有 实体 与 减 材料 拉 伸 特征 将 是 两 个 独立 的 实体 ,系统 也 不 会 进行 减 材 
料 操 作 。 





减 材料 拉 什 特征 


四 






N 


N 
N 
草图 基准 面 





图 4.7.9 ”添加 减 材 料 拉 伸 特征 1 图 4.7.10 “截面 草图 


单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 | 忆 靖 定 > | 拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
候 芝 全 添加 图 4.7.11 所 示 的 减 材料 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜单 一 KG 一 [EIIEI 
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一 站 国 命 令 ， 选 取 图 4.7.11 所 示 的 平面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 4.7.12 所 示 的 截 

面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 亚 娩 下 拉 列 表 中 选择 国人 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输 
入 数值 0; 在 攻 吉 下 拉 列 表 中 选择 攻 生 级 选项 ， 在 着 多 区 域 中 选择 选项 ， 采 用 系统 
默认 的 求 差 对 象 。 单 击 [_ 确定 上 妆 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








草图 基准 面 





4.7.11 ”添加 减 材 料 拉 伸 特征 2 4.7.12 ”截面 草图 


选择 下 拉 菜 单 区 任 到 一 > ES 生 命令， 保存 模型 文件 。 
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第 章 零件 设计 (高 级 ) 
5.1 UG NX 的 部 件 导 航 器 


5.1.1 概述 


部 件 导 航 希 提供 了 在 工作 部 件 中 特征 父 - 子 关 系 的 可 视 化 表示 , 允许 在 那些 特征 上 执行 各 
种 编辑 操作 。 单 击 资源 板 中 的 外- 按钮， 可 以 打开 部 件 导航 器 。 部 件 导航 器 是 UG NX 6.0 资 
源 板 中 的 一 个 部 分 ， 它 可 以 用 来 组 织 、 选 择 和 控制 数据 的 可 见 性 ， 以 及 通过 简单 浏览 来 理解 
数据 ， 也 可 以 在 其 中 更 改 现存 的 模型 参数 以 得 到 所 需 的 形状 和 定位 表达 ， 男 外 , “制图 ”和 
“ 建 模 ” 数 据 也 包括 在 “部 件 导航 絮 ” 中 。" 部 件 导航 器 ”被 分 隔 成 四 个 面板 :“ 名 称 ” 面 板 、 
“相依 性 ”面板 、“ 细 广 ” 面 板 及 “ 预 筑 ”面板 。 构 造 模型 或 图 样 时 ， 数 据 被 填充 到 这 些 面 板 
窗口 中 ， 使 用 这 些 面 板 导 航 部 件 ， 并 执行 各 种 操作 。 


5.1.2 部件 导航 器 界面 


部 件 导 航 器 “名 称 ” 面 板 提 供 了 最 全 面 的 部 件 视 图 。 可 以 使 用 它 的 树 状 结构 ( 简称 “ 模 
型 树 ”) 查看 和 访问 实体 、 实 体 特征 和 所 依附 的 几何 体 、 视 图 、 图 样 、 表 达 式 、 快 速 检查 以 
及 模型 中 的 引用 集 。 打 开 文 件 D:\ugsc60\Wwork\ch05.01.02\ink_base.prt， 模 型 如 图 5.1.1 所 示 ， 
在 与 之 相应 的 模型 树 中 ， 圆 括号 内 的 时 间 戳 记 跟 在 各 特征 名 称 的 后 面 ( 图 5.1.2 )。 部 件 导 航 
证 “名 称 ” 面 板 有 两 种 模式 :“ 时 间 戳 记 次 序 ” 和 “设计 视图 ”模式 。 

( 1 ) 在 “部 件 导航 器 ”中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 属 且 Ba 
模式 间 进 行 切换 ， 如 图 5.1.3 所 示 。 

(2 ) 在 “设计 视图 ”模式 下 ， 工 作 部 件 中 的 所 有 特征 在 模型 节点 下 显示 ， 包 括 它 们 的 特 
征 和 操作 ， 先 显示 最 近 创 建 的 特征 ( 按 相 反 的 时 间 戳 记 次 序 ); 在 “时 间 戳 记 次 序 ” 模 式 下 ， 
工作 部 件 中 的 所 有 特征 都 按 它们 创建 的 时 间 戳 记 显示 为 一 个 节点 的 线性 列表 ,“ 时 间 戳 记 次 
序 ” 模 式 不 包括 “设计 视图 ”模式 中 可 用 的 所 有 市 挟 。 

部 件 导 航 器 “相依 性 ”面板 可 以 查看 部 件 中 特征 几何 体 的 父子 关系 ， 可 以 帮助 修改 计划 
对 部 件 的 潜在 影响 。 单 击 -下 棕 履 选项 ， 可 以 打开 和 关闭 该 面板 ,选择 其 中 一 个 特征 ， 其 界面 
如 图 5.1.4 所 示 。 





命令 ， 可 以 在 两 种 
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部 件 导航 颖 “ 细 放 ”面板 显示 属于 当前 所 选 特征 的 特征 和 定位 参数 。 如 果 特 征 被 表达 
去 抑制 ， 则 特征 抑制 也 将 显示 。 单 击 逆 8 选项， 可 以 打开 和 关闭 该 面板 ,选择 其 中 一 个 特征 ， 


其 界面 如 图 5.1.5 所 示 。 





避 部 件 导 航 妖 








… 凶 历史 记录 模式 
田 - 盟 模型 视图 
由- 洲 [ 吉 报 俐 机 
日- 留 模型 历史 记录 


a 
号 


了 图 寻 基准 坐标 村 加) 



























图 5.1.1 参照 模型 
过 
查找 当前 特征 白 .名 子 顶 CG 
更 新 到 最 后 ， 鳃 -回国 拉 伸 (2) 时 | 
查找 对 和 象 ... 和 钻 - 回 历 拉 伸 3) 四 
清除 信息 提醒 ”一 图 罗拉 伸 4) 
| 图 辆 拉 伸 司 ) i 
v BE 由 [Sy 区 项 = 
应 用 过 滤器 
穆 除 上 节点 , 
使 用 过 沽 器 
过 源 器 设置 ， 
导出 至 浏览 器 
导出 到 电子 表格 
列 } 
属性 
图 5.1.3 “部 件 导航 器 ”内 右 击 后 弹出 的 菜单 图 5.1.2 “部 件 导航 器 ”界面 
Sl 三 起 .. 0... p2=0 
. 咎 - 回 鸭 拉 伸 名 1 中 | 三 总 ,，1... p23=10 
由 -图 邵 拉 伸 131 «| 三 bh... BB... po=Be 
”… 图 于 拉 促 4) 于. 1... pl0=12 
: . 装 罗 拉 伸 (51 下 三 A... 2... pll=24 
由 -= 讼 顶 - 三 在 .. 1...， p80=10 
“加 aa -HA “7 了 | 
5.1.4 部 件 导航 器 “相依 性 ”面板 5.1.5 部 件 导航 器 “细节 ”面板 


“细节 ”面板 有 三 列 :过 委 、 利和 | 这 sa 二。 在 此 仅 显 示 单 个 特征 的 参数 ， 可 以 直接 
在 “ 细 呈 ”面板 中 编辑 相应 值 : 双击 要 编辑 的 值 进入 编辑 模式 , 可 以 更 改 表 达 式 的 值 , 按 Enter 
键 结束 编辑 。 可 以 通过 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 a 天 东 liE 二 二 命 令 ,将 “ 细 
厂 ” 面 板 的 内 容 导 出 人 至 浏览 器 或 生成 电子 表格 ， 并 且 可 以 按 任意 列 排序 。 

部 件 导航 器 “预览 ”面板 显示 可 用 的 预览 对 象 的 图 像 。 单 击 异 吕 选 项 ， 可 以 打开 和 关闭 
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该 面板 。“ 预 览 ”面板 的 性 质 与 上 述 部 件 导航 器 “细节 ”面板 类 似 ， 不 再 效 述 。 
5.1.3 ”部 件 导 航 器 的 作用 与 操作 
1. 部 件 导 航 颖 的 作用 


部 件 导航 器 可 以 用 来 抑制 或 释放 特征 以 及 改变 它们 的 参数 或 定位 尺寸 等 ， 部 件 导航 右 在 
所 有 UG NX 应 用 环境 中 都 是 有 效 的 ， 而 不 只 是 在 建 模 环境 中 。 可 以 在 建 模 环 境 执行 特征 编 
辑 操作 。 在 部 件 导航 絮 中 ， 编 辑 特 征 可 以 引起 一 个 在 模型 上 执行 的 更 新 。 

在 部 件 导 航 怖 中 使 用 时 间 戳 记 顺 序 ， 可 以 按时 间 序 列 排列 建 模 所 用 到 的 每 个 步 又， 并 且 
可 以 对 其 进行 参数 编辑 、 定 位 编辑 、 显 示 设 置 等 各 种 操作 。 

部 件 导 航 器 中 提供 了 正二 测 、 前 、 后 和 右 等 八 个 模型 视图 ， 用 于 选择 当前 视图 的 方 同 ， 
以 方便 从 各 个 视角 观察 模型 。 

2. 部 件 导 般 器 的 显示 操作 


部 件 导航 器 对 识别 模型 特征 是 非常 有 用 的 。 在 部 件 导航 器 窗口 中 选择 一 个 特征 ， 该 特征 
将 在 图 形 区 高 亮 显示 ， 并 在 部 件 导航 器 窗口 中 高 亮 显示 其 父 特征 和 子 特征 。 反 之 ， 在 图 形 区 
中 选择 一 个 特征 ， 该 特征 和 它 的 父 、 子 层级 也 会 在 部 件 导航 器 窗口 中 高 亮 显示 。 

为 了 显示 部 件 导航 器 , 可 以 在 图 形 区 右 侧 的 资源 条 上 单 击 研 按钮 ,弹出 部 件 导航 器 窗口 。 
当 光标 离开 部 件 导 航 器 窗口 时 ， 部 件 导航 器 窗口 立即 关闭 ， 以 方便 图 形 区 的 操作 。 如 果 需 要 
显示 固定 部 件 导航 器 窗口 ， 则 单 击 贺 按 钮 ,使 之 变 为 圆 状态 ， 则 窗口 始终 固定 显示 ， 直 到 再 
次 单 击 贺 按 钮 。 

如 果 需 要 以 某 个 方向 观察 模型 ， 则 可 以 在 部 件 导航 器 中 双击 融 种 型 蚤 男 下 的 相关 选项 ， 
可 以 得 到 图 5.1.6 中 八 个 方向 的 视角 ， 当 前 应 用 视图 后 有 “( 工作 ”字样 。 


各 部 忻 导 航 器 






-多 历史 记录 本 式 
品 明 模型 视图 
--” 国 “ 情 视 图 * 

站 "后 视图 " 

-EL “前 视图 ” 

一 国 “二 视图 * 

ww 上 对] * 右 视图 ” 

:玉生 ' 正 等 测 视 图 " 
明正 二 测 视 图 ” 江 作 ) 
二 * 霸 视 图 ” 


图 5.1.6 “模型 视图 ”中 的 选项 
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3， 在 部 件 导航 器 中 编辑 特征 


在 “部 件 导航 器 ”中 ， 有 多 种 方法 可 以 选择 和 编辑 特征 ， 在 此 列举 两 种 。 
方法 一 : 

双击 树 列表 中 的 特征 ， 打 开 其 编辑 对 话 框 。 

在 创建 时 的 对 话 框 控制 中 编辑 其 特征 。 

方法 二 : 

在 树 列表 中 选择 一 个 特征 。 

右 击 ， 选 择 弹出 菜单 中 的 [ 戎 上 下 和 3 有 和 命令 ， 打 开 其 编辑 对 话 框 。 
在 创建 时 的 对 话 框 控 制 中 编辑 其 特征 。 

4. 显示 表达 式 





在 “部 件 导航 器 ”中 会 显示 “用 户 表达 式 ” 文 件 夹 内 定义 的 表达 式 ， 且 其 名 称 前 会 显示 
表达 式 的 类 型 ( 距离 、 长 度 或 角度 等 )。 
5， 抑 制 与 取消 抑制 


通过 抑制 ( Suppressed ) 功能 可 使 已 显示 的 特征 临时 从 图 形 区 中 移 去 。 取 消 抑制 后 ， 该 
特征 显示 在 图 形 区 中 。 例 如 ,图 5.1.7a 中 的 拉 伸 特征 处 于 抑制 的 状态 ,此 时 其 模型 树 如 图 5.1.8a 
所 示 ; 图 5.1.7b 中 的 拉 伸 特征 处 于 取消 抑制 的 状态 ， 此 时 其 模型 树 如 图 5.1.8b 所 示 。 


”选取 浆 国 下 到 全 分 可 以 使 用 另外 一 种 方法 ， 即 在 模型 树 中 选择 某 个 特征 后 ， 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 也 国人 人 . 

令 ” ”在 抑制 某 个 特征 时 ， 其 子 特征 也 将 被 抑制 在 取消 抑制 某 个 特征 时 ， 其 父 
特征 也 将 被 取消 抑制 。 








-人 历 史记 录 模式 全 历史 记录 模式 
中- 电 模型 视图 外围 模型 视图 
四 久 [ 怠 报 像 机 由 F[ 总 摄像 机 
口 -Sy 模型 历史 记录 口 - 久 模型 历史 记录 
图 张 基准 坐标 于 0) 一 图 绕 基准 坐标 系 各) 
~… 图 国 拉 伸 人 ~… 轿 国 拉 伸 (1) 
“图 加 拉 伸 名 ) 图 贺 拉 伸 名) 
-图 加 拉 伸 3) “国葬 拉 伸 (3) 
“加 拉 利 多 AAA - 国 加 技 昌 ieA 
Oi 6 .Ot 
a ) 抑制 状态 b ) 取消 抑制 状态 a ) 抑制 状态 b ) 取消 抑制 状态 
5.1.7 ”特征 的 抑制 ( 模型 ) 5.1.8 ”特征 的 抑制 ( 模型 树 ) 
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6. 特征 回放 
用 户 使 用 下 拉 菜 单 编辑 让 > Ei 到 一 上 
征 ， 逐 步 显 示 模 型 的 构造 过 程 。 





命令 ， 可 以 一 次 显示 一 个 特 


被 抑制 的 特征 在 回放 的 过 程 中 是 不 显示 的 ; 如 果 草 图 是 在 特征 内 部 创建 的 ， 
则 在 回放 过 程 中 不 显示 ， 否 则 草图 会 显示 。 





7， 信 息 获 取 

信息 ( Information ) 下 拉 菜 单 提 供 了 获取 有 关 模 型 信息 的 选项 。 

信息 窗口 显示 所 选 特征 的 详细 信息 ， 包 括 特征 名 、 特 征 表达 式 、 特 征 参数 和 特征 的 父子 
关系 等 。 特 征 信息 的 获取 方法 : 首先 在 部 件 导 航 器 中 选择 特征 并 右 击 ， 然 后 选择 旦 加 开 可 命 
令 ， 系 统 弹 出 “信息 ”窗口 。 








多 在 “信息 ”窗口 中 可 以 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 国人 训 
上 全 信 、E 于 司 合 信用 于 以 文本 格式 保存 在 信息 窗口 中 列 出 的 所 
有 人 信息， 国清 本 时 侍 仿 用 于 打印 信息 列表 . 


令 。” 宙 加 四 下拉 莱 单 中 的 国 EB 时 出 命 仿 用 于 搜索 特定 表达 式 .。 





8， 细 节 


在 模型 树 中 选择 某 个 特征 后 ， 在 “ 细 站 ”面板 中 会 显示 该 特征 的 参数 、 值 和 表达 式 ， 对 
未 个 表达 云 石 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 ws 莉 合 令 ， 可 以 对 表达 式 进 行 编辑 ， 以 便 对 模型 
进行 修改 。 例 如 ， 在 图 5.1.9 所 示 的 “ 细 和 ” 面 极 中 显示 的 是 一 个 拉 伸 特征 的 细节 ， 右 击 表 
达 式 P3 = 10， 选 择 本 其 命令 ， 在 文本 框 中 输入 新 值 15 并 按 Enter 键 ， 则 该 拉 伸 特征 会 立即 


变化 。 


i 
在 表达 式 忽 辑 器 中 编辑 . . 


午前 名 





图 5.1.9 “表达 式 ” 编 辑 的 操作 
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5.2 面 癌 对 象 操 作 
通常 在 对 模型 特征 操作 时 ， 需 要 对 目标 对 象 进行 显示 、 隐 藏 、 分 类 和 删除 等 操作 ， 使 用 
户 能 够 更 快捷 、 更 容易 地 达到 目的 。 
5.2.1 ”对象 与 模型 的 显示 设置 


模型 的 显示 控制 主要 通过 图 5.2.1 所 示 的 “视图 ”工具 条 来 实现 ， 也 可 通过 名 国 冶 下 拉 
菜单 中 的 命令 来 实现 。 
图 5.2.1 所 示 的 “视图 ”工具 条 中 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 。 


A: 自动 将 对 象 充满 整个 屏幕 。 B: 将 选中 的 对 象 充满 整个 屏幕 。 
C: 自动 拟 合 到 鼠标 选中 的 区 域 . D: 缩放 对 象 。 

E: 旋转 对 象 。 F: 平移 对 象 。 

G: 在 透视 与 非 透 视 显 示 之 间 切 换 。 

H1: 以 带 线 框 的 着 色 图 显示 。 H2: 以 纯 着 色 图 显示 。 


H3: 不 可 见 边 用 虚线 表示 的 线 框图 。 H4: 隐藏 不 可 见 边 的 线 框图 。 
H5: 可 见 边 和 不 可 见 边 都 用 实 线 表示 的 线 框图 。 




















HI [本 带 过 着 色 也 ) 

H2 Wg 基 E (e) 

H3 [后 带 有 淡化 过 的 战 框 血 ) 

H4 中 带 有 隐 菩 过 的 赋 框 0 回 ] 浅 色 背 县 
HS [| 更 者 总 框 员 ) 同 | 渐变 浅 亦 色 背 县 N2 
H6 全 艺林 外观) 男 浙 变 深 灰色 背 晤 N3 
H7 一 一 一 4 面 分 析 放 ) 夯 深 色 背 县 4 





H8 一 一 一 御 局 部 着 色 中) 
视图 | 


EM SA 
















LI 一 一 的 通 透 显示 壳 
L2 区 通 透 显示 原始 颜色 过 
L3 一 一 一 { 暂 通 透 显示 图 层 


图 5.2.1 “视图 ”工具 条 








H6: 艺术 外 观 。 在 此 显示 模式 下 ， 选 择 下 拉 菜 单 训 国 加 可 视 化 


80 PP>P> 


< 和 % 3 章 ”零件 设计 (高 级 ) 





CE 和 十 命 仿 ， 可 以 给 它们 指定 材料 和 纹理 特性 来 进行 实际 泻 染 。 没 有 指定 材料 或 纹 
理 特性 的 对 象 ， 看 起 来 与 “着 色 ” 泻 染 样 式 下 所 进行 的 着 色相 同 。 

H7: 在 “ 面 分 析 ” 泻 染 样 式 下 ， 选 定 的 曲面 对 象 由 小 平面 几何 体 表示 并 泻 染 小 平面 以 指 
示 曲 面 分 析 数 据 ， 剩 余 的 曲面 对 象 由 边缘 几何 体 表示 。 

H8: 在 “局 部 着 色 ” 泻 染 样 式 中 ， 选 定 曲面 对 象 由 小 平面 几何 体 表 示 ， 这 些 几何 体 通过 
着 色 和 泻 染 显示 ， 剩 余 的 曲面 对 象 由 边缘 几何 体 显 示 。 

I: 在 带 线 框 的 着 色 图 显示 模式 与 纯 着 色 图 显示 模式 之 间 切 换 。 

J: 全 部 通 透 显示 。 

K: 透明 显示 已 取消 着 重 表示 的 对 象 。 

L1: 使 用 指定 的 颜色 将 较 不 重要 的 着 色 几 何 体 显示 为 透明 壳 。 

L2: 将 着 色 几 何 体 显示 为 透明 过 ， 保 留 原 始 的 着 色 几 何 体 颜色 。 

L3: 使 用 指定 的 颜色 将 较 不 重要 的 着 色 几 何 体 显示 为 透明 图 层 。 


MI1: 正二 测 视图 。 M2: 顶部 。 

M3: 等 轴 测 视图 。 M4: 左 视图 。 

M5: 前 视图 。 M6: 右 视 图 。 

M7: 背景 色 ，。 M8: 底部 。 

N1: 浅 色 背 夭 。 N2: 渐变 浅 灰 色 背 景 。 
N3: 渐变 深 灰 色 背 未 。 N4: 深 色 背 孙 。 

O: 前 切 工作 截面 。 P: 编辑 工作 截面 。 
Q: 新 建 截面 。 


5.2.2 分 类 选择 


UG NX 6.0 所 供 了 一 个 分 类 选择 的 工具 ， 利 用 选择 对 象 类 型 和 设置 过 滤器 的 方法 ， 以 达 
到 快速 选取 对 象 的 目的 。 选 取 对 象 时 ， 可 以 直接 选取 对 象 ， 也 可 以 利用 “类 选择 ”对 话 框 中 
的 对 象 类 型 过 滤 功 能 ， 来 限制 选择 对 象 的 沁 围 。 选 中 的 对 象 以 高 党 方 式 显 示 。 


在 选取 对 象 的 操作 中 ， 如 果 光 标 短暂 停留 后 ， 后 面 出 现 “...” 的 提示 ， 则 表 
明 在 光标 位 置 有 多 个 可 供 选择 的 对 象 。 





下 面 以 图 5.2.2 所 示 选 取 曲 线 的 操作 为 例 ， 介 绍 如 何 选择 对 象 。 
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打开 文件 CI 

选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 芒 加 外 
对 话 框 。 

定义 对 象 类 型 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 直接 钮 ， 弹 出 “根据 类 型 选择 ”对 
话 框 ， 选 取 [EE 丽 选项 。 ed 

根据 系统 迪 界 要 篇 辑 的 对 重 的 提示 ， 在 图 形 区 选取 图 5.2.2 所 示 的 曲线 目标 对 象 ， 
单 击 [确定 | 近 钮 。 

系统 弹出 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 ， 单 市 [确定 | 按钮 ， 完 成 对 象 的 选取 。 








这 里 主要 是 介绍 对 象 的 选取 ， 编 辑 对 象 显示 的 操作 不 再 次 述 





选取 此 曲线 


’ 





es 


__ 


5.2.2 ”选取 圆 缴 特征 








5.2.3 删除 对 象 


利用 编 焰 到 下 拉 菜 单 中 的 区 国生 汪 命 令 可 以 删除 一 个 或 多 个 对 象 。 下 面 以 图 5.2.3 所 
型 为 例 来 说 明 删 除 对 象 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.02.03\delete.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 蕊 驾到 一 > X 加 于 于 

定义 删除 对 象 。 选 取 图 5.2.3a 所 示 的 特征 ， 单 击 两 次 上 确定 | 按钮 ， 完 成 操作 。 


删除 \ 特征 一 


删除 前 








之 ， 系 统 弹 出 “类 选择 ” 





图 5.2.3 ”删除 对 象 
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5.2.4 ”隐藏 与 显示 


对 象 的 隐藏 就 是 通过 一 些 操作 ， 使 该 对 象 在 零件 模型 中 不 显示 。 下 面 以 图 5.2.4 所 示 的 
模型 为 例 ， 说 明 隐藏 与 显示 对 象 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.02.04\hide.prto 

ERED 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 十 一 > EE 
命令 ， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 
定义 隐藏 对 象 。 选 择 图 5.2.4a 所 示 的 实体 。 
单 击 [确定 | 钮 完成 对 象 的 隐藏 。 
显示 被 隐藏 的 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 三 可 思 天 用 区 
命令 ( 或 按 快捷 键 < Ctrl+Shift+U > )， 系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 , 选取 亿 有 《2 
中 隐藏 的 实体 ， 则 又 恢复 到 图 5.2.4a 所 示 的 状态 。 

选择 此 实体 














动 | 





a ) 隐藏 前 


图 $.2.4 ”隐藏 对 象 
5.2.5 对象 的 显示 


编辑 对 象 的 显示 就 是 修改 对 象 的 层 、 颜 色 、 线 型 和 宽度 等 。 下 面 以 图 5.2.5 所 示 的 模型 
为 例 来 说 明 编 辑 对 象 显示 的 一 般 过 程 。 





图 5.2.5 ”编辑 对 象 显示 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.02.05\display.prt。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 8 国 | 一 > [9 计时 
选择 ”对 话 框 。 
定义 需 编辑 的 对 象 。 选 取 图 5.2.5a 所 示 的 实体 , 单 击 眶 瑞 定 | 拉 馈 ,系统 弹出 “ 编 





令 ， 系 统 弹 出 “类 
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辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(于 (DD 修改 对 象 显示 属性 。 在 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 的 区 本 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 
在 国 本 下 拉 列 表 中 选择 王 ==== 二 选项 ， 在 赔本 下 拉 列 表 中 选择 [三 二 一 选项， 
着 色 显 示 ea 55， 如 图 5.2.6 所 示 。 





颜色 -= 基本 符号 





让 


ES 若 色 显示 


Hy 


选 定 的 靖 色 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 透明 度 
bo 必 和 汪 
II [7al 一 名 称 |orangs 
0 100 


w|i 


「 面 分 析 








[ 钱 杠 显示 一 wy 
[小 平面 体 一 wy_ 
[设置 一 


继 淹 | 
草 新 高 党 显示 对 四 | 


| 用 | 到 | 
图 5.2.6 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 


5.2.6 视图 布局 


视图 布局 是 指 在 图 形 区 同时 显示 多 个 视角 的 视图 ， 一 个 视图 布局 最 多 人 允许 排列 九 个 视 
图 。 用 户 可 以 创建 系统 已 有 的 视图 布局 ， 也 可 以 自 定 义 视图 布局 。 

选择 下 拉 菜 单 起 国 的 mm UL 本 个 今 ， 系 统 弹出 布局 子 菜单 ， 可 以 对 布局 进行 新 建 、 
打开 、 删 除 、 保 存 和 重新 生成 等 操作 。 

Ds 图 5.2.7 所 示 的 视图 布局 ， 说 明 创 建 视图 布局 的 一 般 操 作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch05.02.06\ayout.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 痕 图 罗 一 节 UL 浊 
出 “新 建 布局 ”对 话 框 ， 如 图 5.2.8 所 示 。 

设置 视图 属性 。 在 名 各 文本 框 中 输入 新 布局 的 名 称 “LAY1”， 在 6 要 | 下 拉 列 表 
中 选择 图 5.2.8 所 示 的 布局 方式 ， 单 击 上 确定 必 交 馈 。 








mm 人命 今 ， 系 统 弹 
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保存 视图 布局 。 选 择 下 拉 菜 单 郑 国 硬 | 一 > ED 一 区 到 


当前 视图 布局 。 


后 伪 ， 保存 








顶部 | 正 等 出 视图 | | 
前 视图 | 右 | | 
| 


区 适合 所 有 视图 可 里 
= : 加 
应 用 | 取消 | 园 国 园 
图 5.2.7 创建 的 布局 图 5.2.8 “新 建 布局 ”对 话 框 





5.3 UG NX 中 的 图 层 管 理 


所 谓 图 层 , 就 是 在 空间 中 选择 不 同 的 图 层面 来 存放 不 同 的 目标 对 象 。 UG NX 中 的 图 层 功 
能 类 似 于 设计 师 在 透明 覆盖 图 层 上 建立 模型 的 方法 ， 一 个 图 层 就 类 似 于 一 个 透明 的 覆盖 图 
层 ; 不 同 的 是 ， 在 一 个 图 层 上 的 对 象 可 以 是 三 维 空间 中 的 对 象 。 

在 一 个 UG NX 6.0 部 件 中 , 最 多 可 以 含有 256 个 图 层 ( 系统 已 经 把 默认 基准 存放 到 了 61 
层 )， 每 个 图 层 上 可 以 包含 任意 数量 的 对 象 。 因 此 ， 在 一 个 图 层 上 可 以 含有 部 件 中 的 所 有 对 
象 ， 而 部 件 中 的 对 象 也 可 以 分 布 在 任意 一 个 或 多 个 图 层 中 。 

在 一 个 部 件 的 所 有 图 层 中 ， 只 有 一 个 图 层 是 当前 工作 图 层 ， 所 有 操作 只 能 在 工作 图 层 上 
og ei 可 选择 性 等 进行 设置 和 辅助 工作 。 如 果 要 在 某 图 
层 中 创建 对 象 ， 则 应 在 创建 对 象 前 使 其 成 为 当前 工作 图 层 。 


5.3.1 工作 图 层 


UG NX 6.0 提供 了 256 个 图 层 供 使 用 ， 这 些 图 层 都 必须 通过 选择 区 高 加 下拉 菜单 中 的 
I 令 来 完成 所 有 的 设置 。 图 层 的 应 用 对 于 建 模 工作 有 很 大 的 帮助 。 选 择 
命令 后 ， 系 统 弹 出 图 5.3.1a 所 示 的 “图 层 设置 ”对 话 框 ( 一 )， 利 用 该 对 话 框 ， 
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用 户 可 以 根据 需要 设置 图 层 的 名 称 、 分 类 、 属 性 和 状态 等 ， 也 可 以 查询 图 层 的 信息 ， 还 可 以 
进行 有 关 图 层 的 一 些 编辑 操作 。 
5.3.1 所 示 的 “图 层 设置 ”对 话 框 ( 一 ) 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
令 ”工作 图 革 文本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 某 图 层 号 并 按 Enter 键 后 , 则 系统 自动 将 该 图 层 
设置 为 当前 的 工作 图 层 。 
令 EECNEE7ETIEIRSES EStegoa 文 本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 图 层 的 种 类 名 称 后 ， 系 统 会 自 
动 选取 所 有 属于 该 种 类 的 图 层 。 
令 ”[ 寺 3 是 示 选项 : 选中 此 选项 ， 图 层 列表 将 按 对 象 的 类 别 进行 显示 ， 如 图 5.3.1b 所 
人 
命 Fatesgory Filter 文本 框 : 主要 用 于 输入 已 存在 的 图 层 种 类 名 称 来 进行 和 选 ， 该 文本 
框 中 系统 默认 为 “*#*”， 此 符号 表示 所 有 的 图 层 种 类 。 
镶 ” 亚 二 下 拉 列 表 : 用 于 控制 图 层 列 表 框 中 图 层 显 示 的 情况 . 
选项 : 图 层 状态 列表 框 中 显示 所 有 的 图 层 (1 到 256 层 ). 
省 先 项 : 图 层 状态 列表 框 中 仅 显 示 含 有 对 象 的 图 层 。 
选项 : 图 层 状 态 列表 框 中 仅 显 示 可 选择 的 图 层 。 
加 睹 加 到 直 先 项 : 图 层 状态 列表 框 中 仅 显 示 可 见 的 图 层 。 













所 有 可 选 图 层 





: 单 击 此 按钮 可 以 添加 新 的 类 别 层 。 
: 单 击 此 按钮 将 被 隐藏 的 图 层 设置 为 可 选 。 
: 单 击 此 按钮 可 将 选中 的 图 层 作 为 工作 层 。 
: 单 击 此 按钮 可 以 将 选中 的 图 层 设 为 可 见 。 
时 有 接 短 : 单 击 此 按钮 可 以 将 选中 的 图 层 设 为 不 可 见 ， 
团 接 名: 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “信息 ”窗口 ， 该 窗口 能 够 显示 此 零件 模型 中 所 
有 图 层 的 相关 信息 ， 如 图 层 编号 、 状 态 和 图 层 种 类 等 。 

争 “ [显示 前 全 部 这 全 选项: 选中 此 选项 ， 模 型 将 充满 整个 图 形 区 。 

在 UG NX 6.0 系统 中 ， 可 对 相关 的 图 层 分 类 进行 管理 ， 以 提高 操作 的 效率 。 例 如 ， 可 设 
置 “MODELING” “DRAEFTING” 和 “ASSEMBLY?” 等 图 层 组 种 类 ， 图 层 组 “MODELING” 
包括 1 到 20 层 ， 图 层 组 “DRAFTING” 包 括 21 到 40 层 ， 图 层 组 “ASSEMBLY” 包 括 41 到 
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60 层 。 当 然 可 以 根据 自己 的 习惯 来 进行 图 层 组 种 类 的 设置 。 当 需要 对 菏 一 图 层 组 中 的 对 象 进 
行 操 作 时 ， 可 以 很 方便 地 通过 图 层 组 来 实现 对 其 中 各 图 层 对 象 的 选择 。 


”图 层 设置 回国 加 
查找 米 自 对 浓 的 图 层 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
J 站 疾 天 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
工作 图 层 | “工作 图 层 ” 文 本 框 
一 一 人 
Select Laver By Ranee/Cateeory | 


「 状 别 显示 


SHEET Filter F "| 


“图 层 ” 列 表 框 





显示 澡 有 对 象 的 图 后 
添加 类 别 = 
图 层 控制 和 
设 入 可 让 Eg Ca 
褒 当 工作 图 层 | Select Layer Br Ranee/Lateeor | 
-一 fw 类 别 显 示 
ee = Cateeory Filter “过 滤器 ” 文本 框 
设 为 不 可 见 图 
ss 本 





关闭 关闭 
4。) “图 层 设置 "对 话 框 ( 一 ) | ”图 层 设置 "对 话 框 (二 ) 
图 5.3.1 “图 层 设置 ”对 话 框 

0 选择 下 拉 菜 单 形式 四 一 > 司 四 EI 天 命令 来 实现 。 选择 
该 命令 后 ， 系 统 弹出 图 5.3.2 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 ( 一 )， 在 该 对 话 框 的 苞 囊 文本 框 中 
渝 入 新 种 类 的 名 称 , 单 击 ”便当 侯 加 | 钮 , 系统 弹出 图 5.3.3 所 示 的 “图 
层 类 别 ”对话 框 ( 二 )。 
5.3.2 所 示 的 “图 层 类 别 " 对 话 框 ( 一 ) 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
% 网 梧 | 文 木 框 : 用 于 输入 已 存在 的 图 层 种 类 名 称 来 进行 筛选， 该 文本 框 下 方 的 列表 

框 用 于 显示 已 存在 的 图 层 组 种 类 或 筛选 后 的 图 层 组 种 类 , 可 在 该 列表 框 中 直接 选取 
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需要 进行 编辑 的 图 层 组 种 类 ， 

@。 基文 本 框 : 用 于 输入 图 层 组 种 类 的 名 称 ， 可 输入 新 的 种 类 名 称 来 建立 新 的 图 层 组 

类 ， 或 是 输入 已 存在 的 名 称 进 行 该 图 层 组 的 编辑 操作 。 

和 建 编 手 | 拉 钮 用 于 创建 新 的 图 层 组 或 编辑 现 有 的 图 层 组 。 
单 击 该 按钮 前 ， 必 须要 在 加 到 文本 框 中 输入 名 称 。 如 果 输 入 的 名 称 已 经 存在 ， 则 可 
对 该 图 层 组 进行 编辑 操作 ;如 果 所 输入 的 名 称 不 存在 ， 则 创建 新 的 图 层 组 ， 


过 


" 图 层 估 列 





总 总 








m 图 层 类 别 
过 滤器 F 
和 
Sheets 
Sketches 
Sol1ids 
类 别 信息 
| 图 层 
创 蛙 /编辑 | 1 
删除 重 命名 ~ 
描述 5 
| | 6 回 | 
加 入 描述 | 添 全 荐 车 | 
| 确定 | ER | 取消 | | 确定 | ER | 取消 | 
图 5.3.2 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一 ) 图 5.3.3 “图 层 类 别 ” 对 话 框 ( 二) 
扩 > 仙 除 ”| 包 和 台阶 种 以 馈 ， 主 要 用 于 图 层 组 种 类 的 编辑 操作 . 
开除 安 钮 用 于 删除 所 选取 的 图 层 组 种 类 ; 旦 闻名 | 拉 知 用 于 对 


已 存在 的 图 层 组 种 类 重新 命名 . 
例 ” 节 注 文本 框 : 用 于 输入 菜 图 层 相 应 的 描述 文字 ， 解 释 该 图 层 的 含义 。 当 输入 的 文字 
长 度 超出 文本 框 的 规定 长 度 时 ， 系 统 则 会 自动 进行 延长 匹配 ， 所 以 在 使 用 中 也 可 以 
输入 比较 长 的 描述 语句 。 
在 进行 图 层 组 种 类 的 建立 、 编 辑 和 更 名 的 操作 时 ， 可 以 按照 以 下 的 方式 进行 。 
1， 建立 一 个 新 的 图 层 
在 图 5.3.2 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 ( 一 ) 中 加 后 的 文本 框 中 输入 新 图 层 的 名 称 ， 还 
可 在 国 权 后 的 文本 框 中 输入 相应 的 描述 信息 。 单 击 兢 定 _ 必 安 钮 , 在 弹出 的 图 5.3.3 所 示 的 “图 
层 类 别 ” 对 话 框 ( 二 ) 中 , 从 图 层 列表 框 中 选取 该 种 类 需要 包括 的 层 , 先 单 击 上 添加 | 
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按钮 ， 然 后 单 击 [| 列 定 | 按钮 完成 操作 ， 即 可 创建 一 个 新 的 图 层 组 。 

2， 修 改 所 选 图 层 的 描述 信息 

在 图 5.3.2 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 ( 一 ) 中 选择 需 修 改 描述 信息 的 图 层 ， 在 辐 要 文本 
框 中 输入 相应 的 描述 信息 ， 然 后 单 击 [确定 | 近 钮 ， 系 统 便 可 修改 所 选 图 层 的 描述 信息 。 

3， 编 辑 一 个 存在 图 层 种 类 

在 图 5.3.1 所 示 “ 图 层 设置 ”对 话 框 的 天 HN 下 拉 列 表 中 输入 图 层 名 称 ,， 或 直接 在 图 层 组 种 
类 列表 框 中 选择 欲 编辑 的 图 层 ， 便 可 对 其 进行 编辑 操作 。 


5.3.2 ”图 层 属 性 设置 





选择 局 副 一 > 富村 今 ,可 以 设置 图 层 的 可 见 与 不 可 见 。 选 择 
相国 主人 今后 ， 系统 弹出 图 5.3.4 所 示 的 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 ， 选取 某 个 视 
图 ， 单 击 _ 确 定 | 妆 钮 ， 系 统 继续 弹出 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 , 单 击 一 ”可 见 ” “上 祈 包 
或 ”不 可 见 前 | 按钮 ， 可 以 设置 该 图 层 的 可 见 性 。 
5.3.3 ”移动 和 复制 对 象 至 图 层 

1， 移 动 对 象 至 图 层 





“移动 至 图 层 ” 功 能 用 于 把 对 象 从 一 个 图 层 移出 并 放置 到 另 一 个 图 层 ， 一 般 操 作 步 又 如 





二 
ED 选择 下 拉 菜 单 谍 未 男 | 一 局 匡 本 本 0 于 全 今 ， 东 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 
(BY 选取 目标 特征 。 首 先 选取 目标 特征 ， 然 后 单 击 “类 选择 ”对 话 框 中 的 旺 形 证 上 


钮 ， 系 统 弹 出 图 5.3.5 所 示 的 “图 层 移动 ”对 话 框 。 
EBD 选择 目标 图 层 或 输入 目标 图 层 的 编号 ， 单 击 上 博 定 | 拉 钮 ， 完 成 该 操作 。 
2.， 复制 对 象 至 图 层 


“复制 至 图 层 ” 功 能 用 于 把 对 象 从 一 个 图 层 复制 到 另 一 个 图 层 ， 且 源 对 象 仍然 保留 在 原 
来 的 图 层 上 ， 一 般 操作 步骤 如 下 。 

选择 下 拉 菜 单 移 汪 (=p 已 红 开 生命 令 ， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 

定义 目标 特征 。 首 先 单 击 目标 特征 ， 然 后 单 击 樟 定 | 钮 ， 系 统 弹出 “图 层 复 
制 ” 对 话 框 。 

定义 目标 图 层 。 从 图 层 列表 框 中 选择 一 个 目标 图 层 ， 或 在 数据 输入 字段 中 输入 
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个 图 层 编号 。 单 击 _ 斑 定 _| 钮 ， 完 成 该 操作 。 


图 层 称 动 区 | 
目标 图 层 或 类 市 
i 
类 别 过 滤器 [+ 


O00_FINAL DATh : Froduct Final Data 
O00_FINAL DATA, OO ALT SOLID : Deformable So™ 





















视图 中 可 见 图 层 加 





1 1 
Bl Selectable 8 








重新 禹 误 显示 对 四 
草 置 汶 全 局 图 层 | 选择 新 对 四 
BW | mi | 5 | 
图 5.3.4 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 图 5.3.5 “图 层 移 动 ” 对 话 框 


组 件 、 基 准 轴 和 基准 平面 类 型 不 能 在 图 层 之 间 复 制 ， 只 能 移动 。 





5.3.4 图 层 的 应 用 


通过 本 章 前 几 广 的 基本 介绍 ， 我 们 对 图 层 的 创建 有 了 大 致 的 了 解 ， 下 面 以 图 5.3.6 为 例 ， 
介绍 使 用 图 层 工具 对 模型 中 的 各 种 特征 ( 草图 、 基 准 、 曲 线 和 片 体 ) 进行 隐藏 操作 。 


;4 一 


a ) 操作 前 ) 操作 后 
图 5.3.6 图 层 操作 





创建 图 层 组 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.03.04\layer.prt。 
选择 下 拉 菜 单 玫 加 | 一 > E3IEEEETIS 命令 系统 阐 出 “图 层 类 别 ” 对 话 
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框 。 
定义 图 层 组 名 。 在 对 话 框 的 半 旨 文本 框 中 输入 surfaces。 
添加 图 层 。 单 击 。 ”创建 / 转 辑 | 佼 钮 ,选取 图 层 31-40, 单 击 


国 案 吏 旬 安 纪 ， 单 击 对 话 框 中 的 上 列 定 上 馈 。 


将 各 对 象 移 至 图 层 组 





选择 下 拉 菜 单单 吉 加 ”mm ES 命令， 系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

选择 对 象 类 型 。 在 “类 选择 ”对 话 框 中 单 击 “ 类 型 过 滤器 ”按钮 到 |， 系 统 弹出 
“根据 类 型 选择 ”对 话 框 ; 选择 “ 片 体 "选项 ， 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 重新 弹出 “类 选择 ”对 
话 框 ; 单 击 对 话 框 中 的 “全 选 ” 按 钮 图 |， 单 击 [ 而 定安 钮 ， 系 统 弹出 “图 层 移动 ”对 话 框 。 

选择 图 层 组 。 在 “图 层 移动 ”对 话 框 的 列表 框 中 选择 surfaces, 然后 单 市 确定 | 
按钮 。 


设置 图 层 组 


选择 下 拉 菜 单 篆 式 加 ”一 2“ 甘 司 沪 到 时 命令， 系统 弹出 “图 层 设置 ”对 话 
框 。 

设置 图 层 组 状态 。 选中 新 建 的 图 层 对 象 , 单 击 暑 胺 钮 , 将 图 层 组 设置 为 不 可 见 。 

参照 上 述 操作 步骤 ， 使 用 软件 默认 的 其 他 类 别 ， 将 草图 、 曲 线 及 基准 平面 设置 
为 不 可 见 。 





如 果 前 面 的 所 选 对 象 已 不 可 见 ， 则 此 步 就 不 需要 进行 操作 。 





5.4 ”特征 的 编辑 与 操作 


特征 的 编辑 是 在 完成 特征 的 创建 以 后 ， 对 其 中 的 一 些 参数 进行 修改 的 操作 。 可 以 对 特征 
的 尺寸 、 位 置 和 先后 顺序 等 参数 进行 重新 编辑 。 在 一 般 情 况 下 ， 保 留 其 与 别 的 特征 建立 起 来 
的 关联 性 质 ， 包 括 编 辑 参 数 、 编 辑 定 位 、 特 征 移 动 、 特 征 重 排序 、 替 换 特 征 、 抑 制 特 征 、 取 
消 抑制 特征 、 去 除 特 征 参 数 及 特征 回放 等 。 
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5.4.1 编辑 参数 


编辑 参数 用 于 在 创建 特征 时 使 用 的 方式 和 参数 值 的 基础 上 编辑 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 
绩 查 加 一 命令 ， 在 弹出 的 “编辑 参数 ”对 话 框 中 选取 需要 
编辑 的 特征 或 在 已 绘图 形 中 选择 需要 编辑 的 特征 ， 系 统 会 由 用 户 所 选择 的 特征 弹出 不 同 的 对 
话 框 来 完成 对 该 特征 的 编辑 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 编 辑 参 数 的 过 程 ， 如 图 5.4.1 所 示 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.04.01\Simple Hole01.prt。 

选择 下 拉 菜 单 匾 加 加 ”> 证 引 天 一 命令， 系统 弹出 图 
5.4.2 所 示 的 “编辑 参数 ”对 话 框 (一 )。 








“> 选取 编辑 特征 





5.4.1 ”编辑 参数 


定义 编辑 对 象 。 从 图 形 区 或 “编辑 参数 ”对 话 框 ( 一 ) 中 选择 要 编辑 的 孔 特 征 。 
ra 系统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

编辑 特征 参数 。 在 “ 孔 ”对 话 框 的 文本 框 中 输入 新 的 数值 20， 单 击 “ 孔 ” 对 话 
7 系统 弹出 “编辑 参数 ”对 话 框 ( 二 )， 如 图 5.4.3 所 示 。 











冤 捍 4[ i) , 
[证 | 所 用 | 取消 | _ 应 用 | 取消 | 
5.4.2 “编辑 参数 ”对 话 框 (一 ) 5.4.3 “编辑 参数 ”对 话 框 (二) 


在 弹出 的 “编辑 参数 ”对 话 框 ( 二 ) 中 单 击 _ 确定 上 安 钮 ,完成 编辑 参数 的 操作 。 
5.4.2 ”编辑 位 置 


编辑 位 置 命令 用 于 对 目标 特征 重新 定义 位 置 ， 包 括 修改 、 添 加 和 删除 定位 尺寸 。 下 面 以 
一 个 范例 来 说 明 特 征 编 辑 定位 的 过 程 ， 如 图 5.4.4 所 示 。 
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Xe 


a ) 编辑 定位 前 





图 5.4.4 ”编辑 位 置 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ech05.04.02\edit_position.prt。 

选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 区 E> i 一 S 
系统 弹出 “编辑 位 置 ” 对 话 框 。 

EREB 定义 编辑 对 象 。 在 模型 上 选取 图 5.4.4a 所 示 的 孔 特征 ， 单 市 上 确定 | 钮 。 

AT2g au 用 国 国生 et ee 
表达 式 ” 对 话 框 ， 将 文本 框 中 的 数值 “10” 改 为 数值 “12.5”， 单 击 三 次 确定 | 控 钮 ， 完 成 
编辑 特征 的 定位 。 








5.4.3 ”特征 移动 


特征 移动 用 于 把 无 关联 的 特征 移 到 需要 的 位 置 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 特 征 移 动 的 操作 
步骤 ， 如 图 5.4.5 所 示 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.04.03\move.prt。 

选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 器 加 | > 
弹出 “移动 特征 ”对 话 框 。 





w=—ib> 





a ) 特征 移动 前 b ) 特征 移动 后 
图 5.4.5 ”移动 特征 


定义 移动 对 象 。 在 “移动 特征 ”对 话 框 中 选取 基准 坐标 系 为 移动 对 象 ， 单 击 
| 确定 上 4 包 ，。 

编辑 移动 参数 。 在 “移动 特征 ”对 话 框 的 下 文本 框 中 输入 数值 0， 在 亚 文 
本 框 中 输入 数值 60， 在 匡 国 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 [区 定 | 近 钮 ， 完 成 特征 的 移动 操作 。 
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5.4.4 特征 重新 排序 


及 应 用 技巧 了 > 


特征 重 排 序 可 以 改变 特征 应 用 于 模型 的 次 序 ， 即 将 重 定位 特征 移 至 选 定 的 参考 特征 之 前 


| 


或 之 后 。 对 具有 关联 性 的 特征 重 排序 以 后 
明 “ 特 征 重 排序 ”的 操作 步 又， 如 图 5.4.6 所 示 。 


与 其 关联 特征 也 被 重 排序 。 下 面 以 一 个 汽 例 来 说 


打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch05.04.04\Simple Hole02.prt。 


选择 下 拉 菜 单 器 加 史 mep 了 
重 排序 ”对 话 框 ， 如 图 5.4.7 所 示 。 


pa -EB Historw Mode 


= EDT 





令 ， 系统 弹 出 “特征 


ee History Mode 
"人 









由 围 模型 视图 国人 

ee 由 -YY [ 怠 捧 估 机 

日 加 模型 历史 记录 a 
回 攻 天 从 标 系 
_ -回回 ei “ 国 四 拉 伸 上 
和 回 四 科 2) a TD ， 
Ean Fp 
. -= 5 

a ) 特征 重 排序 前 b ) 二 


$.4.6 ”模型 树 





根据 系统 汶 王 参考 畦 惩 的 提示 ， 在 该 对 话 框 的 区 尖 加 列表 框 中 选取 [SEE 于 ;项 为 
参考 特征 ( 图 5.4.7 )， 或 在 已 绘图 形 中 选择 需要 的 特征 ( 图 5.4.8 )， 在 选择 方 法 下 拉 列表 中 选 
取 攻 在 上 后面 单 选项 


m 特征 重 排 序 | 





到 冬衣 (4 
一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 十 少 
选择 方法 RT 
个 在 前 面 ” 济 在 后 面 ~、 


重 定 位 特征 





| : 
应 用 | 取消 | 
5.4.7 “特征 重 排序 ”对 话 杠 5.4.8 ”选取 要 重 排序 的 特征 





在 重 定位 特征 列表 框 中 将 会 出 现 位 于 该 特征 前 面 的 所 有 特征 ， 根 据 系 统 
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选择 重 定 食 特 征 的 提示 ， 在 该 列表 框 中 选取 EEEIEE 计 项 为 需要 重 排序 的 特征 ( 图 5.4.8 )， 在 
选择 方法 下 拉 列 表 中 选取 “在 局面 单 选项 ， 将 其 移 至 前 面 所 选取 的 特征 之 后 。 

单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 特征 的 重 排序 。 

5.4.7 所 示 的 “特征 重 排序 ”对 话 框 中 选择 方法 下 拉 列 表 的 说 明 如 下 。 

售 ” 思 看 面 单 选项 ; 选中 的 重 定位 特征 被 移动 到 参考 特征 之 前 . 

售 它 正面 单 选项 : 选中 的 重 定位 特征 被 移动 到 参考 特征 之 后 。 
5.4.5 “特征 的 抑制 与 取消 抑制 

特征 的 抑制 操作 可 以 从 目标 特征 中 移 除 一 个 或 多 个 特征 ， 当 抑制 相互 关联 的 特征 时 ， 关 
联 的 特征 也 将 被 抑制 。 当 取消 抑制 后 ， 特 征 及 与 之 关联 的 特征 将 显示 在 图 形 区 。 下 面 以 一 个 
范例 来 说 明 应 用 抑制 特征 和 取消 抑制 操作 的 过 程 ， 如 图 5.4.9 所 示 。 

1， 抑 制 特 征 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.04.05\Simple Hole03.prt。 

选择 下 拉 菜 单 国 昌国 | 一 > [ED 一 > 局 更 和 命令， 系统 弹出 “抑制 
特征 ”对 话 杠 ， 如 图 5.4.10 所 示 。 





m 抑制 特征 





过 请 语 区 


如 1 
控 1 申 13) 
简单 孔 [4) 


[” 列 出 相关 对 象 
选 定 的 特征 


ee 
应 用 | 取消 | 
a ) 抑制 特征 前 b ) 抑制 特征 后 


$.4.9 ”抑制 特征 $.4.10 “抑制 特征 ”对 话 框 








定义 抑制 对 象 。 选 取 图 5.4.11 所 示 的 特征 。 

单 击 世 村 慎 交 钮 ， 完 成 抑制 特征 的 操作 ， 如 图 5.4.9b 所 示 。 

2. 取消 抑制 特征 

选择 下 拉 荣 单 国术 | 一 > [ES 
消 抑 制 特 征 ” 对 话 框 ， 如 图 5.4.12 所 示 。 

在 该 对 话 框 中 选取 需要 取消 抑制 的 特征 ， 单 击 葬 辟 相 按钮 ， 完 成 取消 抑制 特征 
的 操作 ( 图 5.4.9a )， 模 型 恢复 到 初始 状态 。 





一 ET 命令， 系统 弹出 “ 取 
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m 职 宵 抑制 特征 


_- - 选取 抑制 特征 


BWA4 | 确定 | 应 用 | 取消 | 


5.4.11 ”选取 抑制 特征 5.4.12 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 








5.5.1 基准 平面 


基准 平面 也 称 为 基准 面 ， 是 用 户 在 创建 特征 时 的 一 个 参考 面 ， 同 时 也 是 一 个 载体 。 如 果 
在 创建 一 般 特征 时 ， 模 型 上 没有 合适 的 平面 ， 则 用 户 既 可 以 创建 基准 平面 作为 特征 截面 的 草 
图 平面 或 参照 平面 ; 也 可 以 根据 一 个 基准 平面 进行 标注 ， 此 时 它 就 好 像 是 一 条 边 。 并 有 旦 基准 
平面 的 大 小 是 可 以 调整 的 ， 以 使 其 看 起 来 更 适合 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 半径 。 知 要 选 
择 一 个 基准 平面 , 则 既 可 以 在 模型 树 中 单 击 其 名 称 , 也 可 在 图 形 区 中 选择 它 的 一 条 边界 。UG 
NX 6.0 中 有 两 种 类 型 的 基准 平面 : 相对 的 和 固定 的 。 

相对 基准 平面 : 相对 基准 平面 是 根据 模型 中 的 其 他 对 象 而 创建 的 。 可 使 用 曲线 、 面 、 边 
缘 、 点 及 其 他 基准 作为 基准 平面 的 参考 对 象 ， 创 建 跨 过 多 个 个 体 的 相对 基准 平面 。 

固定 基准 平面 : 固定 基准 平面 不 作为 参考 ， 也 不 受 其 他 几何 对 象 的 约束 ， 但 在 用 户 定 义 
特征 中 使 用 除外 。 可 使 用 任意 相对 基准 平面 方法 创建 固定 基准 平面 ， 方 法 是 取消 选择 “基准 
平面 ”对 话 框 中 的 必 冯 对 复 选 框 ; 还 可 根据 WCS 和 绝对 坐标 系 并 通过 改变 方程 式 中 的 系数 ， 
使 用 一 些 特殊 方法 创建 固定 基准 平面 。 

1. 使 用 “ 按 某 一 距离 ”方法 创建 基准 平面 

使 用 “ 按 某 一 距离 ”方法 创建 基准 平面 是 指 创建 一 个 与 指定 平面 平行 且 相 距 一 定 距离 的 
基准 平面 。 下 面 以 图 5.5.1 所 示 的 实例 ， 说 明 使 用 “ 按 某 一 距离 ”方法 创建 基准 平面 的 一 般 
过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\eh05.05.01\datum_plane_01.prt。 

选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 插 入 加 一 > ER 一 > 口上 EEESEI 生命 邻 ， 系 
统 弹 出 图 5.5.2 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 
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a ) 定义 参考 平面 b ) 创建 基准 平面 
图 5.5.1 利用 “ 按 某 一 距离 ”创建 基准 平面 




















基 玲 平面 ER 本 
和 于 
和 5 由 成 一 角度 
ie Ce 
通 划 一 一 加 相 葬 
Vi 加 | 中 和 
加] 点 和 方向 
= 一 后 曲线 上 
Es fC-2Zc 平面 
ky 4c-Zc 平面 
号 #c-Yc 平面 
平面 位 yy 
仿冒 yo ee 
设置 Es 
2 地 显示 快捷 键 
用 | 到 | 


5.5.2 “基准 平面 ”对 话 框 


Ws 按 某 一 距离 





定义 创建 方式 。 在 旨 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
所 示 的 基准 平面 为 参照。 
在 弹出 的 瑟 可 动态 输入 框 内 输入 数值 21， 单 击 医 腕 钮 ， 然 后 单 击 “ 基 准 平 面 
对 话 框 中 的 确定 >< 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 结 果 如 图 5.5.1b 所 示 。 
5.5.2 所 示 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 部 分 选项 及 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 
4 [EDEEI， 沁 过 光标 的 对 象 自动 判断 约束 条 件 。 例如， 当选 取 一 个 表面 或 基准 平 
面 时 ， 系 统 自 动 生成 一 个 预览 基准 平面 ， 可 以 输入 偏 置 值 和 数量 来 创建 基准 平面 。 
: 通过 定义 一 个 点 和 一 个 方向 来 创建 基准 平面 。 定义 的 点 既 可 以 是 使 用 








点 构造 器 创建 的 点 ， 也 可 以 是 曲线 或 曲面 上 的 点 ; 定义 的 方向 既 可 以 通过 选取 的 对 
象 自动 判断 ， 也 可 以 使 用 矢量 构造 器 来 构建 。 
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旧名 控 革 一 中 高 B 过 输入 偏 置 值 创 建 与 已 知 平面 (基准 平面 或 零件 表面 ) 平行 的 基 


准 平面 。 

:通过 输入 角度 值 创 建 与 已 知 平面 成 一 个 角度 的 基准 平面 。 首 先 选 择 一 
个 平面 或 基准 平面 ， 然 后 选择 一 个 与 所 选 面 平行 的 线性 曲线 或 基准 轴 ， 以 定义 旋转 
轴 。 


:用 此 方法 创建 基准 平面 的 步骤 为 首先 指定 一 个 点 ， 然 后 指定 第 二 个 点 
或 者 一 条 直线 、 线 性 边 、 基 准 轴 、 面 等 。 如 果 选 择 直 线 、 基 准 轴 、 线 性 曲线 或 特征 
的 边缘 作为 第 二 个 对 象 ， 则 基准 平面 同时 通过 这 两 个 对 象 ; 如 果 选 择 一 般 平 面 或 基 
准 平面 作为 第 二 个 对 象 ， 则 基准 平面 通过 第 一 个 点 ， 但 与 第 二 个 对 象 平 行 ; 如 有 果 选 
择 两 个 点 ， 则 基准 平面 通过 第 一 个 点 并 垂直 于 这 两 个 点 所 定义 的 方向 ; 如 果 选 择 三 
个 点 ， 则 基准 平面 通过 这 三 个 点 。 
国 : 通过 选择 两 条 现 有 直线 , 或 直线 与 线性 边 、 面 的 法 向 向 量 或 基准 轴 的 组 
合 创建 基准 平面 。 创建 的 基准 平面 包含 第 一 条 直线 且 平 行 于 第 二 条 直线 。 如 果 两 条 
直线 共 面 ， 则 创建 的 基准 平面 将 同时 包含 这 两 条 直线 。 否则 ,还 会 有 下 面 两 种 可 能 
的 情况 
线 不 重 直 。 创 建 的 基准 平面 包含 第 二 条 直线 且 平 行 于 第 一 条 直线 。 
线 重 直 。 创 建 的 基准 平面 包含 第 一 条 直线 且 重 直 于 第 二 条 直线 ， 
含 第 二 条 直线 且 垂 直 于 第 一 条 直线 (可 以 使 用 循环 解 实 现 )。 
: 根据 选 定 的 对 象 平 面 创建 基准 平面 ， 对象 包 括 曲线 、 边 缘 、 面 、 基 准 、 
平面 、 圆 柱 、 圆 锥 或 回转 面 的 轴 、 基 准 坐 标 系 、 坐 标 系 及 球面 和 回转 曲面 。 如 果 选 
择 圆 锥 面 或 圆柱 面 ， 则 在 该 面 的 轴线 上 创建 基准 平面 。 

思 一 : 没 工作 坐标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ABS ) 的 XC-YC 轴 创 建 一 
个 固定 的 基准 平面 。 
ii。 沿 工作 坐标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ABS ) 的 XC-ZC 轴 创 建 一 
个 固定 的 基准 平面 。 

EE 由 :， 沿 工作 坐标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ABS ) 的 YC-ZC 轴 创 建 一 
ae 
: 创建 平行 于 视图 平面 并 穿 过 绝对 坐标 系 (ACS ) 原点 的 国定 基准 平面 。 
通过 使 用 系数 A、B、C 和 DD 指定 一 个 方程 的 方式 ， 创 建国 定 基 准 平面 ， 
该 基准 平面 由 方程 ax+by+cz=d 确定 。 
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2. 使 用 “成 一 角度 ”方法 创建 基准 平面 

用 “成 一 角度 ”创建 基准 平面 方法 是 指 选择 一 指定 平面 绕 一 轴 旋 转 一 定 角 度 来 创建 基准 
平面 。 下面 以 图 5.5.3 所 示 的 实例 来 说 明 创 建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ech05.05.01\define_plane.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 一 ET 一 > ESD 
系统 弹出 图 5.5.4 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 

选择 创建 基准 平面 的 方法 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 章 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 如 图 5.5.4 所 示 。 

定义 参考 对 象 。 选 取 上 平面 为 参考 平面 ， 选 取 与 平面 平行 的 一 边 为 参考 轴 ， 如 
5.5.3a 所 示 。 












基准 平面 本 | 一 | XX| 
| 关 型 > 勿 自动 着 
”~ | , 迁 取 此 边 为 参考 轴 。 荐 E 
Pa | | | | 对] 成 一 和 角度 
选 了 Ht 面 LL 
为 参考 面 “ec| 和 平面 参考 一 一 一 一 一 一 一 人 


4 ) 创建 前 * 过 反面 i 系 6) | 中 








角度， 
角度 选项 。 “|[ 值 "| 
角度 BD de 
创建 此 基准 平面 2 
一 平面 方位 一 一 一 
加 -设置 一 
确定 | 应 用 | 取消 | 
b ) 创建 后 te 
图 5.5.3 ”创建 基准 平面 图 5.5.4 “基准 平面 "对 话 框 


定义 参数 。 在 弹出 的 动态 输入 框 内 输入 角度 值 60， 单 击 [_ 确定 上 安 钮 ， 完 成 基 
准 平面 的 创建。 

3. 使 用 “二 等 分 ”方法 创建 基准 平面 

用 “二 等 分 ”创建 基准 平面 是 指 创建 一 个 与 指定 两 平面 相距 相等 距离 的 基准 平面 。 下 面 
以 图 5.5.5 所 示 的 实例 来 说 明 用 “二 等 分 ”创建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\eh05.05.01\datum_plane_03.prt。 

选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 括 和 加 一 > 国 纹 可 一品 
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统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

定义 创建 方式 。 在 部 型 下 拉 列表 中 选择 [Eee 计 项， 选取 图 5.5.5a 所 示 的 平面 
为 参照 面 。 

单 击 _< 确定 > 和 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 如 图 5.5.5b 所 示 。 


RS 


a ) 定义 参考 平面 b ) 创建 基准 平面 
图 5.5.5 利用 “二 等 分 ”创建 基准 平面 


4. 探 制 基准 平面 的 显示 大 小 





尽管 基准 平面 实际 上 是 一 个 无 穷 大 的 平面 ， 但 在 默认 情况 下 ， 系 统 根 据 模型 大 小 对 其 进 
行 缩放 显示 。 显 示 的 基准 平面 的 大 小 随 零 件 尺 寸 而 改变 。 除 了 那些 即时 生成 的 平面 以 外 ， 其 
他 所 有 基准 平面 的 大 小 都 可 以 调整 ， 以 适应 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 半径 。 改 变 基 准 平 
面 大 小 的 方法 是 : 双击 基准 平面 ， 用 鼠标 拖 动 基准 平面 的 控制 扣 即 可 改变 其 大 小 ( 图 5.5.6 )。 





图 5.5.6 ”控制 基准 平面 的 大 小 
5.5.2 ”基准 轴 


基准 轴 既 可 以 是 相对 的 ， 也 可 以 是 固定 的 。 以 创建 的 基准 轴 为 参考 对 象 ， 可 以 创建 其 他 
对 象 ， 比 如 基准 平面 、 回 转 体 或 拉 伸 特征 等 。 
1. 使 用 “两 点 ”创建 基准 轴 


使 用 “两 点 ”创建 基准 轴 是 指 根 据 选 择 的 两 个 点 来 创建 基准 轴 。 下 面 通 过 图 5.5.7 所 示 
的 实例 来 说 明 使 用 “两 点 ”创建 基准 轴 的 一 般 操作 步 又。 

打开 文件 D:vugsc60\workvch05.05.02\define_axis.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 十 和 加 > Ei 于 
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系统 弹出 图 5.5.8 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
选择 “两 点 ”方式 来 创建 基准 轴 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 剖 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 如 图 5.5.8 所 示 。 
定义 参考 点 。 选 取 立 方 体 两 个 端点 为 参考 点 ， 如 图 5.5.7 a 所 示 ( 创建 的 基准 轴 
与 选择 点 的 先后 顺序 有 关 , 可 以 通过 单 击 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 回调 整 其 方向 ) 
单 击 确定 上 钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 


这 两 个 新 






= Fd: 


下 一 一 一 


MY 指定 出 发 点 (1) i 到- 
vasa oy | 4 


[二 













b ) 创建 后 
5.5.7 ”创建 基准 轴 5.5.8 “基准 轴 ” 对 话 框 


5.5.8 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 

国生 系统 根据 选择 的 对 象 自动 判断 约束 。 

: 通过 两 个 相交 平面 创建 基准 轴 。 

a 创建 一 个 起 点 在 选择 曲线 上 的 基准 轴 。 

8 王 : 创建 与 曲线 的 某 点 相 切 、 重 直 , 或 者 与 另 一 对 篆 重 直 或 平行 的 基准 轴 。 

节理， 渤 标 该 选项 ， 读 者 可 以 沿 XC 方向 创建 基准 轴 . 

国 本 旨 : 光标 该 选项 ， 读 者 可 以 沿 YC 方向 创建 基准 轴 . 

国生 选择 该 选项 ， 读 者 可 以 沿 ZC 方向 创建 基准 轴 。 

: 通过 定义 一 个 点 和 一 个 矢量 方向 来 创建 基准 轴 。 通 过 曲线 、 边 或 曲面 
上 的 一 点 ， 可 以 创建 一 条 平行 于 线性 几何 体 或 基准 轴 、 面 轴 ， 或 重 直 于 一 个 曲面 的 
基准 轴 。 

。*” 国耻 二 时 :通过 定义 轴 通 过 的 两 点 来 创建 基准 轴 。 第 一 点 必须 为 基点 ， 第 二 点 定义 
了 从 第 一 点 到 第 二 点 的 方向 。 












44 多 
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2. 使 用 “曲线 / 面 轴 ” 创建 基 准 轴 


用 “曲线 / 面 轴 ”可 以 创建 一 个 与 选 定 的 曲线 / 面 的 轴 共 线 的 基准 轴 ， 下 面 通过 图 5.5.9 所 
示 的 实例 来 说 明 用 “曲线 / 面 轴 ”创建 基准 轴 的 一 般 过 程 。 


创建 此 基准 轴 


a BE -= 


) 创建 前 





图 5.5.9 利用 “曲线 / 面 轴 - 


打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.05.02\datum_axis02.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 本 > EL 二 命令 ， 系 
“基准 轴 ” 对 话 框 。 

定义 创建 方法 。 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
面 为 参考 对 象 ; 调整 基准 轴 的 方向 使 其 与 -YC 轴 正 方向 同 向 。 

单 击 [确定 > 上 馈 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 


5.5.3 基准 点 








页 ， 选取 图 5.5.9a 所 示 的 曲 


基准 点 用 来 为 网 格 生 成 加 载 忠 ， 在 绘图 中 连接 基准 目标 和 注释 、 创 建 坐标 系 及 管道 特征 
轨迹 ， 也 可 以 在 基准 点 处 放置 轴 、 基 准 平面 、 孔 和 轴 肩 。 

默认 情况 下 ，UG NX 6.0 将 一 个 基准 点 显示 为 加 号 “+”， 其 名 称 显 示 为 point ( n )， 其 中 
n 是 基准 点 的 编号 。 硅 要 选取 一 个 基准 点 ， 则 可 以 选择 基准 点 自身 或 其 名 称 。 

1. 使 用 坐标 值 创建 基 准点 


无 论 用 哪 种 方式 创建 各 ， 得 到 的 点 都 有 其 唯一 的 坐标 值 与 之 相对 应 ， 只 是 不 同方 式 的 操 
作 步 又 和 简便 程度 不 同 。 在 可 以 通过 其 他 方式 方便 快捷 地 创建 点 时 就 没有 必要 再 通过 给 定点 
的 坐标 值 来 创建 。 仅 推 荐 读者 在 确定 点 的 坐标 值 时 使 用 此 方式 。 

本 节 将 创建 如 下 几 个 点 : 坐标 值 分 别 是 ( 20.0, 10.0, 50.0 )、( 100.0,，30.0，10.0 )、( -20.0， 
10.0，100.0 ) 和 ( 60.0，100.0，50.0 )， 操 作 步 又 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.05.03\point_01.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 攻 XG 一 四 于 于 于 一 中 国人 令 ， 未 纹 
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弹出 “点 ”对 话 框 。 
在 “点 ”对 话 框 的 国 、 国 、 国 文本 框 中 输入 相应 的 坐标 值 , 单 击 | 攻克 证 > | 拉 钮 ， 
完成 四 个 点 的 创建 ， 结 果 如 图 5.5.10 所 示 。 


5.5.10 利用 坐标 值 创 建 点 
2. 在 曲线 上 创建 点 
用 位 置 的 参数 值 在 曲线 或 边 上 创建 点 ， 该 位 置 参 数值 确定 从 一 个 项 点 开始 疝 曲线 的 长 
度 。 下 面 通过 图 5.5.11 所 示 的 实例 来 说 明 用 “点 在 曲线 / 边 上 ”创建 点 的 一 般 过 程 。 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.05.03\point_02.prt。 





/ 选取 此 边线 创建 此 点 
a ) 创建 前 b ) 创建 后 


图 5.5.11 创建 点 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 回 一 > ER 一 > 二 加 3 再 合 今 ,未 统 弹 
出 “点 ”对 话 框 。 
定义 点 的 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 比 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国人 选项 。 
弛 强人 G 动 定义 参考 曲线 。 选 取 图 5.5.11a 所 示 的 边线 为 参考 曲线 。 
定义 点 的 位 置 。 在 对 话 框 曲 问 上 的 位 置 [多 域 的 向 二 数 文本 框 中 输入 数值 0.5。 
单 击 于 确定 > 用 > 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 








“点 ”对 话 框 齐 置 区 域 中 的 了 关联 复 选 框 控制 所 创建 的 点 与 所 选取 的 参考 曲 
线 是 否 参 数 相 关联 , 选中 此 选项 则 创建 的 点 与 参考 直线 参数 相关 , 取消 此 选项 的 
选取 则 创建 的 点 与 参考 曲线 参数 不 相关 联 .。 以 下 如 不 作 具 体 说 明 ， 都 为 接受 系统 
上 默认， 即 选 中 区 关联 选项 。 





3. 过 中 心 点 创建 点 
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过 中 心 点 创建 点 是 指 在 一 条 弧 、 一 个 圆 或 一 个 李 圆 图 元 的 中 心 处 可 以 创建 点 。 下 面 以 一 
个 范例 来 说 明 过 中 心 点 创建 点 的 一 般 过 程 。 如 图 5.5.12b 所 示 ， 现 需要 在 模型 表面 孔 的 圆心 
处 创建 一 个 点 ， 操 作 步 又 如 下 。 

打开 文件 D:vugsc60\workvch05.05.03\point_03.prt。 

选择 下 拉 菜 单 辆 一 国字 于 于 一 于 区 于 
对 话 框 。 

在 对 话 框 并 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国有 EU 二 呈 计 J 页 ,选取 医 5.5.12a 
所 示 的 模型 边线 ， 单 击 [ 必 形 定 > | 按钮 ， 完 成 点 的 创建 ， 如 图 5.5.12b 所 示 。 


选取 此 边 3 创建 此 点 


a ) 创建 前 





命令 ， 系 统 弹 出 “后 ” 








5.5.12 ”过 中 心 创建 点 


5.5.4 创建 点 集 


“创建 点 集 ” 是 指 在 现 有 的 几何 体 上 创建 一 系列 的 点 ， 它 可 以 是 曲线 上 的 点 ， 也 可 以 是 
曲面 上 的 点 。 本 小 节 将 介绍 一 些 常 用 的 点 集 的 创建 方法 。 
1. 曲线 上 的 点 


下 面 以 图 5.5.13 所 示 的 范例 来 说 明 创建 点 集 的 一 般 过 程 ， 操 作 步 又 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ech05.05.04\point_set_01.prto 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 mt EE 有 一 > 
统 弹出 “点 集 ” 对 话 框 。 

定义 点 集 的 类 型 。 选 择 “ 点 集 ” 对 话 框 虚 型 区 域 中 的 
子 业 型 下 的 曲线 点 产生 方法 的 下 拉 列 表 中 选择 因 有 选项 。 

在 图 形 区 中 选取 图 5.5.13a 所 示 的 曲线 。 

(5 要 @ 了 设置 参数 。 在 古村 文本 框 中 输入 数值 10， 其 余 选 项 接受 系统 默认 的 设置 值 , 单 击 
| 确定 用: 馈 ， 完 成 点 的 创建 。 隐 藏 源 曲线 后 的 结果 如 图 5.5.13b 所 示 。 





人 今 5 系 





选项 ， 在 对 话 框 
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选取 此 曲线 ， 
“ 十 
ZE 十 
| + 
Ths 
_ 
~ t | 
XC 
a ) 创建 前 b ) 创建 后 


图 5.5.13 ”创建 点 集 
2.， 面 上 的 点 


面 上 的 点 是 指 在 现 有 的 面 上 创建 总 集 。 下 面 以 一 个 沁 例 来 说 明 用 “ 面 上 的 点 ”创建 点 集 
的 一 ee 二 程 ， 如 图 5.5.14 所 示 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ech05.05.05\point_set_02.prto 

选择 下 拉 菜 单 丘 入 加 =p 国有 一 > 二 了 攻 囊 对 命 令 ， 东 统 弹 出 “点 
集 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 点 集 ”对 话 框 汰 型 区 域 中 的 器 革 下 EB 二 先 项 。 

四 选取 图 5.5.14a 所 示 的 曲面 ， 在 VW 文 本 框 中 输入 数值 8.0， 在 “文本 框 中 输入 数 
aa 


单 击 [性 靖 定 | 安 馈 ， 完 成 点 的 创建 ， 如 图 5.5.14b 所 示 。 








选取 此 曲面 


D>- 


) 创建 前 


5.5.5 基准 坐标 系 





图 5.5.14 ”创建 基准 点 


坐标 系 是 可 以 增加 到 零件 和 装配 件 中 的 参照 特征 ， 它 可 用 于 : 


令 计算 质量 属性 ， 

急 ” 装 配 元 件 。 

急 为 “有 限 元 分 析 (FEA )” 放 置 约束 。 

合 为 刀具 轨迹 提供 制造 操作 参照 ， 

仿 ”定位 其 他 特征 的 参照 (坐标 系 、 基 准点 、 平 面 和 轴线 、 输 入 的 几何 等 )。 


在 UGNX 6.0 系统 中 ， 可 以 使 用 下 列 三 种 形式 的 坐标 系 。 
人 镶 ”绝对 坐标 系 (ACS )。 系 统 默认 的 坐标 系 ， 其 坐标 原点 不 会 变化 ， 在 新 建文 件 时 系 
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统 会 自动 产生 绝对 坐标 系 。 

令 ”工作 坐标 系 (WCS )。 系 统 提供 给 用 户 的 坐标 系 ， 用 户 可 根据 需要 移动 它 的 位 置 来 
设置 自己 的 工作 坐标 系 。 

令 基准 坐标 系 (CSYS )。 该 坐标 系 第 用 于 模具 设计 和 数控 加 工 等 操作 。 

1. 使 用 三 个 点 创建 坐标 系 


根据 所 选 的 三 个 点 来 定义 坐标 系 ，X 轴 是 从 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 ，Y 轴 是 第 一 点 到 第 

点 的 矢量 ， 原 点 是 第 一 点 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 用 三 点 创建 坐标 系 的 一 般 过 程 ， 其 操作 
步 又 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.05.06\csys_create_01.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 于 一 ET 一 > 区 医 
系统 弹出 图 5.5.15 所 示 的 “基准 CSYS” 对 话 框 。 





基 秦 CSTS = | 


类 型 pe 


党 Se 


J 


ek pr 了 rE 原点 
二 Zz 轴 ,X 轴 ; 原点 
"ZZ 轴 , Y 轴 , 原点 


丝 平面 , X 轴 ; 点 
kt 三 平面 a ) 创建 前 


dj 净 对 [SYS 
已] 当前 视图 的 CSYS JL 









[ 关联 
比 鹿 因子 | 1. 2500 
[确定 >| 取消 | 
b ) 创建 后 
5.5.15 “基准 CSYS” 对 话 框 5.5.16 ”创建 基准 坐标 系 





在 “基准 CSYS” 对 话 框 的 对 下 拉 列 表 中 选择 
图 5.5.16a 所 示 的 三 点 ， 其 中 X 轴 是 从 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 ; Y 轴 是 从 第 一 点 到 第 三 点 的 
四 原点 是 ‘“\ KE a 

下 完成 基准 坐标 系 的 创建 ， 如 图 5.5.16b 所 示 。 

5.5.15 所 示 “ 基 准 CSYS” 对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
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|， 创建 一 个 与 所 选 对 象 相关 的 CSYS， 或 通过 X、y 和 了 z 分 量 的 增 量 来 创 
建 CSYS。 实际 所 使 用 的 方法 是 基于 所 选择 的 对 象 和 选项 。 要 选择 当前 的 CSYS， 
可 选择 自动 判断 的 方法 。 





生生 5 于 寺村 到 根据 选择 的 三 个 点 或 创建 三 个 点 来 创建 CSYS.。 要 想 指定 三 个 点 ， 
可 以 使 用 点 方法 选项 或 使 用 相同 功能 的 菜单 ， 打 开 “ 点 构造 器 ”对 话 框 。X 轴 是 从 
第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 ; Y 轴 是 从 第 一 点 到 第 三 点 的 矢量 ; 原点 是 第 一 点 。 
局 和 根据 所 选择 的 三 个 平面 来 创建 CSYS。X 轴 是 第 一 个 “基准 平面 / 平 的 面 ” 
的 法 线 ; Y 轴 是 第 二 个 “基准 平面 / 平 的 面 ”的 法 线 ; 原点 是 这 三 个 基准 平面 / 平 的 
面 的 交点 。 





根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选择 的 两 个 
矢量 作为 坐标 系 的 义 轴 和 YY 轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 
根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选择 的 两 个 
矢量 作为 坐标 系 的 Z 轴 和 XX 轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 
根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选择 的 两 个 
矢量 作为 坐标 系 的 乙 轴 和 轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 











量 : 根据 所 选择 的 一 个 平面 、X 轴 和 原点 来 创建 CSYS。 其 中 选择 的 平 
面 为 Z 轴 平 面 ， 选 取 的 X 轴 方 向 即 为 CSYS 中 X 轴 方 向 ， 选 取 的 原点 为 CSYS 的 
原点 。 





轴 和 了 轴 ， 原 点 为 “绝对 CSYS” 的 原点 。 

上 性 [ 有 二 和 si 后 ， 首 当前 视图 的 坐标 系 设置 为 坐标 系 。X 轴 平 行 于 视图 底部 ; Y 轴 
平行 于 视图 的 侧面 ; 原点 为 视图 的 原点 (图形 屏 幕 中间 )。 如 果 通 过 名 称 来 选择 ， 
CSYS 将 不 可 见 或 在 不 可 选择 的 层 中 。 

: 根据 所 选择 的 现 有 基准 CSYS 的 x、y 和 zz 的 增 量 来 创建 CSYS. 
比例 因 .使 用 此 选项 更 改 基准 CSYS 的 显示 尺寸 。 每 个 基准 CSYS 都 可 具有 不 同 
的 显示 尺寸 。 显 示 大 小 由 比例 因子 参数 控制 ，1 为 基本 尺寸 。 如 果 指 定 比 例 因子 为 
0.5， 则 得 到 的 基准 CSYS 将 是 正常 大 小 的 一 半 ; 如 果 指 定 比 例 因子 为 2， 则 得 到 的 
基准 CSYS 将 是 正常 比例 大 小 的 两 倍 。 
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在 建 模 过 程 中 ， 经 常 需要 对 工作 坐标 系 进行 操作 ， 以 便于 建 模 。 选 择 下 拉 
菜单 和 革 国 | 五 一 本 3 他 人 ,未 统 弹 出 图 5.5.17 所 示 的 
“CSYS” 对 话 框 ,， 对 所 建 的 工作 坐标 系 进行 操作 。 该 对 话 框 的 上 部 为 创建 坐标 系 
的 各 种 方式 的 按钮 ， 其 他 选项 为 涉及 的 参数 。 其 创建 的 操作 步骤 和 创建 基准 坐标 
系 一 致 。 


图 5.5.17 所 示 “CSYS” 对 话 框 的 荆 兰 下 拉 列 表 中 部 分 选项 说 明 如 下 。 
4 国生 生活 过 两 个 关 量 来 创建 一 个 坐标 系 。 坐 标 系 的 原点 为 第 一 拓 量 与 第 二 


矢量 的 交点 ，XC-YC 平面 为 第 一 矢量 与 第 二 矢量 所 确定 的 平面 ，X 轴 正 向 为 第 一 
夭 量 方向 ， 从 第 一 矢量 至 第 二 矢量 按 右手 螺旋 法 则 确定 乙 轴 的 正 向 。 
: 通过 选择 或 创建 一 个 矢量 和 一 个 点 来 创建 一 个 坐标 系 。Z 轴 正 向 为 
矢量 的 方向 , X 轴 正 向 为 沿 点 和 矢量 的 重 线 指向 定义 点 的 方向 ,，Y 轴 正 向 由 从 ZZ 轴 
至 X 轴 按 右 于 螺旋 法 则 确定 ， 原 点 为 三 个 矢量 的 交点 。 

骂 E 六 攻守 呈 :用 选择 的 平面 曲线 、 平 面 或 工程 图 来 创建 坐标 系 ，XC-YC 平面 为 对 
象 所 在 的 平面 。 



















将 . 自动 判断 

J-* 原点 ， 点 iY 点 

LX 轴 ,Y 轴 

i 轴 : YY 轴 ; 原点 

垃 z 轴 , X 轴 , 原点 

CSTS XX| ,YY 轴 , 原点 
类 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





短 著 LsYs 






做 考 WES 
探 控 器 
二 | 入 =* 
vie ia crs 
于 让 坑 置 CsYs 
| 护 显示 快捷 刍 


5.5.17 “CSYS” 对 话 框 
下: 对 出 :利用 所 选 曲 线 的 切线 和 一 个 点 的 方法 来 创建 一 个 坐标 系 。 原点 
为 切 上 点， 曲线 切线 的 方向 即 为 Z 轴 矢 量 , X 轴 正 向 为 沿 点 到 切线 的 重 线 指向 点 的 方 
向 ，Y 轴 正 向 由 从 乙 轴 至 X 轴 矢 量 按 右 手 螺 旋 法 则 确定 。 
: 通过 选择 一 个 平面 、 选 择 或 创建 一 个 矢量 来 创建 一 个 坐标 系 。X 轴 
正 向 为 面 的 法 线 方向 ，Y 轴 为 矢量 在 平面 上 的 投影 ， 原 点 为 矢量 与 平面 的 交点 。 
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令 “ES . 关 ， 通 讨 选择 的 对 象 或 输入 坐标 分 量 值 来 创建 一 个 坐标 系 。 

: 通过 三 个 点 来 创建 一 个 坐标 系 。 这 三 点 依次 是 原点 、X 轴 方 向 
上 的 点 和 了 轴 方 向 上 的 点 。 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 方向 为 XX 轴 正 向 ，Z 轴 正 向 由 
第 二 点 到 第 三 点 按 右手 定 则 来 确定 。 

人 创建 一 点 作为 坐标 系 原点 ， 再 选取 或 创建 两 个 矢量 来 创建 坐标 
系 。X 轴 正 向 平行 于 第 一 矢量 方向 ，XC-YC 平面 平行 于 第 一 矢量 与 第 二 矢量 所 在 
平面 ,ZZ 轴 正 向 由 从 第 一 矢量 在 XC-YC 平面 上 的 投影 矢量 至 第 二 矢量 在 XC-YC 平 
面 上 的 投影 矢量 ， 按 右手 定 则 确定 。 

令 “ [EU 用 通过 依次 选择 三 个 平面 来 创建 一 个 坐标 系 。 三 个 平面 的 交点 为 坐标 系 的 
原点 ， 第 一 个 平面 的 法 向 为 义 轴 ， 第 一 个 平面 与 第 二 个 平面 的 交 线 为 Z 轴 。 











令 : 在 绝对 坐标 系 原 点 (0，0，0) 处 创建 一 个 坐标 系 ， 即 与 绝对 坐标 系 
重合 的 新 坐标 系 。 
人 S” 止 后 HO 有 和 用 当前 视图 来 创建 一 个 坐标 系 。 当 前 视图 的 平面 即 为 XC-YC 平 





“CSYS” 对 话 框 中 的 一 些 选项 与 “基准 CSYS” 对 话 框 中 的 相同 ， 此 处 不 再 





2. 使 用 三 个 平面 创建 坐标 系 


用 三 个 平面 创建 坐标 系 是 指 选 择 三 个 平面 ( 模型 的 表 平 面 或 基准 面 )， 其 交点 成 为 坐标 
原点 ， 选 定 的 第 一 个 平面 的 法 问 定 义 一 个 轴 的 方向 ， 第 二 个 平面 的 法 向 定义 另 一 轴 的 大 致 方 
向 ， 系 统 会 自动 按 右 手 定 则 确定 第 三 轴 。 

如 图 5.5.18b 所 示 ， 现 需要 在 三 个 垂直 平面 ( 平面 1、 平面 2 和 平面 3 ) 的 交 扣 上 创建 一 
个 坐标 系 ， 操 作 步 又 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.05.06\esys_create_02.prt。 

选择 下 拉 菜 单 随 现 加 一 FEEIIT 一 EE 下 
“基准 CSYS” 对话 框 。 

在 对 话 框 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 了 下 先 项 。 选 取 图 5.5.18a 所 示 的 三 个 
平面 为 基准 坐标 系 的 参考 平面 ， 其 中 X 轴 是 平面 1 的 法 向 矢量 ，Y 轴 是 平面 2 的 法 向 矢量 ， 
原点 为 三 个 平面 的 交 氮 。 

单 击 区 确定 > | 雪 钮 ， 完 成 基准 坐标 系 的 创建 ( 图 55.18b )。 





令 ， 系 统 弹 出 


< 可 可 109 


UG NX 6.0 快速 入 门 及 应 用 技巧 四 > 


平面 3 





平面 2 





a ) 创建 前 
5.5.18 ”创建 基准 坐标 系 


3. 创建 绝对 坐标 系 

在 绝对 坐标 系 的 原点 处 可 以 定义 一 个 新 的 坐标 系 ,X 轴 和 轴 分 别 是 绝对 坐标 系 的 久 轴 
和 站 轴 ， 原 点 为 绝对 坐标 系 的 原点 。 在 UG NX 6.0 中 创建 绝对 坐标 系 时 可 以 选择 下 拉 菜 单 
才 NE 一 EBD 一 ”EECSS 玫 命令 , 在 系统 弹出 的 “基准 CSYS” 对 话 框 区 
区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 先 项 ， 然 后 单 击 [性 确定 > | 安 钮 即 可 。 








5.6 孔 特 征 


在 UGNX6.0 中 ， 可 以 创建 以 下 三 种 类 型 的 孔 特 征 ( Hole )。 
@@ 简单 孔 : 具有 圆 形 截面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 定 
义 的 深度 。 创 建 时 要 指定 “直径 > “深度 ”和 “类 端 尖 角 ”。 


全 埋头 孔 : 该 选项 允许 用 户 创 建 指 定 “直径 ” “和 孔 深度 2 566 类 7? “埋头 直径 ” 和 “ 埋 
头 深度 ”的 埋头 孔 . 
S 沈 头 孔 : 该 选项 允许 用 户 创 建 指 定 “3 了 站 径 ” “ 孔 深 度 277 566 类 » 566、 沈 头 直径 ” 和 和 “> 宛 ， 


头 深度 ”的 沉 头 孔 。 
下 面 以 图 5.6.1 所 示 的 零件 为 例 ， 说 明 在 一 个 模型 上 添加 孔 特 征 ( 简单 孔 ) 的 一 般 操 作 
过 程 。 
1. 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 
打开 文件 D:\ugsd60\Wwork\ch05.06\hole.prto 
2. 添加 孔 特 征 ( 简单 孔 ) 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 曾 是 避 一 > ET 

在 “特征 ”工具 条 中 单 击 鹿 按钮 )， 系 统 弹出 “ 孔 ”对 话 框 ， 如 图 5.6.2 所 示 。 
选取 孔 的 类 型 。 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 区 到 下 拉 列 表 中 选择 Q 有 到 到 
定义 孔 的 放置 位 置 。 首 先 确认 “选择 条 ”工具 条 中 的 名 按钮 被 按 下 ， 选 择 图 
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5.6.3 所 示 的 圆 的 圆心 为 孔 的 放置 位 置 。 
定义 孔 参数 。 在 | 直径 文本 框 中 输入 值 8， 在 深度 限制 下 拉 列 表 中 选择 套 国 加 选项 。 
完成 孔 的 创建 。 对 话 框 中 的 其 余 设 置 保持 系统 默认 ， 单 击 上 确定 | 按钮 ， 完 成 孔 
特征 的 创建 。 

















孔 四 | 一 | 
类 型 交 
吕 常规 乱 
位 置 二 
四 十 
/ A | 
| 方向 六 
、 4 沿 舌 量 
孔 方向 闸 和 剖 直 于 面 
~ 形状 和 尺寸 入 
5.6.1 创建 孔 特征 成 形 局 简单 
局 了 入 
直 往 习 mm 
深度 限制 贯通 体 
布尔 入 
布尔 轿 求 差 
选择 体 (1) 

- -选择 此 圆 圆心 为 孔 放 置 点 站 团 
i 
预览 一 一 > 

my | 
5.6.3 ”选取 放置 点 5.6.2 “ 孔 ” 对 话 框 


5.6.2 所 示 的 “了 筷 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
令 “ 医 的 下拉 列 表 。 
@ |， 创建 指定 尺寸 的 简单 孔 、 沉 头 孔 、 埋 头 孔 或 锥 孔 特 征 等 ， 常 规 
孔 可 以 是 盲 孔 、 通 孔 或 指定 深度 条 件 的 孔 。 
省 根据 ANSI 或 ISO 标准 创建 简单 钻 形 孔 特征 ， 
@ 让 车 汪 和， 创建 简单 、 沉 头 或 埋头 通 孔 ， 它 们 是 为 具体 应 用 而 设计 的 ， 
如 螺钉 间 际 和 孔 。 














@ 时 2 和 如， 创建 螺纹 孔 ， 其 尺寸 标注 由 标准 、 螺 纹 尺 寸 和 径 向 进 刀 等 参数 
控制 。 





@ 下 请 三 让， 创建 起 始 、 中 间 和 结束 孔 尺 寸 一 致 的 多 形状 、 多 目标 体 的 对 齐 
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4 


4 


孔 ， 

他 下 下 拉 列 表 。 

e 国 污 短 : 单 击 此 按钮 ， 打 开 “创建 草 图 ”对 话 框 ， 并 通过 指定 放置 面 和 
方位 来 创建 中 心 点 ， 

@ | 和 按钮， 可 使 用 现 有 的 点 来 指定 孔 的 中 心 。 可 以 是 “选择 条 ”工具 条 中 
提供 的 选择 意图 下 的 现 有 点 或 点 特征 。 

互 省 向 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 指定 将 创建 的 孔 的 方向 ， 有 [ES 可 和 

两 个 选项 . 





@ [ESSN 汪 光 项 沿 着 与 公差 范围 内 每 个 指定 点 最 近 的 面 法 向 的 反 向 定义 
孔 的 方向 。 





沿 指定 的 矢量 定义 孔 方向 。 
更 罚 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 指定 孔 特 征 的 形状 ， 有 是 村、 
| 刁 吏 加 wy 个 寺 项 . 
@ 【Ra 和 先 项 : 创建 具有 指定 直径 、 深 度 和 尖端 顶 锥 角 的 简单 孔 。 
@ 上 E 现 辑 交 项 : 创建 具有 指定 直径 、 深 度 、 顶 锥 角 、 沉 头 孔 径 和 沉 头 孔 深 
度 的 沉 头 孔 。 

选项 : 创建 有 指定 直径 、 深 度 、 顶 锥 角 、 埋 头 孔 径 和 埋头 孔 角度 
的 埋头 孔 。 














走 慷 文本 框 : 此 文本 框 用 于 控制 孔 直 径 的 大 小 ， 可 直接 输入 数值 。 
深度 限制 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 控制 孔 深度 类 型 ， 包括 国 、 国 玉 
本 仆 渤 项 
区 项 :给 定 孔 的 具 休 深 度 值 ， 
选项 : 创建 一 个 深度 为 直至 选 定 对 象 的 孔 。 
选项 : 对 孔 进行 扩展 ， 直 至 孔 到 达 下 一 个 面 。 
四 国 先 项 : 创建 一 个 通 孔 ， 贯 通 所 有 特征 。 
看 区 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 指定 创建 孔 特 征 的 布尔 操作 ,包括 国 间 机 
个 选项 . 


e@ EE 于 移 项 创建 孔 特 征 的 实体 表示 ， 而 不 是 将 其 从 工作 部 件 中 减 去 ， 
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@ 国光 项 : 从 工作 部 件 或 其 组 件 的 目标 体 减 去 工具 体 。 
5.7 暴 纹 特征 


在 UGNX 6.0 中 ， 可 以 创建 两 种 类 型 的 螺纹 。 

仿 ”符号 螺纹 : 以 虚线 圆 的 形式 显示 在 要 攻 螺 纹 的 一 个 或 几 个 面 上 。 符号 螺纹 可 使 用 外 
部 螺纹 表 文 件 (可 以 根据 特殊 螺纹 要 求 来 定制 这 些 文件 )， 以 确定 其 参数 。 

倒 详细 螺纹 : 比 符号 螺纹 看 起 来 更 真实 ,但 由 于 其 几何 形状 的 复杂 性 ， 创 建 和 更 新 都 
需要 较 长 的 时 间 。 详 细 螺 纹 是 完全 关联 的 ， 如 果 特 征 被 修改 ， 则 螺纹 也 相应 更 新 。 
可 以 选择 生成 部 分 关联 的 符号 螺纹 ,或 指定 固定 的 长 度 。 部 分 关联 是 指 如 果 螺 纹 被 
修改 ， 则 特征 也 将 更 新 (但 反 过 来 则 不 行 )。 

在 产品 设计 时 ， 当 需要 制作 产品 的 工程 图 时 ， 应 选择 符号 螺纹 ; 如 果 不 需 要 制作 产品 的 

工程 图 ， 而 是 需要 反映 产品 的 真实 结构 ( 如 产品 的 广告 图 和 效果 图 )， 则 选择 详细 螺纹 。 


详细 螺纹 每 次 只 能 创建 一 个 , 而 符号 螺纹 可 以 创建 多 组 , 而 且 创 建 时 需要 的 
时 间 较 少 。 





下 面 以 图 5.7.1 所 示 的 零件 为 例 ， 说 明 在 一 个 模型 上 添加 螺纹 特征 ( 详细 螺纹 ) 的 一 般 


操作 过 才 程 。 


a ) 添加 螺纹 前 添加 螺纹 后 
5.7.1 添加 螺纹 特征 


1， 打 开 一 个 已 有 的 零件 模型 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.07\threads.prto 

2. 添加 螺纹 特征 ( 详细 螺纹 ) 

选择 命令 , 选择 下 拉 菜 单 二 于 一 > 于 一 目 | ETO 国 命 今 ( 或 
在 “特征 操作 ”工具 条 中 单 击 时 按钮 )， 系 统 弹出 图 5.7.2 所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 ( 一 ) 

选取 螺纹 的 类 型 。 在 “螺纹 ”对 话 框 ( 一 ) 中 选中 全 阐 细 单 选项 ， 系 统 弹出 图 
5.7.3 所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 ( 二 )。 
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ET 














Form 
晤 魏 头 类 
[已 找 醒 
「 完整 螺纹 
长 压 
手工 输 六 
从 表格 中 选择 
三 包 侣 实例 
旋转 
他 右手 
六 去 话 
选择 起 妈 
_ 区 用 | 取消 | 
5.7.2 “螺纹 ”对 话 框 ( 一 ) 5.7.3 “螺纹 ”对 话 框 ( 二) 


定义 螺纹 的 放置 。 
( 1 ) 定义 螺纹 的 放置 面 。 选 取 图 5.7.4 所 示 的 柱 面 为 放置 面 ， 此 时 系统 自动 生成 螺纹 的 
方向 矢量 ， 并 弹出 图 5.7.5 所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 ( 三 )。 





后 朋 | 取消 | 
图 5.7.4 ”选取 放置 面 图 5.7.5 “ 蝶 纹 ”对 话 框 (三 ) 


( 2 ) 定义 螺纹 起 始 面 。 选 取 图 5.7.6 所 示 的 平面 为 螺纹 的 起 始 面 ， 系 统 弹出 图 5.7.7 所 示 
的 “螺纹 ”对 话 框 ( 四 )。 

定义 螺纹 开始 条 件 。 在 “螺纹 ”对 话 框 ( 四 ) 的 攻关 季 二 下 拉 列 表 中 选择 攻 芝 区 下 
选项 ， 并 使 用 二 曲 级 针 攻 前 ，| 近 钮 ， 使 螺纹 轴线 方向 如 图 5.7.6 所 示 ， 单 市 上 确定 | 枕 钮 。 系 统 
返回 “螺纹 ”对 话 框 ( 二 ) 

定义 螺纹 参数 。 在 “螺纹 ” 对 话 框 ( 二 ) 中 输入 图 5.7.3 所 示 的 参数 , 单 市 上 确定 | 
按钮 ， 完 成 螺纹 特征 的 添加 。 
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化、 
\ \ \ | 从 起 始 处 延伸 “| 
\ 
有 | N 一 一 
\N ; 确定 | 后退 | 职 汉 
NS 选取 此 端面 为 起 始 面 _EB | 取消 | 
图 577 “螺纹 ”对 话 框 ( 四) 


“螺纹 ”对 话 框 (二 ) 在 最 初 弹出 时 是 没有 任何 数据 的 ， 只 有 在 选择 了 放置 
面 后 才 有 数据 出 现 ， 也 允许 用 尸 修改 。 





5.8 三 角形 加 强 筋 


用 户 可 以 使 用 “三 角形 加 强 筋 ”命令 沿 着 两 个 面 集 的 交叉 曲线 来 添加 三 角形 加 强 筋 ( 肋 ) 
特征 。 要 创建 三 角形 加 强 筋 特 征 ， 首 先 必须 指定 两 个 相交 的 面 集 ， 面 集 可 以 是 单个 面 ， 也 可 
以 是 多 个 面 ; 其 次 要 指定 三 角形 加 强 筋 的 基本 定位 点 ， 可 以 是 沿 着 交叉 曲线 的 点 ， 也 可 以 是 
交叉 曲线 和 平面 相交 处 的 点 。 下 面 以 图 5.8.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 三 角形 加 强 筋 的 一 
般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ech05.08\dart.prt。 

选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 于 于 一 > EE 
令 ， 系 统 弹出 图 5.8.2 所 示 的 “三 角形 加 强 筋 ” 对 话 框 ， 可 以 沿 着 两 个 面 的 交叉 曲线 来 添加 
三 角形 加 强 筋 特征 。 

定义 面 集 1。 选 取 放 置 三 角形 加 强 筋 的 第 一 组 面 ， 如 图 5.8.3 所 示 。 

定义 面 集 2。 单 击 “ 第 二 组 面 ”按钮 而 | ( 图 5.8.2 )， 选 取 放 置 三 角形 加 强 筋 的 
第 二 组 面 ， 系 统 出 现 加 强 筋 的 预览 ， 如 图 5.8.3 所 示 。 

选择 方式 。 在 | 六 洁 下 拉 列 表 中 选择 国 E 和 方式 。 

定义 放置 位 置 。 在 “三 角形 加 强 筋 ” 对 话 框 中 选中 | 嘿 W 长 单 选项 ， 输 入 需要 
放置 加 强 筋 的 位 置 值 50 ( 放 在 正中 间 )。 

输入 参数 。 在 角度 网 文本 框 中 输入 值 30, 在 滩 度 而 文本 框 中 输入 值 10, 在 兰 径 而 
文本 框 中 输入 值 5。 

单 击 | 葡 定 | 安 钮 ， 完 成 三 角形 加 强 筋 特征 的 添加 。 
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m 三 角形 加 强 移 


KO 







a ) 创建 前 
图 5.8.1 创建 三 角形 加 强 筋 特征 


A 
D 
+ 


角度 4) 20 


` 先 | yA ~ 选 大 
- 选取 此 而 一 人 10 
半径 名 5 


[” 预览 三 角形 加 强 和 区 
确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 5.8.3 ”选取 放置 面 图 5.8.2 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 








图 5.8.2 所 示 的 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 。 

令 ”选择 步骤 : 用 于 选择 操作 步骤 。 

(第 一 组 ): 用 于 选择 第 一 组 面 。 可 以 为 面 集 选择 一 个 或 多 个 面 。 

@ 网 (第 一 组)， 用 于 选择 第 二 组 面 。 可 以 为 面 集 选 择 一 个 或 多 个 面 。 

@ (位 置 曲线 ): 用 于 在 有 多 条 可 能 的 曲线 时 选择 其 中 一 条 位 置 曲线 。 

@ 站 (位 置 平 面 ): 用 于 选择 相对 于 平面 或 基准 平面 的 三 角形 加 强 筋 特征 的 
位 置 。 

其 (方位 平面 ): 用 于 对 三 角形 加 强 筋 特 征 的 方位 选择 平面 ， 

邻 ”5 洁 下 拉 列 表 : 用 于 定义 三 角形 加 强 筋 的 位 置 。 

: 在 交叉 曲线 的 任意 位 置 交 互 式 地 定义 三 角形 加 强 筋 基 点 。 
e 本 于 : 定义 一 个 可 选 方式 ， 以 查找 三 角形 加 强 筋 的 位 置 。 即 可 以 输入 灶 

标 或 单 击 位 置 平面 /方位 平面 。 
@@ [ESERHS 单 选 项 ;该 选项 用 于 选择 加 强 筋 在 交叉 曲线 上 的 位 置 。 
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5.9 ” 抽 壳 特征 


使 用 “ 抽 壳 ”命令 可 以 利用 指定 的 壁 厚 值 来 抽空 一 实体 ， 或 绕 实 体 建立 一 这 体 。 可 以 指 
定 不 同 表面 的 厚度 ， 也 可 以 移 除 单个 面 。 
. 面 抽 壳 操作 
下 面 以 图 5.9.1 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 面 抽 过 的 一 般 操作 过 程 。 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch05.09\shell_01.prt。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天国 一 于 玫 于 一 | 枚 可 
We “ 抽 壳 ”对 话 框 。 








定义 抽 壳 方式 。 在 对 话 框 的 苇 蛙 “下拉 列表 中 选择 bi 


7 





TT-: 


) 抽 壳 前 





图 5.9.1 创建 面 抽 壳 


定义 抽 壳 参数 。 选 取 图 5.9.1a 所 示 的 模型 表面 1 为 要 抽 壳 面 ， 在 号 文本 框 中 
输入 数值 1。 然后 单 击 医 沁 要 硕 区 域 中 的 国有 按钮 , 选择 图 5.9.1a 所 示 的 模型 表面 2, 在 奈 要 国文 
本 框 中 输入 数值 6。 

单 击 [确定 | 去 钮 ， 完 成 抽 壳 操作 。 

2. 体 抽 壳 操作 

下 面 以 图 5.9.2 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 体 抽 壳 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ech05.09\shell 02.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 站 EN 一 EE 于 
系统 弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 
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定义 抽 壳 方式 。 在 对 话 框 的 计 蜡 “下 拉 列 表 中 选择 ea 下 先 项 。 
定义 抽 壳 参数 。 选 择 整个 实体 为 要 抽 壳 的 体 ， 在 寿 芭 文本 框 中 输入 厚度 值 2。 


单 击 [ < 确定 ”| 妆 钮 ， 完 成 抽 壳 操作 。 
5.10 拔 模 特征 


使 用 “ 拔 模 ”命令 可 以 使 面相 对 于 指定 的 拔 模 方 向 成 一 定 的 角度 。 拔 模 通 音 用 于 对 模型 、 
部 件 、 模 具 或 冲模 的 坚 直 面 添 加 斜 度 ， 以 便 借 助 拔 模 面 将 部 件 或 模型 与 其 模具 或 冲模 分 开 。 
用 户 可 以 为 拔 模 操 作 选 择 一 个 或 多 个 面 ， 但 它们 必须 都 是 同一 实体 的 一 部 分 。 下 面 分 别 以 面 
拔 模 和 边 拔 模 为 例 介绍 拔 模 过 程 。 

1， 面 拔 模 

下 面 以 图 5.10.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 面 拔 模 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.10\traft_1.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 因 和 外 > 
系统 弹出 图 5.10.2 所 示 的 “ 拨 模 ”对 话 框 。 

图 5.10.2 所 示 的 “ 技 模 ”对 话 框 中 部 分 按钮 的 说 明 如 下 。 











: 在 整个 面 回转 过 程 中 保留 通过 该 部 件 中 平 的 横 截面 ， 并 且 根 据 需 要 在 
分 型 边缘 创建 凸 出 部 分 . 

令 国 自动 判断 的 矢量 ): 单 击 该 按钮 , 可 以 从 所 有 的 NX 和 失 量 创建 选项 中 进行 选择 ， 
如 图 5.10.2 所 示 。 

% 加] .固定 平面 ) 单 击 该 按钮 ， 多 许 通 过 选择 的 平面 、 基 准 平面 或 与 拔 模 方向 得 直 
的 平面 所 通过 的 一 点 来 选择 该 面 。 此 选择 步骤 仅 可 用 于 从 国定 平面 拔 模 和 拔 模 到 分 
型 边缘 这 两 种 拔 模 类 型 ， 

多 加 (要 拔 模 的 面 ) 单 击 该 按钮 ， 允 许 选择 要 拔 模 的 面 。 此 选择 步骤 仅 在 创建 从 国 
定 平面 拔 模 类 型 时 可 用 。 

多 到 ( 反 向 ) 单 击 该 按钮 ， 将 显示 的 方向 矢量 反 向 . 
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找 模 
类 型 

六 从 下面 
脱 模 方向 


固定 面 
和 选择 平面 名 






要 找 模 的 面 
六 选择 面 加) 
角度 30 


添加 新? 集 : 
列表 一 













识 守 


b ) 拔 模 后 
图 5.10.1 创建 面 拔 模 图 5.10.2 ”“ 拔 模 ” 对 话 框 





EE 
和 








选择 拨 模 方式 。 在 “ 拨 模 ”对 话 框 的 型 下 拉 列 表 中 选择 有 二 3 下 肝 先 项 。 
指定 拨 模 方向 。 单 击 | 腾 按 钮 ， 选 取 呈 作为 找 模 的 方向 。 

定义 拔 模 固定 平面 。 选 取 图 5.10.3 所 示 的 长 方 体 的 一 个 表面 作为 拔 模 固 定 平面 。 
定义 拔 模 面 。 选 取 图 5.10.4 所 示 的 表面 作为 要 加 拔 模 角 的 面 。 

定义 拔 模 角 。 系 统 将 弹出 设置 拔 模 角 的 动态 文本 框 ， 输 入 拔 模 角 度 值 30 ( 也 可 


拖 动 拔 模 手 柄 至 需要 的 拔 模 角度 )。 


选取 此 面 为 拔 
模 固定 平面 





图 $.10.3 ”定义 拔 模 固 定 平面 图 $.10.4 ”定义 拔 模 面 





单 击 兢 定 上 交 钮 ， 完 成 拔 模 操作 。 
2.， 边 拔 模 


下 面 以 图 5.10.5 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 边 拔 模 的 一 般 操 作 过 程 。 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.10\traft_2.prt。 


< 119 


UG NX 6.0 快速 入 门 及 应 用 技巧 外 > 





me a 
et 


a ) 拨 模 前 







到 5.10.5 创建 边 拔 模 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 括 入 全 天 
系统 弹出 “ 拔 模 ” 对 话 框 。 

选择 拔 模 类 型 。 在 “ 拔 模 ” 对 话 框 的 绽 型 下 拉 列 表 中 选择 臣 且 二， 

指定 拨 模 方向 。 单 击 | 腾 按 钮 ， 选 取 作为 找 模 的 方向 。 

定义 拔 模 边缘 。 选 取 图 5.10.6 所 示 长 方 体 的 一 个 边线 作为 要 拔 模 的 边缘 线 。 

定义 拔 模 角 。 系 统 弹出 设置 拔 模 角 的 动态 文本 框 ， 在 动态 文本 框 内 输入 拔 模 角 
度 值 30 ( 也 可 拖 动 拔 模 手柄 至 需要 的 拔 模 角度 )， 如 图 5.10.7 所 示 。 





> 沁 、\ 选 取 此 边线 


为 拔 模 边缘 本 
图 $.10.6 ”选择 拔 模 边 缘 线 图 5.10.7 ”输入 拔 模 角 


单 击 兢 定 上 交 钮 ， 完 成 拔 模 操作 。 
5.11 扫 掠 特征 


扫 捧 特征 是 用 规定 的 方法 沿 一 条 空间 的 路 径 移动 一 条 曲线 而 产生 的 体 。 移 动 曲 线 称 为 蕉 
面 线 串 ， 其 路 径 称 为 引导 线 串 。 下 面 以 图 5.11.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 扫 掠 特征 的 一 般 


操作 过 程 。 


选择 截面 线 串 选择 引导 线 串 
’ 
图 5.11.1 创建 扫 掠 特征 





a ) 创建 前 
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打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch05.11\sweep.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 RN 一 > 四 EE 一 本 于 和 今 , 示 纹 
弹出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 

定义 截面 线 串 。 在 对 话 框 的 截面 中 选取 图 5.11.1a 所 示 的 截面 线 串 。 

定义 引导 线 串 。 单 击 是 有 版 和 昌 和 3 根 J 区 域 中 的 闫 过 择 曲 线 0 按钮 ， 然 后 选取 图 
5.11.1a 所 示 的 引导 线 串 。 

单 击 | 痛 定 | 雪 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 操作 。 


5.12 关联 复制 


5.12.1 镜像 特征 





镜像 特征 可 以 将 所 选 的 特征 相对 于 一 个 平面 或 基准 平面 ( 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进 行 镜 像 ， 
从 而 得 到 所 选 特征 的 一 个 副本 。 下面 以 一 个 范例 来 说 明 创 建 镜 像 特征 的 一 般 过 程 , 如 图 5.12.1 
所 示 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.12.01\mirror.prt。 

选择 下 拉 菜 单 搬入 加 | p> EU 一 “GEESE9 开 全 今 ， 示 统 弹 出 图 
5.12.2 所 示 的 “镜像 特征 ”对 话 框 。 

定义 镜像 对 象 , 单 击 “ 镜 像 特征 ”对 话 杠 中 的 | 时 按 甸 ,选取 镜像 特征 ,如 图 5.12.1a 
所 示 。 

定义 镜像 基准 面 。 在 蒜 面 国 列 表 中 选择 BE 于 计 项 ， 单 击 “ 平 面 ”按钮 癌 |， 
选取 图 5.12.3 所 示 的 镜像 基准 面 ， 单 击 上 王室 | 拉 钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建。 









a ) 镜像 特征 前 b ) 镜像 特征 后 


5.12.1 ”镜像 特征 





”~ ~ ~ 选取 镜像 基准 面 _ 珊 定 | 应 用 | RN | 


图 5.12.3 ”选取 镜像 基准 面 图 5.12.2 “镜像 特征 ”对 话 框 
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5.12.2 ”镜像 体 


镜像 体 特征 命令 可 以 以 基准 平面 为 对 称 面 镜像 部 件 中 的 整个 体 ， 其 镜像 基准 面 只 能 是 基 
准 平 面 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创建 镜像 体 特征 的 一 般 过 程 ， 如 图 5.12.4 所 示 。 

打开 文件 D:wgsc60\workvch05.12.02mirror body prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 戎 KG 一 > ESI 
令 ， 系 统 弹 出 “镜像 体 ” 对 话 框 。 


= 一 E 





选取 镜像 对 象 Ai 





a ) 镜像 体 前 b ) 镜像 体 后 
5.12.4 ”镜像 体 


定义 镜像 对 象 。 选 取 图 5.12.4a 所 示 的 实体 为 要 镜像 的 体 对 象 。 
定义 镜像 基准 面 。 选 取 图 5.12.4a 所 示 的 XY 基准 平面 为 镜像 平面 。 
单 击 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 镜像 体 的 创建 。 


5.12.3 抽取 体 


抽取 体 可 用 来 创建 所 选取 特征 的 关联 副本 。 抽 取 体 操作 的 对 象 包括 面 、 面 区 域 和 体 。 如 
果 抽 取 一 条 曲线 ， 则 创建 的 是 曲线 特征 ; 如 果 抽 取 一 个 面 或 一 个 区 域 ， 则 创建 一 个 片 体 ; 如 
果 抽 取 一 个 体 ， 则 新 体 的 类 型 将 与 原先 的 体 相同 ( 实体 或 片 体 )。 当 更 改 原 来 的 特征 时 ， 可 
以 决定 抽取 后 得 到 的 特征 是 否 需要 更 新 。 在 零件 设计 中 ， 常 会 用 到 抽取 模型 特征 的 功能 ， 它 
可 以 充分 地 利用 已 有 的 模型 ， 大 大 地 提高 工作 效率 。 下 面 以 几 个 范例 来 说 明 如 何 使 用 抽取 体 
全 人 

1. 抽取 面 特征 


图 5.12.5 所 示 的 抽取 单个 曲面 的 操作 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.12.03\extracted01.prt。 

选择 下 拉 菜 单 重生 > ESZI 一 > 已 区 
5.12.6 所 示 的 “抽取 ”对 话 框 (一 )。 

定义 抽取 对 象 。 在 “抽取 ”对 话 框 ( 一 ) 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 BE 时 先 项 ( 
5.12.6 )， 选 取 图 5.12.7 所 示 的 曲面 。 
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CC. 二、 









a ) 抽取 前 b ) 抽取 后 

5.12.5 ”抽取 面 特征 IE 
厂 固定 于 当前 时 间 改 记 
访 隐 若 原先 的 
厂 删除 也 

ee 厂 使 用 僚 对 象 的 显示 属性 

曲面 类 型 与 原先 相同 

WN 确定 | 应 用 | 取消 | 

5.12.7 ”选取 曲面 特征 5.12.6 “抽取 ”对 话 框 (一 ) 


图 5.12.6 所 示 的 “抽取 ”对 话 框 ( 一 ) 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 
”于 理 : 用 于 从 实体 或 片 体 模型 中 抽取 曲面 特征 ， 能 生成 三 种 类 型 的 曲面 。 
多 抽取 区 域 曲面 时 ， 是 通过 定义 种 子 曲 面 和 边界 曲面 来 创建 片 体 的 ， 创 建 
的 片 体 是 从 种 子 面 开始 向 四 周延 伸 到 边界 面 的 所 有 曲面 构成 的 片 体 (其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 ). 
于 于 :用 于 生成 与 整个 所 选 特征 相关 联 的 实体 
: 从 模型 中 抽取 的 曲面 特征 保留 原来 的 曲面 类 型 。 
ES 用 于 将 模型 的 选中 面 抽 取 为 三 次 多 项 式 B 曲面 类 型 。 
本 于 焉 到: 用 于 将 模型 的 选中 面 抽取 为 一 般 的 B 曲面 类 型 。 
隐藏 源 特 征 。 在 苞 到 区 域 选 中 国史 大 证 晤 可 复 选 框 。 单 击 眶 定妆 钮 ， 完 成 对 曲 
面 特 征 的 抽取 。 
2. 抽取 区 域 特征 


抽取 区 域 特征 用 于 创建 一 个 片 体 ， 该 片 体 是 一 组 和 “种 子 面 ”相关 的 且 被 边界 面 限制 的 
面 。 

用 户 根 据 系 统 提 示 选 取 种 子 面 和 边界 面 后 ， 系 统 会 自动 选取 从 种 子 面 开始 向 四 周延 伸 直 
到 边界 面 的 所 有 曲面 ( 包括 种 子 面 ， 但 不 包括 边界 面 )。 

抽取 区 域 特征 的 具体 操作 在 本 书 “ 曲 面 的 复制 ”章节 中 有 详细 的 介绍 ， 在 此 不 再 痪 述 。 











全 
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3. 抽取 体 特 征 


抽取 体 特征 可 以 创建 整个 体 的 关联 副本 ， 并 将 各 种 特征 添加 到 抽取 体 特征 上 ， 而 不 在 原 
当 更改 原 先 的 体 时 ， 还 可 以 决定 “抽取 体 ” 特 征 是 否 更 新 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.12.03\extracted 02.prt。 

选择 下 拉 菜 单 | 手 和 | 一 EBT 一 > “EE 于 
取 ” i ( 二 )， 如 图 5.12.8 所 示 。 

定义 抽取 对 象 。 在 “抽取 ”对 话 框 ( 二 ) 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 弹 选项 ( 氏 
5.12.8 )， 选 取 图 5.12.9 所 示 的 体 特征 。 

隐藏 源 特征 。 在 大 要 | 区域 选中 国志 击 复 选 框 。 单 击 上 确定 肯 安 钮 ， 完 成 对 体 
特征 的 抽取 ， 结 果 如 图 5.12.5b 所 示 ( 建 模 窗口 中 所 显示 的 特征 是 原来 特征 的 关联 副本 )。 





命令 , 系统 弹出 “ 抽 





一 一 一 一 一 人 






「 固定 于 当前 时 间 玫 记 
lw 隐 座 原先 的 _ 
「 使 用 公 对 象 的 显示 尾 性 ”~ ~ 选取 体 特征 








二 二 | ER | 于 到 灌 放 | 
图 5.12.8 “抽取 ”对 话 框 (二 ) 图 5.12.9 选取 特征 体 


5.12.4 复合 曲线 


复合 曲线 用 来 复制 实体 上 的 边线 和 要 抽取 的 曲线 。 下 面 以 图 5.12.10 所 示 的 模型 为 例 ， 
ty 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.12.04\rectangular.prt。 

选取 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 语 RG 一 ETT 
令 ， sy “复合 曲线 ”对 话 框 。 

定义 复合 曲线 对 象 。 选 取 图 5.12.11a 所 示 模 型 边线 为 复合 曲线 对 象 。 

单 击 [X 确 定妆 ， 完 成 复合 曲线 特征 的 创建 。 





>» | Ei 
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a ) 复合 曲线 特征 前 b ) 复合 特征 后 
图 $.12.10 ”复合 曲线 图 5.12.11 复合 曲线 特征 


查看 复合 曲线 。 隐 藏 其 他 特征 ， 只 显示 所 复合 的 曲线 。 
5.12.5 实例 阵列 


“实例 阵列 ”操作 就 是 对 特征 进行 阵列 ， 也 就 是 对 特征 进行 一 个 或 者 多 个 的 关联 复制 ， 
并 按照 一 定 的 规律 排列 复制 的 特征 ， 而 且 特 征 阵列 的 所 有 实例 都 是 相互 关联 的 ， 可 以 通过 编 
辑 原 特征 的 参数 改变 其 所 有 的 实例 。 常 用 的 阵列 方式 有 和 矩形 阵列 、 圆 形 阵 列 等 。 

1. 和 矩 形 阵 列 


和 矩 形 阵 列 功能 可 以 把 一 个 或 者 多 个 所 选 的 模型 特征 生成 实例 的 线性 阵列 。 下 面 以 一 个 艺 
例 来 说 明 创建 矩形 阵列 的 过 程 ， 如 图 5.12.12 所 示 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\eh05.12.05\Rectangular Array prt。 

选择 下 拉 菜 单 丘 入 人 | 下 TI 一 1 攻 二 1 和 天 信 今 ， 示 统 弹 出 图 
5.12.13 所 示 的 “实例 ”对 话 框 (一 )。 
























a | 
一 ， 二 二 图 样 面 
LE 砷 硬 本 纪 和 
. 本 过 厂 硬 硬 后 退 | 职 消 | 
a ) 和 矩形 阵列 前 b ) 和 矩形 阵列 后 
$.12.12 ”创建 矩形 阵列 5.12.13 “实例” 对话 杠 (一 ) 
定义 关联 复制 的 对 象 。 单 击 “ 实 例 ” 对 话 框 (一) 中 的 
六 形 阵 列 安 钮 ， 系 统 弹出 “实例 ”对 话 框 ( 二 ), 选取 孔 特 征 为 要 复 





征 ( 图 $.12.14 )， 单 击 [确定 | 钮 ， 系 系统 弹出 图 5.12.15 所 示 的 “输入 参数 ”对 话 框 。 
定义 阵列 方法 及 参数 。 选 择 回 箱 司 单 选项 ， 在 吏 丙 区 器 呈 文本 框 中 输入 值 5， 在 
吉 博时 | 文本 框 中 输入 值 20， 在 号 而 基本 文本 框 中 输入 值 5， 在 国 砚 一文 本 框 中 输入 值 20 ( 
5.12.15 )， 单 击 _ 确定 必 安 钮 ， 系 统 弹 出 图 5.12.16 所 示 的 “创建 实例 ”对 话 框 。 
单 击 “创建 实 例 ” 对 话 框 中 的 : 
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和 窍 形 阵列 的 创建 。 





方法 

i 党 规 
全 简单 
中 相间 


xC 向 的 数量 1 
xC 坊 置 Meo , m 创建 实 倒 
cpm FE  ， 习 

区 坊 轩 ‘Eo 局 












Ea 


图 5.12.14 “实例 ”对 话 框 ( 二 ) 图 5.12.15 “输入 参数 ”对 话 杠 图 5.12.16 “创建 实例 ”对 话 框 











单 击 “ 实 例 ”对 话 框 ( 二 ) 中 的 可 注目 乌 ， 关 闭 对 话 框 。 
图 5.12.15 所 示 的 “输入 参数 ”对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
合 ” 术 法 区域， 用 于 从 中 选择 阵列 方法 。 
@ Gl 表单 选项 : 当选 中 此 单 选项 时 ,系统 从 所 选 特征 生成 实例 阵列 ， 并 确 
认 所 有 模型 信息 。 
@ 简单 单 选项 :; 与 三品 地 单 选项 类 似 ， 系 统 通过 除去 过 多 的 数据 验证 和 操 
作 ， 优 化 加 速 实 例 阵 列 的 生成 。 
@ 信 相 同 单 选项 : 系统 对 数据 进行 最 少量 的 验证 ， 以 最 快 的 方法 生成 实例 特 
征 。 
兮 ”下 向 的 数量 文本 框 : 用 于 输入 沿 着 XC 方向 的 实例 特征 的 数量 
售 下 电站 文本 框 : 用 于 输入 沿 着 XC 方向 的 实例 特征 在 原 特 征 基 础 上 的 偏 移 量 。 
倒 ” 开 向 的 茹 量 文 本 框 : 用 于 输入 沿 着 YC 方向 的 实例 特征 的 数量 
令 开 仿 置 文本 框 : 用 于 输入 沿 着 YC 方向 的 实例 特征 在 原 特征 基础 上 的 偏 移 量 。 
2. 圆 形 阵列 
圆 形 阵列 功能 可 以 把 一 个 或 者 多 个 所 选 的 模型 特征 生成 实例 的 圆周 阵列 。 下 面 以 一 
ee 创建 圆 形 实 例 阵 列 的 过 程 ， 如 图 5.12.17 所 示 。 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.12.05\Circular Array prt。 
选择 下 拉 菜 单 | 竹 和 EE 一 EBST 一 EE 
“实例 ”对 话 框 (一 )， 如 图 5.12.13 所 示 。 
定义 关联 复制 的 对 象 。 单 击 “ 实 例 ” 对 话 框 (一) 中 的 





命令 ， 系 统 弹出 
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时 按钮 ,系统 弹出 图 $.12.18 所 示 的 “实例 ”对话 框 ( 三 )， 
选取 孔 特 征 为 实例 特征 ， 单 击 上 确定 | 雪 钮 。 





。 ”选取 实例 特征 
BB z | 确定 | 后 | 职 消 | 
a ) 圆 形 阵列 前 b ) 圆 形 阵列 后 
图 5.12.17 创建 圆 形 阵列 图 5.12.18 “实例 ”对 话 杠 (三 ) 


定义 阵列 方法 及 参数 。 系 统 弹 出 “实例 ”对 话 框 ( 四 )， 选 择 信 相同 的 单 选项 
在 大 国文 本 框 中 输入 值 6， 在 岂 村 有 文本 框 中 输入 值 60 ( 图 5.12.19 )， 单 击 殉 定安 钮 ， 系 
统 弹 出 图 5.12.20 所 示 的 “实例 ” 对 话 框 (五 )。 









数量 【| 点 和 方向 | 
| 基准 轴 
[iE] Se| we | | se i 
图 5.12.19 “实例 ”对 话 框 (四) 图 5.12.20 “实例 ”对 话 框 (五 ) 
定义 圆周 阵列 回转 轴 。 单 击 ”””” 肖 和 广 育 ”“””“” | 按钮 ,系统 弹出 图 


5.12.21 所 示 的 “矢量 ”对 话 框 ， 在 瑚 到 下 拉 列 表 中 选择 世 E 惠 加 先 项 ， 单 击 [ 确定 上 钮 ， 系 
统 弹出 图 5.12.22 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 然 后 在 寇 于 下 拉 列 表 中 选择 针 了 Ee 
选择 图 5.12.23 所 示 的 圆 环 的 圆心 作为 参考 点 。 





一 一 一 一 一 一 一 一 


矢量 方位 一 和 
加 浊 | 


图 5.12.21 “矢量 ”对 话 框 


在 系统 弹出 的 图 5.12.24 所 示 的 “创建 实例 ”对 话 框 中 单 击 
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|_ 确定 | ER | 职 消 | [确定 | AEB | 取消 | 
5.12.22 “点 ”对 话 框 5.12.24 “创建 实例 ”对 话 框 
5.12.6 实例 几何 体 


用 户 可 以 通过 使 用 “引用 几何 体 ” 命 令 创 建 对 象 的 副本 ， 其 可 以 复制 几何 体 、 面 、 
曲线 、 点 、 基 准 平面 和 基准 轴 。 可 以 在 镜面 、 线 性 、 圆 形 和 不 规则 图 样 中 以 及 沿 相 切 连续 截 
面 创建 副本 。 通过 它 , 可 以 轻松 地 复制 几何 体 和 基准 ,并 保持 引用 与 其 原始 体 之 间 的 关联 性 。 
当 图 样 关联 时 ， 编 辑 父 对 象 可 以 重新 放置 引用 。 下 面 以 一 个 学 例 来 说 明 创 建 实 例 几 何 体 特 征 
的 一 般 过 程 ， 如 图 5.12.25 所 示 。 


© -= 


“引用 几何 ”前 b ) “引用 几何 ”后 
图 5.12.25 “实例 几何 体 ” 特 征 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.12.06\adduction_geometry.prto 

选择 下 拉 菜 单 枉 和 人 一 E22 
人 5.12.26 所 示 的 “引用 几何 体 ” 对 话 框 。 

定义 引用 类 型 。 在 尾 型 下 拉 列 表 中 选取 国 忆 选项 

》 定义 实例 几何 体 对 象 。 选 取 图 5.12.25a 所 示 的 实体 为 要 引用 的 几何 体 。 

定义 旋转 轴 和 中 心 点 。 在 对 话 框 的 六 续 揭 区 域 中 单 击 映 掉 定 条 量 后 面 的 “ 冉 安 钮 ， 
选择 ZC 轴 为 旋转 轴 ; 然后 选取 图 5.12.27 所 示 边 线 圆心 为 指定 点 。 
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定义 旋转 角度 、 偏 移 距 离 和 副本 数 。 在 意 度 文本 框 中 输入 角度 值 60, 在 | 距离 
文本 框 中 输入 偏 移 距离 0， 在 副 丰 数 文本 框 中 输入 副本 数量 值 5。 
单 击 对 话 框 中 的 [< 确定 >- 钮 ， 完 成 实例 几何 体 特征 的 操作 。 
5.12.26 所 示 “ 引 用 几何 体 ” 对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
令 “全 下 拉 列 表 . 
选项 .用 于 通过 将 对 象 从 原先 位 置 复制 到 指定 位 置 的 这 种 方式 
来 创建 实例 几何 体 。 
过 项 .用 于 通过 镜像 的 方式 来 创建 引用 几何 实体 ， 
ES 和 项， 用 于 通过 一 个 指定 的 方向 来 复制 对 象 从 而 创建 引用 几何 实 
体 。 
ES 项， 用 于 通过 围绕 指定 旋转 轴 旋 转产 生 副 本 。 
和 先 项 。 用 于 沿 指定 的 曲线 或 边 的 路 径 复 制 对 象 。 
信 “测度 周文 本 框 : 用 于 定义 围绕 旋转 轴 旋 转 的 角度 值 ， 
令 | 距离 文本 框 : 用 于 定义 偏 移 的 距离 。 
多 国志 珊 文 本 框 : 用 于 定义 副本 的 数量 值 . 











m 引用 几何 体 








六 指定 矢量 (1) 
后 向 圆 


YY 指定 点 站) i 多 - 








选取 旋转 轴 


/ 


选取 引用 对 象 





选取 圆心 皇 





| 确定 | 应 用 | 取消 | 


5.12.26 “3 引用 几何 体 ” 对 话 框 5.12.27 ”定义 旋转 轴 和 引用 对 象 
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5.13 变换 操作 


“变换 ”命令 允许 用 户 进行 平移 、 旋 转 、 比 例 或 复制 等 操作 ， 但 是 不 能 用 于 变换 视图 、 
布局 、 图 样 或 当前 的 工作 坐标 系 。 通 过 变换 生成 的 特征 与 原 特征 不 相关 联 。 


5.13.1 比例 变换 


比例 变换 用 于 对 所 选 对 象 进行 成 比例 的 放大 或 缩小 。 下 面 以 一 个 学 例 来 说 明 比 例 变 换 的 
操作 步骤 ， 如 图 5.13.1 所 示 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.13.01\Body01.prt。 

选择 下 拉 菜 单 蔚 癌 加 | =p 回国 玉 量 命令， 系统 弹出 “交换 ”对 话 框 (一 )， 
在 图 形 区 选取 图 5.13.1a 所 示 的 特征 后 ， 单 击 上 _ 辜 定 上 用 交 钮 ， 系 统 弹出 “变换 ”对 话 框 (二 ) ， 
如 图 5.13.2 所 示 。 








刻度 不 | 











”通过 一 直线 镜像 | 
一 一 | 
圆 形 阵列 一 一 | 
通过 一 平面 镜 剧 
点 拍 合 
”El 后 归 | 取消 | 
变换 后 
图 5.13.1 刻度 尺 变 图 5.13.2 EYE 


图 5.13.2 所 示 的 “变换 ”对 话 框 ( 二 ) 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 








多 列 万 下 安 钮 : 通过 指定 参考 点 和 缩放 类 型 及 缩放 
比例 值 来 缩放 对 象 ， 

多 通过 一 二 上 线 锭 井 安 钮 : 通过 指定 一 直线 为 镜像 中 心 线 来 复 
制 选择 的 特征 。 

和 拓 开导 | 近 甸 ,对 选 定 的 对 象 进行 矩形 阵列 操作 . 

名 EM | 近 知 ， 对 选 定 的 对 象 进行 贺 形 阵列 操作 

和 人 | 人知 ; 通过 指定 一 平面 为 镜像 中 心 线 来 复 
制 选择 的 特征 。 

4 eepgpm 一 1 将 对 象 从 引用 集 变 换 到 目标 点 集 . 


根据 系统 要 而 的 提示 ， 单 击 .> 到 度 尺 “ 必 产 乌 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 。 
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以 系统 默认 的 点 作为 参考 点 ， 单 击 旺 远 定 | 近 钮 ， 系 统 弹出 图 5.13.3 所 示 的 “ 变 
换 ” 人 人 由 

定义 比例 参数 。 在 圈 要 同文 本 框 中 输入 值 0.3， 单 击 [_ 确定 | 按钮 ， 系 统 弹出 图 
5.13.4 所 示 的 “变换 ”对 话 框 ( 四 )。 


m 变换 


重新 选择 对 朱 | 
变 执 类 型 - 齐 硫 尺 | 
目标 图 层 -原点 | 
追踪 状态 -并 | 








nm 变换 复制 
刻度 尺 | 0.30o 过 个 副 林 -可 用 
非 均 名 比例 J 擅 消 上 一 个 -水 可 用 
| A | | Se | eg | 
5.13.3 “变换 ”对 话 框 (三 ) 5.13.4 “变换 ”对 话 框 (四 ) 


图 5.13.3 所 示 的 “变换 ”对 话 框 ( 三 ) 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 

急 “” 询 区 卜 文本 框 : 在 此 文本 框 中 输入 要 缩放 的 比例 值 。 

放 LU 非 二 5SH 区 | 过 馈 : 此 按钮 用 于 对 模型 的 非 均匀 比例 缩 
放 设 置 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹出 “变换 ”对 话 框 (五 ) 如 图 5.13.5 所 示 ， 在 对 话 
框 的 路 : 蝇 加 、 下 二 和 可 -出 文本 框 中 分 别 输入 各 自 方向 上 要 缩放 的 比例 值 。 

5.13.4 所 示 的 “变换 ”对 话 框 ( 四 ) 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 

@@ 重新 达 择 对 委 ” ”< 知 : 用 于 通过 “类 选择 "工具 条 来 重新 选择 对 象 ， 

4 克 搞 类 型 - 庆 度 R | 过 知 ， 用 于 修改 变换 的 方法 . 


人 人 目标 图 层 - 原 点 | 近 知 :用 于 在 完成 变换 以 后 , 选择 生成 的 对 象 所 在 
的 图 层 . 


人 了 限 院 伏 坟 关 | 按钮 :用 于 设置 跟踪 变换 的 过 程 ， 但 是 对 于 原 对 象 


是 实体 、 片 体 或 边界 时 不 可 用 。 





多 ”要 制 -1 ”| 按钮 :用 于 把 变换 的 距离 .角度 分 割 成 相等 的 等 份 
® . 按钮， 用 于 移动 对 象 的 位 置 . 
令 号 制 安 钮 : 用 于 复制 对 象 。 


有 | 按钮 用 于 复制 多 个 对 象 
4 护 消 二 一 个 “不 可 用 “| 拉 钮 ， 用 于 取消 刚 建立 的 变换 ， 
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根据 系统 央 摊 操作 的 提示 ， 单 击 有 Wk 榜 友 安 钮 , 系统 弹出 “变换 ”对 话 框 ( 六 )， 
如 图 5.13.6 所 示 。 








xC- 比 倒 | 1. D000 
=- 比 便 | 1. 0000 
zc- 比 疯 | wd] 仆人 
选择 “ 穆 阶 参数 ”以 移 队 性 上 的 参数 。 
Ba | a | \ 


移 除 参 数 | 





图 5.13.5 “变换 ”对 话 框 (五) 


单 击 七 攻 芝 数 | 钮 ， 系 统 返 回 到 “变换 ”对 话 框 ( 四 ) 单 击 王 到 消 | 钮 ， 关 
闭 “ 变 换 ” 对 话 框 (四 外 


图 5.13.6 “变换 ”对 话 杠 (六) 


5.13.2 ”通过 一 直线 镜像 


用 直线 镜像 是 将 所 选 模型 相对 于 选 定 的 一 条 直线 ( 4 
ee 竟 像 的 操作 步骤 ， 如 图 5.13.7 所 示 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.13.02\mirror.prt。 

命令 ， 在 图 形 区 选取 图 
5.13.7a 所 示 的 实体 ， 单 击 芋 王 定 | 按钮 ， 系 统 弹出 的 “变换 ”对 话 框 如 图 5.13.2 所 示 。 


党 像 中 心 线 ) 做 镜像 。 下 面 以 一 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 项 各 四 一 LETT 








b ) 镜像 后 


图 5.13.7 用 直线 镜像 


定义 镜像 中 心 线 。 在 “变换 ”对 话 框 中 单 击 调 对 一 是 号 锐角 。” _ 按 包 ， 
系统 弹出 “变换 ”对 话 框 ( 七 ) 如 图 5.13.8 所 示 ， 单 市 ””” 现 有 的 直线 ” ”” “| 过 


钮 ， 系 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 ( 八 )， 如 图 5.13.9 所 示 。 选 取 图 5.13.7a 所 示 的 直线 ， 系 统 弹 
出 “变换 ”对 话 框 ( 四 )。 
雪 换 阿 


现 有 的 直线 | 
丰 和 和 尖 量 | 


后 视图 | 取消 | 


图 5.13.8 “变换 ”对 话 框 (七 ) 
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后 视图 | 取消 | 


图 5.13.9 “变换 ”对 话 框 ( 八 ) 
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5.13.8 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (七 ) 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 


人 站 有 按钮 :选中 两 个 点 ,这 两 点 之 间 的 连 线 即 为 参考 线 。 

信 ， ”” 现 有 的 直线 | 接 甸 选取 已 有 的 一 条 直线 作为 参考 线 。 

人 点 和 关 县 | 沈 包 选取 一 点 ,再 指定 一 个 矢量 ,将 通过 给 定 的 
点 的 矢量 作为 参考 线 。 

根据 系统 汗 反 操作 的 提示 ， 单 击 巡 币 ” ” ”上 按钮 ， 完 成 通 

i 竞 像 的 操作 。 

单 击 星 到 削 | 近 钮 。 


5.13.3 ”和 矩形 阵列 


矩形 阵列 主要 用 于 将 选中 的 对 象 从 指定 的 原点 开始 ， 沿 所 给 方向 生成 一 个 等 间距 的 和 矩形 
阵列 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 使 用 变换 命令 中 的 窍 形 阵 列 的 操作 步骤 ， 如 图 5.13.10 所 示 。 


口 口 口 

一 ， o oo 

OOO 

) 矩形 阵列 前 b ) 矩形 阵列 后 
图 $.13.10 ”和 矩形 阵列 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.13.03\rectange_array.prt。 
选择 下 拉 菜 单 匾 避 名 | p> 器 匡 玉 命令 ， 选 取 图 5.13.10a 所 示 的 圆 环 ， 在 





“变换 ” | 二 ) 中 单 击 一 ”波江 阵列。 按钮， 系统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

根据 系统 轩 卫 国 辐 罗 Sa 和 生 因 生 提示， 在 图 形 区 选取 坐标 原 
点 为 矩形 阵列 参考 点 ， 根 据 系统 迁 撞 阵列 原点 0 选择 对 旬 以 自动 判断 而 | 的 提示 ， 再 次 选取 坐标 原 
点 为 阵列 原点 ， 系 统 弹出 图 5.13.11 所 示 的 “变换 ”对 话 框 ( 九 )。 


定义 阵列 参数 。 在 “变换 ”对 话 框 ( 九 ) 中 输入 变换 参数 ， 如 图 5.13.11 所 示 ， 
En 系统 弹出 图 5.13.12 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十 )。 

根据 系统 论 摊 操作 的 提示 ， 单 击 复制 ” ” “| 按钮 ， 完 成 和 
形 阵 列 操作 。 

单 击 忆 到 少 按钮， 关闭“ 变换” 对话 框 ( 十 )。 

5.13.11 所 示 的 “变换 ”对 话 框 ( 九 ) 中 各 文本 框 的 功能 说 明 如 下 。 

急 ” 王 文本 框 : 表示 沿 XC 方向 上 的 间距 。 

售 ” 亚 文本 框 : 表示 疝 YC 方向 上 的 间距 。 
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全 ”了 胁 列 币 度 文本 框 : 表示 生成 矩形 阵列 所 指定 的 角度 。 
合 ” 列 阅 文 本 框 : 表示 在 XC 方向 上 特征 的 个 数 。 
合 ”下 昌文 本 框 : 表示 在 YC 方向 上 特征 的 个 数 。 





重新 选择 对 象 | 

变换 类 型 - 拭 形 阵列 | 

目标 图 层 -原点 | 

和 追踪 状态 - 关 | 
分 割 -1 | 
| 






移动 

复制 
专 个 副 示 - 沾 可 用 | 
擅 消 上 一 个 - 涉 可 用 | 


| 确定 | ER | 取消 | 


图 5.13.11 “变换 ”对 话 框 ( 九 ) 图 5.13.12 “变换 ”对 话 框 (十 ) 


DYC 
阵列 角度 
列 总 ) 
行 CY) 


一 一 一 一 一 一 一 





5.13.4 圆 形 阵列 


圆 形 阵列 用 于 将 选中 的 对 象 从 指定 的 原点 开始 ， 绕 阵列 的 中 心 生 成 一 个 等 角度 间距 的 圆 
形 阵列 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 使 用 变换 命令 中 的 圆 形 阵 列 的 操作 步骤 ， 如 图 5.13.13 所 示 。 


< 人 一 2 


a ) 圆 形 阵 列 前 b ) 圆 形 阵 万 
5.13.13” 圆 形 阵 列 











< 
上 


一 


打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch05.13.04\round_array.prt。 

选择 下 拉 菜 单 坊 辑 如 | 一 > 呈 匡 可 可 本 命令 ， 示 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 ， 选 
取 整 个 模型 ， 单 击 [_ 确定 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 ( 二 )。 

根据 系统 全 涯 二 讽 提 示 ， 在 “变换 ”对 话 框 (二 ) 中 单 击 








国 形 阵列 按钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 
在 “点 ”对 话 框 中 设置 圆 形 阵列 参考 点 的 坐标 值 为 (0，0，0 )， 阵 列 原点 的 坐 


标 值 为 (0，0，0 )， 单 击 上 确定 肯 安 钮 ， 系 统 弹出 图 5.13.14 所 示 的 “变换 ”对 话 框 ( 十 一 )。 
定义 阵列 参数 。 在 “变换 ”对 话 框 ( 十 一 ) 中 输入 所 需 参 数 ( 图 5.13.14 ), 单 
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击 _ 确 定 | 钮 。 

根据 系统 汗 反 操作 的 提示 ， 单 击 复制 | 按钮 ,完成 加 
形 阵 列 操作 。 

ED ra. 





图 5.13.14 “变换 ”对 话 框 (十 一 ) 


图 5.13.14 所 示 “ 变 换 ” 对 话 框 ( 十 一 ) 中 各 文本 框 的 功能 说 明 如 下 。 
令 ”让 公文 本 框 : 用 于 设置 圆 形 阵列 的 半径 。 

令 ”正如 朋 文 木 框 : 用 于 设置 圆 形 阵列 的 起 始 角 度 。 

令 ” 萌 蒜 增 明 文本 框 : 用 于 设置 圆 形 阵 列 中 角度 的 增 量 。 

售 “数量 文本 框 : 用 于 设置 圆 形 阵 列 中 特征 的 个 数 。 


5.14 缩放 体 


使 用 “缩放 ”个 令 可 以 在 “工作 坐标 系 ”( WCS ) 中 按 比例 缩放 实体 和 片 体 。 可 以 使 用 
均匀 比例 ， 也 可 以 在 XC、YC 和 ZC 方向 上 独立 地 调整 比例 。 比 例 类 型 有 均匀 、 轴 对 称 和 通 
用 比例 。 下 面 以 图 5.14.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 使 用 “缩放 ”命令 的 一 般 操 作 过 程 。 


DD x 





a )“ 比 例 ” 操 作 前 b )“ 均 匀 比 例 ” 操 作 后 c )“ 轴 对 称 比例 ”操作 后 
图 5.14.1 缩放 





1.， 在 长 方 体 上 执行 均匀 比例 类 型 操作 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.14\scale.prt。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 丘 入 加 | 一 > EE 于 一 >» 于 
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系统 弹出 图 5.14.2 所 示 的 “缩放 体 ” 对 话 框 。 
选择 类 型 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 的 闻 s 下 拉 列 表 中 选择 
所 未 。 
定义 “缩放 体 ” 对 象 。 选 择 图 5.14.3 所 示 的 立方 体 。 
定义 缩放 点 。 单 击 匡 通 司 区 域 中 的 国 久 是 史 按 铀 ， 然 后 选择 图 5.14.4 所 示 的 立方 
体 顶 点 。 
输入 参数 。 在 周到 文本 框 中 输入 比例 因子 值 1.5， 单 击 一 庶 用 时 安 钮 ， 完 成 均匀 
比例 操作 ( 图 5.14.5 )。 
图 5.14.2 所 示 的 “缩放 体 ” 对 话 框 中 有 关 按 
钮 的 说 明 如 下 。 
倒 ” 尖 型 下 拉 列 表 : 比例 类 型 有 四 个 基本 选 
择 步 骤 ， 但 对 每 一 种 比例 “类 型 ”方法 
而 言 ， 不 是 所 有 的 步骤 都 可 用 。 
@ [CM 剧 : 在 所 有 方向 上 均匀 地 按 
比例 缩放 。 
: 以 指定 的 比例 因子 (或 
乘 数 ) 沿 指定 的 轴 对 称 缩放 。 
e@ 国 了 于 在 xX、Y 和 7Z 三 个 方向 
上 以 不 同 的 比例 因 子 缩放。 
人 (选择 体 ) 允许 用 户 为 比例 操作 选择 一 个 或 多 个 实体 或 片 体 。 所 有 的 三 个 “类 
型 ”方法 都 要 求 此 步骤 。 





E 央 | 先 项 ， 如 图 Sol 


m 缩放 体 












比 倒 因子 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
| 均 句 EE 是 | 


| 


确定 | 应 用 | 取消 | 


5.14.2 “缩放 体 ” 对 话 框 

















倚 作 关 节 条 ,选取 此 顶点 
作为 参考 点 
Sa 5.14.4 选择 参考 点 5.14.5 ”均匀 比例 模型 


2， 在 圆柱 体 上 执行 轴 对 称 比 例 类 型 操作 


峭 强 者 由 选 择 类 型 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 的 疆 ! 下 拉 列 表 中 选择 区 
定义 “缩放 体 ” 对 象 。 选 取 要 执行 缩放 体操 作 的 圆柱 体 ， 如 图 5.14.6 所 示 。 





选项 。 
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定义 矢量 方向 。 选 择 国 二 覃 呈 下 拉 列 表 中 的 “两 点 ”按钮 必 ， 选 取 “ 两 点 ”为 
矢量 方向 ; 然后 选取 圆柱 撒 面 圆心 和 项 面 圆心 ， 如 图 5.14.7 所 示 。 

CFD 定义 参考 点 。 单 击 攻 于 和 则 按钮 ， 然 后 选取 圆柱 体 底面 圆心 作为 参考 点 ， 如 
图 5.14.8 所 示 。 














一 -一 一 一 -1 这 两 个 区 
ri 选取 底面 加 
_ 二 -| | | 心 为 矢量 方 同 pe 
选取 此 圆柱 体 - 二 一 | 一 一 | 上 举 一 = 二 心 为 参考 点 
网 攻 < 一 | 一 
一 -| | 上 一 
5.14.6 ”选择 圆柱 体 图 4 7 “选择 判断 矢量 5.14.8 ”选择 参考 点 


输入 参数 。 在 对 话 框 的 江 间 向 文本 框 中 输入 比例 因子 值 1.5， 其 余 参 数 采用 系统 
默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 轴 对 称 比例 操作 。 


5.15 ”模型 的 测量 与 分 析 
5.15.1 距离 测量 


下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 来 说 明 测 量 距离 的 方法 以 及 相应 的 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.15.01\distance.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 网 折 一 呈 四 E53 命令 ,未 统 弹出 图 5.15.1 
所 示 的 “测量 距离 ”对 话 框 。 

吵 测量 面 到 面 的 距离 。 

( 1 ) 定义 测量 类 型 。 在 对 话 框 的 瑟 型 | 下拉 列表 中 选择 转 E 生 和 项 。 

( 2 ) 定义 测量 几何 对 象 。 选 取 图 5.15.2a 所 示 的 模型 表面 1， 再 选取 模型 表面 2， 测 量 结 
果 如 图 5.15.2b 所 示 。 

他 号 测量 点 到 面 的 距离 ( 图 5.15.3 )， 操 作 方 法 参见 迟 轨 (四 ， 先 选取 点 1， 后 选取 模 
型 表面 。 





选取 要 测量 的 几何 对 象 的 先后 顺序 不 同 ， 测 量 结果 也 不 相同 。 





(要 了 3 测量 点 到 线 的 距离 ( 图 5.15.4 )， 操 作 方法 参见 人 此 相仿 ， 先 选取 点 1， 后 选取 边 


本 可 可 137 


UG NX 6.0 快速 入 门 及 应 用 技巧 四 > 


模型 表面 1 





Me 
my 
— 





— 


sd 
a ) 测量 平面 距离 


、 


六 选择 点 或 对 象 加 ) 过 | 








测量 一 一 人 
距离 最 小 值 


|w 始终 精确 





值 

关联 测 星 和 检查 入 小 加 降 

让 关联 fr 

基于 [元 =| |: “i 
WW.” oy 
[如 置 一 

确定 | 应 用 | 了 消 | i 
图 5.15.1 “测量 距离 ”对 话 框 图 5.15.2 ”测量 面 与 面 的 距离 










=56. 5859 mm 先 取 边线 5 
1 
1 
选取 此 面 
图 5.15.3 ”点 到 面 的 距离 图 $.15.4 ”点 到 线 的 距离 


测量 线 到 线 的 距离 ( 图 5.15.5 )， 操 作 方法 参见 他 有 《多 ， 先 选取 边线 1， 后 选取 
边线 2。 


必要 和 测量 点 到 点 的 距离 ( 图 5.15.6 )， 操 作 方法 参见 他 可 《七 ， 先 选取 点 1， 后 选取 点 2。 


EE 





图 5.15.5” 线 到 线 的 距离 图 5.15.6” 氮 到 点 的 距离 
测量 点 与 点 的 投影 距离 ( 投影 参照 为 平面 )。 
( 1 ) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 的 -类 型 下 拉 列 表 中 选择 及 
( 2 ) 定义 投影 表面 。 选 取 图 5.15.7a 中 的 模型 表面 1。 
( 3 ) 定义 测量 几何 对 象 。 先 选取 图 5.15.7a 所 示 的 模型 点 1， 然 后 选取 图 5.15.7a 所 示 的 
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模型 点 2， 测 量 结果 如 图 5.15.7b 所 示 。 


| =10.0000 mm 
| 


国人 





5 152 角度 测量 图 5.15.7 测量 点 与 点 的 投影 距离 
下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 来 说 明 测 量 角度 的 一 般 操作 过 程 。 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch05.15.02\angle.prt。 
选择 下 拉 菜 单 当 析 呈 => 民国 今 令 ， 示 统 弹 出 图 5.15.8 所 示 的 “ 测 

量 角 度 ” 对 话 框 。 
测量 面 与 面 间 的 角度 。 

( 1 ) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 角度 ”对 话 框 的 ”这 全 ”下 拉 列 表 中 选择 








选项 。 


( 2 ) 定义 测量 计算 平面 。 选取 型 量 ”区域 评估 平面 下 拉 列 表 中 的 本 时 EP 先 项 , 选取 五 他 下 
拉 列 表 中 的 葬 卫 时 选项 。 
(3 ) 定义 测量 几何 对 象 。 选 取 图 5.15.9a 所 示 的 模型 表面 1， 骨 选取 如 图 5.15.9a 所 示 的 


模型 表面 >， 疯 量 结果 如 图 5.15.9b 所 示 。 
m 贡 | 量 和 角度 






















模型 表面 2 
EE 
参考 类 型 对 象 = 
关 选择 对 得 四 ) | 申 | 
训 量 -> 
评估 平面 [30 前 "| 
方位 内 角 = 
关联 汕 县 和 检 查 一 A 
国王 
二 于 [元 "| 
一 =B0. 0000 deerees 
有 二 
证 下 一 
确定 | 应 用 | 取消 | + 
b ) 测量 结果 
图 5.15.8 “测量 角度 ”对 话 框 图 5.15.9 ”测量 面 与 面 间 的 角度 
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(4 ) 单 击 世 三 用 上 4 馈 ， 完 成 面 与 面 之 间 的 角度 测量 。 
测量 线 与 面 间 的 角度 。 步 骤 参 见 测量 面 与 面 间 的 角度 。 依 次 选取 图 5.15.10a 所 
示 的 边线 1 和 表面 2， 测 量 结果 如 图 5.15.10b 所 示 ， 单 击 [_ 记 用 | 拉 包 。 


选取 线 的 位 置 不 同 ， 即 线 上 标示 的 箭头 方向 不 同 ， 所 显示 的 角度 值 可 能 也 会 
不 同 ， 两 个 方向 的 角度 值 之 和 为 180? 。 








nn 
=135. 0000 deerees 


“~ ~ 模型 表面 2 : 


图 5.15.10 ”测量 线 与 面 间 的 角度 





a ) 测量 角度 之 前 


b ) 测量 结果 


测量 线 与 线 间 的 角度 。 步 骤 参 见 测量 面 与 面 间 的 角度 。 依 次 选取 图 5.15.11a 所 
示 的 边线 1、 边 线 2， 测 量 结 果 如 图 5.15.11b 所 示 。 
单 击 靖 定安 馈 ， 完 成 角度 测量 。 






=B0. 0000 deerees 





图 5.15.11 测量 线 与 线 间 的 角度 


5.15.3 长度 测量 


下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 说 明 测 量 曲 线 长 度 的 方法 以 及 相应 的 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.15.03\curve.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 国标 加 下 
长 度 ” 对 话 框 。 





看 合 今 ， 系 统 弹出 “测量 


定义 要 测量 的 曲线 。 选 取 图 5.15.12a 所 示 的 曲线 1， 系 统 显示 这 条 曲线 的 长 度 
结果 ， 如 图 5.15.12b 所 示 。 
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a ) 测量 前 





图 5.15.12 ”测量 曲线 长 度 
5.15.4 ”面积 及 周 长 测 量 


下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 来 说 明 测量 面积 及 周 长 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh05.15.04\area.prt。 

峭 要 入 选择 下 拉 菜 单 全 析 加 | p> EL 和 命令， 系统 弹出 “测量 面 ”对 话 框 。 

在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 

测量 模型 表面 面积 。 选 取 图 5.15.13 所 示 的 模型 表面 1， 系 统 显示 这 个 曲面 的 面 
积 结果 。 

测量 曲面 的 周 长 。 在 图 5.15.13 所 示 的 结果 中 选择 芽 B 司 下 拉 列表 中 的 大 二 
测量 周 长 的 结果 如 图 5.15.14 所 示 。 

单 击 ， 确 定安 钮 ， 完 成 测量 面 。 


| 
[面积 加 | =306. 2941 mm 2 












a 
| 周 长 ] 74. 5035 mm 





图 5.1$.13 ”测量 面积 图 $.1$.14 ”测量 周 长 


通过 模型 质量 属性 分 析 ， 可 以 获得 模型 的 体积 、 曲 面 区 域 、 质 量 、 回 转 半径 和 重量 等 数 
据 。 下 面 以 一 个 模型 为 例 ， 简 要 说 明 其 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch05.15.05\mass.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 WF 加 | => 世 轩 5 天 命令 ， 示 统 弹 出 “测量 体 ” 
对 话 框 。 
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一 


4 ) 分 析 前 pb) 分 析 结果 
$.1$.1$ ”体积 分 析 


5.16 零件 设计 综合 应 用 





=499347. S012 mm 3 





EF 了 
性 积 


5.16.1 零件 设计 综合 应 用 一 


案例 概述 : 
本 委 例 介绍 了 支架 的 设计 过 程 ， 通 过 学 习 本 案例 可 以 使 读者 对 拉 伸 、 孔 、 边 倒 圆 和 创建 
基准 平面 等 特征 有 进一步 的 了 解 。 零 件 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 5.16.1 所 示 。 


-可 Historw Mode 

向 电 模型 视图 

四 -六 [元 报考 机 

日语 模型 历史 记录 

六 图谋 基准 坐标 系 各) 


盖 轿 四 拉 伸 1) 





图 加 拉 伸 [2) 一 图 加 拉 { 申 (3) 
图 四 拉 伸 扩 ) “图 二 简单 孔 014) 
加 地 求 和 车) 一 图 加 拉 伸 (15) 
-图 四 拉 伸 (5) “图 尘 过 全国 0164 
图 加 拉 伸 61 a , 过 倒 圆 017) 
… 回 节 求 和 C) … 了 疼 过 阅 圆 1148) 


… 图 学 过 出 加 (19) 


5.16.1 零件 模型 及 模型 树 





新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 度 任国 | p> 中国 于 命 令 ， 系统 弹出 “新 建文 件 ” 
对 话 框 。 在 厢 到 选项 卡 的 大 狗 区 域 中 选取 模板 类 型 为 曲 帮 ， 在 过 衔 文本 框 中 输入 文件 名 称 
pole， 单 击 上 确定 | 近 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

创建 图 5.16.2 所 示 的 拉 伟 特征 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重生 | 一 > EL 一 > 国生 
击 而 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

( 2 ) 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 多 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 





命令 ( 或 单 
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击 | 按钮 ,选取 YC-XC 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 上 确定 | 六 钮 ， 绘 绘制 图 5.16.3 所 示 的 截面 
草图 ; 选择 下 拉 菜 单 国 蒜 加 四 | > 殉国 可 李强 舍 今 ( 或 单 击 黎 守成 提 图 按钮 )， 退 出 草图 环 


境 。 








5.16.2” 拉 伸 特 征 1 图 5.16.3 ”截面 草图 


( 3 ) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 昼 莘 下 拉 列 表 中 选择 国 尘 


项 ， 并 在 其 下 的 是 查 文 本 框 中 输入 值 0， 在 国事 区 域 的 超出 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 并 在 其 下 
的 号 查 文 本 框 中 输入 值 25， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

( 4 ) 单 击 确定 用 < 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

创建 图 5.16.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 KG 一 > [EEEEID 一 > 可 区 了 时 全 仿 (或 单 
击 而 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

( 2 ) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 加 |， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 
击 | 人 此 按钮 ,选取 YC-XC 基准 平面 为 草图 平面 , 单 市 确定 用 < 钮 ; 绘制 图 5.16.5 所 示 的 截 
面 草图 ; 选择 下 拉 菜 单 因 让 图 | > 殉国 芝 本 可 命令 ( 或 单 击 党 天 成 半 图 按钮 )， 退 出 草图 
环境 。 

( 3 ) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 力 天 区 域 的 左下 拉 列 表 中 选择 国 先 
项 ， 并 在 其 下 的 是 查 文 本 框 中 输入 值 0， 在 国事 区 域 的 外 贡 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 并 在 其 下 
的 下 元 文本 框 中 输入 值 11， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

( 4 ) 单 击 确定 有 < 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











mm A 
a> | 
i i i 一 L 

5.16.4” 拉 伸 特 征 2 5.16.5 ”截面 草图 


创建 图 5.16.6 所 示 的 拉 伸 特征 3。 
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( 1 ) 选择 命令 。 和 选择 下 拉 菜 单 捷 信 人 => 用 2 于 汪 乓 = 而 中 拉 伸 至， 
击 员 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 
( 2 ) 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 


命令 ( 或 单 








击 镶 按钮 ， 选取 YC-XC 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 _ 确定 | 护 钮 ; 绘制 图 5.16.7 所 示 的 截面 
草图 ; 选择 下 拉 莱 单亲 茵 国 本 | 一 到 [ED 命令 ( 或 单 击 必 莹 于 二 国 按钮 ) 退出 草图 环 
境 。 

( 3 ) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 双语 下 拉 列 表 中 选择 国 渤 


项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 3; 在 限制 区 域 的 号 束 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 并 在 其 下 
的 功 二 文本 框 中 输入 值 8， 在 需 如 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 轿 要 副将 项 ， 单 击 | 国 按钮 ， 在 绘图 区 
选取 要 (四 所 创建 的 拉 伸 特征 1 为 求 和 目标 体 。 








5.16.6” 拉 伸 特 征 3 5.16.7 ”截面 草图 


(4 ) 单 击 确 定 < 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

对 实体 进行 求 和 操作 1。 

( 1 ) 选 择 命令 , 选择 下 拉 菜 单 于 一 > [EEEE 一 鲁 本 对 和 人 (或 单 证 钾 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 求 和 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 目标 体 和 工具 体 。 选 取 图 5.16.8 所 示 的 特征 为 目标 体 ， 选 取 图 5.16.9 所 示 的 实 
体 为 工具 体 ， 单 击 | 确定 胺 钮 ， 完 成 求 和 操作 1。 





,此 实体 为 目标 体 此 实体 为 工具 体 


图 5.16.8 ”目标 体 图 5.16.9 ”工具 体 
创建 图 5.16.10 所 示 的 拉 伸 特征 4。 
( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 皇上 六 [3) Cn 和 证 (EE) 
山 | 


= 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 


ae 


] 
4 








击 
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( 2 ) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 
击 | 世 此 按钮 ， 选 取 YC-XC 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [确定 上 安 4，& 绘制 图 5.16.11 所 示 的 
截面 草图 ; 选择 下 拉 菜 单 欧 齐 图 | => 加 国 于 于 结合 今 (或 单 击 汪 完成 草图 | 志 馈 ) 退出 草 
图 环境 。 











图 5.16.10” 拉 伸 特 征 4 图 5.16.11 截面 草图 
( 3 ) 确定 拉 伸 开 始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 限 制 区 域 的 里 路 下 拉 列 表 中 选择 回 选 


项 ， 并 在 其 下 的 芭 要 文本 框 中 输入 值 12; 在 昭 制 多 域 的 酉 二 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 并 在 其 
下 的 赴 村 文 本 框 中 输入 值 27， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

( 4 ) 单 击 [_ 歼 定 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 

创建 图 5.16.12 所 示 的 拉 伸 特征 5。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下拉 菜 单 国 | 一 > [ED 一 古今 ( 或 音 
击 | 是 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

( 2 ) 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 多 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 
击 | 全 按 钮 ， 选 取 YC-XC 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [_ 确 定 | 近 钮 ， 绘 制图 5.16.13 所 示 的 截 
面 草图 ; 选择 下 拉 菜 单 国 车 图 > 殉国 于 可 强生 今 ( 或 单 击 效 于 成 芋 图 按钮 )， 退 出 草图 
环境 。 

( 3 ) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 轿 事 区 域 的 到 要 下 拉 列 表 中 选择 国 碗 

， 并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 值 18; 在 昭 制 区 域 的 甘 束 下 拉 列 表 中 选择 国 选项 ， 并 在 其 
i 23; 在 项 可 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 国耻 先 项 ， 单 击 国 按钮 ， 在 绘 
区 选取 必要 《( 隧 所 创建 的 拉 促 特征 4 为 求 和 目标 体 。 

( 4 ) 单 击 [_ 确 定 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 

















5 
图 5.16.12 ” 拉 伸 特征 5 图 516.13 ”截面 草图 
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CE 对 实体 进行 求 和 操作 2。 

( 1 ) 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 二 加 一 > EE 一 | 羡 上 ET 命令 (或 单 寺 忆 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 求 和 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 目标 体 和 工具 体 。 选 取 图 5.16.14 所 示 的 实体 为 目标 体 ， 选 取 图 5.16.15 所 示 的 
实体 为 工具 体 ， 单 击 |_ 确定 | 按钮 ， 完 成 求 和 操作 2。 


此 实体 为 月 标 体 





此 实体 为 工具 体 





图 5.16.14 ”目标 体 图 5.16.15 工具 体 

创建 图 5.16.16 所 示 的 拉 伸 特征 6。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 芋 NG 一 加 于 于 于 一 > ET 命令 (或 单 
击 而 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

( 2 ) 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 蜀 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 
面 草图 ; 选择 下 拉 菜单 怖 章 图 国 | 下 ”| 生起 生 
环境 。 

( 3 ) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国 先 
项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 ”2; 在 限制 区 域 的 于 更 下 拉 列 表 中 选择 贺 选 项 ， 并 在 其 
下 的 距离 文本 框 中 输入 值 2; 在 看 多 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 到 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 
对 象 。 











命令 ( 或 单 击 器 完成 草图 校 钮 ) 退出 草图 








图 5.16.16 ” 拉 伸 特征 6 图 5.16.17 截面 草图 
( 4 ) 单 击 [_ 确 定 有 < 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
创建 图 5.16.18 所 示 的 基准 平面 1。 
( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 医 XG 一 国 同 一 口 本 3 各 于 命令 (或 单 击 
口 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 
( 2 ) 定义 基准 平面 参照 。 在 费 型 区 域 的 下 拉 列表 中 选择 医 








潮 选 项 ; 在 于 面 邓 汪 区 域 
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中 单 击 央 | 辽 钮 ,在 绘图 区 选取 基准 平面 ZC-XC; 在 略 二 击 区 域 中 单 击 而 按钮， 在 绘图 区 选取 
基准 轴 ZC; 在 意 度 区 域 的 | 章 度 选项 | 文本 框 中 选择 国 选 项， 在意 度 文 木 框 中 输入 值 45。 

( 3 ) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 市 确定 | 之 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

创建 图 5.16.19 所 示 的 拉 伸 特征 7。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 多 | 一 > 于 于 一 村 
击 而 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

( 2 ) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 





命令 ( 或 单 








击 | 名 按钮 , 选取 图 5.16.18 所 示 的 基准 平面 1 为 草图 平面 , 单 击 忆 确定 | 近 钮 ; 绘制 图 5.16.20 
所 示 的 截面 草图 : 选择 下 拉 菜 单 辆 莫 国 画 | 一 ET 命令 ( 或 单 击 咒 完成 草图 这 4 ) 
退出 草图 环境 。 


( 3 ) 确定 拉 伟 开始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 萌 制 区 域 的 下 绰 下 拉 列 表 中 选择 贺 选 
项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 -2; 在 限制 区 域 的 吴 束 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 2， 在 痪 尝 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 邓 注册 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 
象 。 








区 F 
者 
图 5.16.18 ”基准 平面 1 图 5.16.19” 拉 伸 特 征 7 图 5.16.20 ”截面 草图 


(4 ) 单 击 [_ 确 定 用 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 

创建 图 5.16.21 所 示 的 基准 平面 2。 

( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 医 XG 一 国 于 同 一 口 本 3 各 于 命令 (或 单 击 
口 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 基准 平面 参照 。 在 费 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医 选项 ;在 避 醒 要 者 区 域 
中 单 击 面 有 按钮， 在 绘图 区 选取 CZ 所 创建 的 基准 平面 1; 在 于 开 击 区域 中 单 击 二 | 按钮， 在 
绘图 区 选取 基准 轴 ZC; 在 饭 度 区 域 的 弟 度 选项 文本 框 中 选择 国 选 项 ， 在 角度 文本 框 中 输入 值 
90。 

( 3 ) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 市 确定 > 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

创建 图 5.16.22 所 示 的 拉 伸 特征 8。 
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( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 KG 一 > ET 一 > ET 命令 ( 或 单 
击 | 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

( 2 ) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 加 |， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 
击 | 包 按钮 , 选取 要 加 所 创建 的 基准 平面 2 为 草图 平面 , 单 市 确定 目 钮 ; 绘制 图 5.16.23 
所 示 的 截面 草图 ; 选择 下 拉 菜 单刷 区 加 四 | 一 殉 攻 加 可 可 全 今 (或 单 击 由 让 成 划 图 接 钮 )， 
退出 草图 环境 。 











a a 本 
- mp 
5.16.21 ”基准 平面 2 5.16.22” 拉 伸 特 征 8 5.16.23 ”截面 草图 


( 3 ) 确定 拉 伸 开 始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 眼 制 区 域 的 型 重 下拉 列表 中 选择 
选项 ， 单 击 中 过 钮 ， 选 取 (EEREB 所 创建 的 拉 伟 特 征 4;， 在 办事 区 域 的 二 时 下 拉 列 
ssa 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 60; 在 大 东区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 固 攻 5 

， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 

( 4 ) 单 击 世 痪 定 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 

创建 图 5.16.24 所 示 的 孔 特征 。 

( 1 ) 选 择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 丘 入 国 | 一 > ET 一 EC 命令 ( 或 单 击 训 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

( 2 ) 定 义 孔 的 类 型 、 大 小 及 位 置 。 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 上 二 二 丙肝 和 项 ,在 尺 二 区域 的 直径 
文本 框 中 输入 值 10, 在 深度 限制 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ,在 深度 文本 框 中 输入 值 15, 在 项 汶 弟 
文本 框 中 输入 值 0， 然 后 在 绘图 区 域 中 选取 图 5.16.25 所 示 的 圆 弧 。 

( 3 ) 定义 布尔 运算 。 在 布 东 区 域 的 布 名 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 有 这 项 。 

















选择 此 边线 
g a Fn 
本 EE . 7 | 
吉 和 
四 和 
5.16.24 ” 孔 特 征 图 5.16.25” 孔 定位 


(4) 学 击 各 完成 孔 特征 的 创建 。 
创建 图 5.16.26 所 示 的 拉 伸 特征 9。 


( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 信 EE) w= 3 
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击 | 册 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 
( 2 ) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 加 |， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 








击 生 按钮 ， 选 取 图 5.16.27 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 击 忆 确定 | 直 雪 铅 ， 绘制 图 5.16.28 所 示 
的 截面 草图 ; 选择 下 拉 菜 单 喇 攻关 四 | 一 殉国 于 可 对 兮 今 (或 单 击 完成 草图 所 钮 ) 退出 
草图 环境 。 
此 平面 为 草图 平面 _ 
2 人 
有 ps LY 
/. 加 
‘ sa 
| > 
图 5.16.26” 拉 伸 特 征 9 图 5.16.27 ”选取 草图 平面 图 5.16.28 ”截面 草图 
( 3 ) 定义 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 昭 币 区 域 的 壬 下 拉 列 表 中 选择 国 尘 





项 , 并 在 其 下 的 相 本 文本 框 中 输入 值 0; 在 厦 员 区 域 的 医 重 下拉 列表 中 选择 选项 , 并 
单 击 “ 反 向 ”按钮 加 |, 在 而 吾 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 弹 尘 项 ,采用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 
(4 ) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 上 列 定 | 直 雪 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 
创建 图 5.16.29 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 项 KG 一 > EEE 并 
单 击 E 按 钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 。 
( 2 ) 在 要 辐 画 玖 还 区 域 中 单 击 [ 轩 按钮 ， 选 择 图 5.16.29a 所 示 的 八条 边线 为 边 倒 圆 参照 边 ， 
并 在 荐 sa 文本 框 中 输入 值 1.5。 
( 3 ) 单 击 上 确定 < 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 








这 八条 边线 为 边 倒 圆 参照 边 


> 
> = 
:四 
| 
a - 时 
= By Bs 一 一 en 
ws 


b ) 圆 角 后 





5.16.29” 边 倒 圆 特征 1 
创建 边 倒 圆 特征 2。 选 取 图 5.16.30 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参 照 边 ， 其 圆 角 半径 值 


ps 
创建 边 倒 圆 特征 3。 选取 图 5.16.31 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参 照 边 ， 其 圆 角 半径 值 
Wi, 
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创建 边 倒 圆 特征 4。 选取 图 5.16.32 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参 照 边 ， 其 圆 角 半径 值 


六 1。 
创建 边 倒 圆 特征 5。 选 取 图 5.16.33 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参 照 边 ， 其 圆 角 半径 值 
为 





一 一 六 
这 四 条 边线 为 边 倒 圆 参照 边 
5.16.30” 边 倒 圆 特征 2 5.16.31 ” 边 倒 圆 特征 3 





~y 
\ 
“和 \ 
/i 
~ _ 
0 











设置 隐藏 。 

ys 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 洞 后 民 ) = 攻 二 二 下 i|IEEEHa 
单 击 > 按钮 )， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

( 2 ) 选择 隐藏 对 象 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 卫 汝 轴 区 域 中 的 卜 时 安 钮 ， 系 统 弹出 “根据 类 
型 选择 ”对 话 杠 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 浊 和 国 玩 项， 单 击 确定 | 近 钮 。 系 统 再 次 弹 
出 “类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 司机 区 域 中 的 | 审 胺 钮 。 

ag s 藏 操作 。 单 击 对 话 框 中 的 确定 | 近 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

保存 零件 模型 ,选择 下 拉 菜 单 诡 件 回 ”一 加 区 (393 命 仿 , 即 可 保存 零件 模型 。 








5.16.2 ”零件 设计 综合 应 


案例 概述 : 

本 案例 介绍 了 托 架 的 设计 过 程 . 通过 对 本 案例 的 学 习 , 读者 可 以 从 中 掌握 实体 拉 伸 特征 、 
孔 及 边 倒 圆 特 征 的 应 用 。 其 中 ， 孔 特征 的 创建 方法 较为 巧妙 ， 需 要 读者 用 心 体会 。 零 件 模 型 
如 图 5.16.34 所 示 。 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.16.02\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch05.16.02\bracket.prt。 
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5.16.3 ”零件 设计 综合 应 用 三 


案例 概述 : 
本 案例 介绍 了 一 个 简单 箱 体 的 设计 过 程 。 主 要 讲述 拉 伸 、 基 准 面 、 边 倒 圆 等 特征 命令 的 应 用 。 
在 创建 特征 的 过 程 中 ， 需 要 注意 所 用 到 的 技巧 和 注意 事项 。 零 件 模型 如 图 5.16.35 所 示 。 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.16.03\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch05.16.03\box.prt。 








图 5.16.34” 托 架 图 5.16.35” 箱 体 
5.16.4 零件 设计 综合 应 用 四 


案例 概述 ， 
本 案例 是 一 个 标准 件 一 一 蝶 形 螺母 ， 在 创建 过 程 中 运用 了 回转 、 拉 伸 、 圆 角 及 螺纹 等 命 
令 。 其 中 要 重点 掌握 圆 角 ( 圆 角 顺序 )、 螺 纹 命 令 的 使 用 。 零 件 模型 如 图 5.16.36 所 示 。 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch05.16.04\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch05.16.04\butterfly_nut.prt。 





5.16.5 零件 设计 综合 应 用 五 


案例 概述 : 

本 委 例 介绍 了 箱 元 的 设计 过 程 。 此 例 是 对 前 面 几 个 案例 及 相关 命令 的 总 结 性 练习 ， 模 型 
本 身 虽 然 是 一 个 很 单纯 的 机 械 零 件 ， 但 是 通过 练习 本 例 ， 读 者 可 以 熟练 掌握 拉 促 特征 、 孔 特 
征 、 边 倒 圆 特征 及 扫 掠 特征 的 应 用 。 零 件 模型 如 图 5.16.37 所 示 。 


全 





图 $.16.36 “” 蝶 形 螺母 图 5.16.37” 箱 壳 
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本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.16.05\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch05.16.05\tank_shell.prt。 





5.16.6 ”零件 设计 综合 应 用 六 


案例 概述 ， 

本 委 例 介绍 了 系 体 的 设计 过 程 。 通 过 对 本 案例 的 学 习 ， 读 者 可 以 对 拉 伸 、 孔 、 螺 纹 和 阵 
列 等 特征 的 应 用 有 更 为 深入 的 理解 。 在 创建 特征 的 过 程 中 ， 需 要 注意 在 特征 定位 过 程 中 用 到 
的 技巧 和 某 些 注意 事项 。 零 件 模型 如 图 5.16.38 所 示 。 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.16.06\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch05.16.06\pump.prt。 








5.16.38 条 
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6.1 装配 基础 


6.1.1 痰 配 概述 


一 个 产品 ( 组 件 ) 往往 是 由 多 个 部 件 组 合 ( 装配 ) 而 成 的 ， 装 配 模块 用 来 建立 部 件 间 的 
相对 位 置 关 系 ， 从 而 形成 复杂 的 装配 体 。 部 件 间 位 置 关系 的 确定 主要 通过 添加 约束 实现 。 
通常 CAD/CAM 软件 包括 两 种 装配 模式 : 多 组 件 装配 和 虚拟 装配 。 多 组 件 装配 是 一 种 简 
单 的 装配 ， 其 原理 是 首先 将 每 个 组 件 的 信息 复制 到 装配 体 中 ， 然 后 将 每 个 组 件 放 到 对 应 的 位 
置 。 虚 拟 装 配 是 指 建立 各 组 件 的 链接 ， 装 配 体 与 组 件 是 一 种 引用 关系 。 
相对 于 多 组 件 装配 ， 虚 拟 装配 有 以 下 几 个 明显 的 优点 。 
仿 ”虚拟 装配 中 的 装配 体 是 引用 各 组 件 的 信息 , 而 不 是 复制 其 本 身 。 因 此, 改动 组 件 时 ， 
相应 的 装配 体 也 自动 更 新 。 这样， 当 对 组 件 进 行 变动 时 ,就 不 需要 对 与 之 相关 的 装 
配 体 进行 修改 ， 同 时 也 避免 了 修改 过 程 中 可 能 出 现 的 错误 ， 提 高 了 效率 。 
倒 ”虚拟 装配 中 ， 各 组 件 通 过 链接 应 用 到 装配 体 中 ， 比 复制 节省 了 存储 空间 。 
例 ”控制 部 件 可 以 通过 引用 集 进 行 引用 ， 下层 部 件 不 需要 在 装配 体 中 显示 ， 所 以 简化 了 
组 件 的 引用 ， 提 高 了 显示 速度 。 
UG NX 6.0 的 装配 模块 具有 以 下 特点 。 
令 ” 利 用 装配 导航 器 可 以 清晰 地 查询 、 修 改 和 删除 组 件 及 约束 、 
全 ”提供 了 强大 的 爆炸 图 工具 ， 可 以 方便 地 生成 装配 体 的 爆炸 图 。 
急 ”提供 了 很 强 的 应 拟 和 用 配 功能 , 有效 地 提高 了 工作 效率 。 提供 了 方便 的 组 件 定 位 方法 ， 
可 以 快捷 地 设置 组 件 间 的 位 置 关 系 。 系 统 提 供 了 八 种 约束 方式 ， 通 过 对 组 件 添加 多 
个 约束 ， 可 以 准确 地 把 组 件 装配 到 位 。 
【 相关 术语 和 概念 】 
装配 : 是 指 在 装配 过 程 中 建立 部 件 之 间 的 相对 位 置 关 系 ， 由 部 件 和 子 装配 组 成 。 
组 件 : 在 装配 过 程 中 按 特定 位 置 和 方向 使 用 的 部 件 。 组 件 既 可 以 是 独立 的 部 件 ， 也 可 以 
是 由 其 他 较 低 级 别 的 组 件 组 成 的 子 装配 。 装 配 体 中 的 每 个 组 件 仅 包含 一 个 指 回 其 主 几何 体 的 
指针 ， 在 修改 组 件 的 几何 体 时 ， 装 配 体 将 随 之 发 生变 化 。 
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部 件 : 任何 prt 文件 都 可 以 作为 部 件 添加 到 装配 文件 中 。 

工作 部 件 ， 可 以 在 装配 模式 下 编辑 的 部 件 。 在 装配 状态 下 ， 一 般 不 能 对 组 件 直 接 进行 修 
改 ， 夺 要 修改 组 件 ， 则 需要 将 该 组 件 设 定 为 工作 部 件 。 部 件 被 编辑 后 ， 所 修改 的 变化 会 反映 
到 所 有 引用 该 部 件 的 组 件 上 。 

子 装配 : 子 装配 是 在 更 高 一 级 装配 过 程 中 被 用 做 组 件 的 装配 ， 子 装配 也 可 以 拥有 自己 的 
子 装配 。 子 装配 是 相对 于 引用 它 的 更 高 一 级 装配 来 说 的 ， 任 何 一 个 装配 部 件 都 可 在 更 高 一 级 
装配 过 程 中 用 作 子 装配 。 

引用 集 : 定义 在 每 个 组 件 中 的 附加 信息 ， 其 内 容 包 括 了 该 组 件 在 装配 时 显示 的 信息 。 
个 部 件 可 以 有 多 个 引用 集 ， 供 用 户 在 装配 时 选用 。 


6.1.2 ”装配 环境 中 的 下 拉 菜 单 及 工具 条 


装配 环境 中 的 下 拉 菜 单 中 包含 了 进行 装配 操作 的 所 有 命令 ， 而 装配 工具 条 包含 了 进行 装 
配 操作 的 常用 按钮 。 工 具 条 中 的 按钮 都 能 够 在 下 拉 菜 单 中 找到 与 其 对 应 的 命令 ， 这 些 按钮 是 
进行 装配 的 主要 工具 。 

新 建 任意 一 个 文件 ( 如 work.prt ); 选择 营 焉 "下 拉 菜 单 中 的 国 到 
境 ， 并 显示 图 6.1.1 所 示 的 “装配 ”工具 条 。 如 果 没 有 显示 ， 则 用 户 可 以 通过 在 “定制 ”对 
话 框 中 选中 国 国 对 命令 ， 调 出 “装配 ”工具 条 ; 选择 | 装配 是 | 下 拉 菜 单 ( 图 6.1.2 )。 


Al A2 A3 A4 AS A6 A7 A8 A9 Al All 













装配 
入 申 条 上 下 条 呈 遇 wm 有 





Al2 Al13 Al4 A15 A16 A17 Al18 Al19 A20 A21 A22 A23 A24 A25 
图 6.1.1 “装配 ”工具 条 

图 6.1.1 所 示 “装配 ”工具 条 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 

Al (查找 组 件 ): 该 按钮 用 于 查找 组 件 。 单 击 该 按钮 ， 系统 弹 出 图 6.1.3 所 示 的 “查找 组 
件 ” 对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 中 的 报 手 属性 、 兴 列表 、 根据 太 小 、 按 名 称 和 四 括 六 守 | 五 个 选项 卡 可 
以 查找 组 件 。 

A2 (打开 组 件 ): 该 按钮 用 于 打开 某 一 个 关闭 的 组 件 。 例 如 ， 在 装配 导航 器 中 关闭 某 个 
组 件 时 ， 该 组 件 在 装配 体 中 消失 ， 此 时 在 装配 导航 器 中 选中 该 组 件 ， 单 击 于 是 按钮 ， 该 组 件 被 
打开 。 
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A3 ( 按 邻 近 度 打开 ): 该 按钮 用 于 按 邻 近 度 打开 一 个 范围 内 的 所 有 关闭 组 件 。 单 击 此 按 

系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 择 某 一 组 件 后 ， 单 击 | 确定 上 知 ， 系统 弹出 图 6.1.4 所 
示 的 “ 按 邻 近 度 打开 ”对 话 框 。 用 户 在 “ 按 邻 近 度 打开 ”对 话 框 中 可 以 拖 动 滑 块 设 定 范围 ， 
主 对 话 框 中 会 显示 该 范围 的 图 形 ， 应 用 后 会 打开 该 范围 内 的 所 有 关闭 组 件 。 

A4 (显示 产品 轮廓 ): 该 按钮 用 于 显示 产品 轮廓 。 单 击 此 按钮 ， 显 示 当 前 定义 的 产品 轮 

。 如 果 在 选择 显示 产品 轮廓 选项 时 没有 现 有 的 产品 轮廓， 则 系统 会 弹出 一 条 消息 ， 用 于 提 
示 用 户 选 择 是 否 创建 新 的 产品 轮廓 。 














装配 名 吕 查找 姐 件 企 )... 二 添 加 组 件 由)... 
关联 控制 各) 一 。 打开 组 件 人 0) 在 新 建 组 件 (C)... 
姐 件 (C) 回 按 邻近 度 打开 全 )... 刷新 建 妇 对象 (各. 
姐 件 位 置 全 ) 外 ， 避 显示 (8) 和 葵 执 组 件 并 ).. ， 

人 5 隐 意 视图 中 的 组 件 鸭 ， ee 
爆炸 图 灸 ) -二 创 哇 组件 阵列 全)... 


AP 显示 视图 中 的 组 件 器 )... 


















上 三 序列 (8)... 233 编辑 组 件 阵 列 (E)... 
ee 定义 产品 轮 廊 (RE)... 镜 慑 装配 立 ).， 

1 各 蔡 换 引 用 集 双 )... [显示 产品 轮 麻 可 
> 本) 抑制 组 件 名 ) 
= 各 下 二 ， 职 消 抑制 组 件 吕 ) 

WAVE 和 局 皇 去 联储 ) . 蒿 辑 抑 制 状态 (I)... 
高 级 下 ) [设置 工作 部 件 电 ) 部 件 峻 更 新 全 
鸡 包 悦 装配 呈 )... 1 设置 显示 部 件 加) 变形 组 件 0)... 
链接 的 外 部 总) 如 显示 轻 量 级 届 ) 
简化 装配 咽 )... 规 显示 精确 巴 ) 
区 域名 ) 
表示 部) . .了 秘 动 组 件 E11... ， 新 建 燥 类 图 血 )... 
ee 此 装配 约束 1.. 二， 编辑 井 料 图 站 
十 显示 和 隐 癌 约束 加) - 池 自动 燥 糙 组 件 名 ).. . 
0 取消 爆炸 组 件 加 
关联 性 管理 器 避 ) 由 记性 装配 的 束 闸 ). 和 tii Ee ‘ 
属性 链接 器 (f)... 刘 显 示 自由 度 企 ) : ao 

-中 So (BR)... 0 
EE 了 追踪 线 0).. 

ee 创建 克隆 装配 (CY. .. 

编辑 现 有 装配 企 )... 忆 ， 显示 工 具 条 位) 

加 载 部 件 间 数 据 LL)... 


Sm 同步 链接 多 
6.1.2 “装配 ”下 拉 菜 单 


A5 (添加 组 件 ): 该 按钮 用 于 加 入 现 有 的 组 件 。 在 装配 过 程 中 经 常会 用 到 此 按钮 ， 其 功 
是 向 装配 体 中 添加 已 存在 的 组 件 ， 添 加 的 组 件 既 可 以 是 未 载 入 系统 中 的 部 件 文 件 ， 也 可 以 
已 载 入 系统 中 的 组 件 。 用户 可 以 选择 在 添加 组 件 的 同时 定位 组 件 ， 设 定 与 其 他 组 件 的 装配 


马 
厉 
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约束 ， 也 可 以 不 设 定 装配 约束 。 






按 邻 近 度 打开 E4 
查找 狂人 忻 | 邻近 度 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 


根据 尾 性 | 从 列表 | 要 据 志 小 | 范围 :00 mm 
按 名 称 | 根据 状态 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 帮 ID= 
诅 件 或 部 件 名 0.0 0.0 


f 正则 表达 式 


_ 确定 | 应 用 | 取消 | [确定 |] 应 用 | 取消 | 
6.1.3 “查找 组 件 ” 对 话 框 6.1.4 “ 按 邻 近 度 打开 ”对 话 框 





A6 (新 建 组 件 ): 该 按钮 用 于 创建 新 的 组 件 ， 并 将 其 添加 到 装配 体 中 。 

A7 (创建 组 件 阵 列 ) 该 按钮 用 于 创建 组 件 阵 列 。 

A8 (移动 组 件 ) 该 按钮 用 于 移动 组 件 。 

A9 ( 鞘 配 约束 )` 该 按钮 用 于 在 装配 体 中 添加 装配 约束 ， 使 各 零 部 件 装配 到 合适 的 位 置 。 

A10 (显示 和 隐藏 约 来 ); 该 按钮 用 于 显示 和 隐藏 约束 及 使 用 其 关系 的 组 件 。 

All ( 记 住 装配 约束 ): 该 按钮 用 于 记 住 部 件 中 的 装配 约束 ， 以 供 其 他 组 件 重复 使 用 。 

A12 (镜像 装配 ) 该 按钮 用 于 镜像 装配 。 对 于 含有 很 多 组 件 的 对 称 肤 配 ， 此 命令 是 很 有 
用 的 ， 只 需 首 先 装 配 一 侧 的 组 件 ， 然 后 进行 镜像 即 可 。 镜 像 功 能 可 以 对 整个 闭 配 进行 镜像 ， 
也 可 以 选择 个 别 组 件 进行 镜像 ， 还 可 指定 要 从 镜像 的 装配 体 中 排除 的 组 件 。 

A13 (抑制 组 件 ) 该 按钮 用 于 抑制 组 件 。 抑 制 组 件 将 组 件 及 其 子 项 从 显示 中 删除 ， 但 不 
删除 被 抑制 的 组 件 ， 它 们 仍 存在 于 数据 库 中 。 

Al4 (编辑 抑制 状态 ) 该 按钮 用 于 编辑 抑制 状态 。 选 择 一 个 或 多 个 组 件 ， 单 击 此 按钮， 
系统 弹出 “抑制 ”对 话 框 ， 可 以 定义 所 选 组 件 的 抑制 状态 。 如 果 准 配 有 多 个 布置 ， 或 选 定 组 
件 有 多 个 控制 父 组 件 ， 则 还 可 以 对 所 选 的 不 同 布置 或 父 组 件 定义 不 同 的 抑制 状态 。 

A15 ( 准 配 布置 ); 该 按钮 用 于 编辑 排列 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹出 “编辑 布置 ”对 话 框 ， 
可 以 定义 装配 布置 来 为 部 件 中 的 一 个 或 多 个 组 件 指定 备 选 位 置 ， 并 将 这 些 备 选 位 置 和 部 件 保 
存在 一 起 。 

A16 (爆炸 图 ): 该 按钮 用 于 调 出 “爆炸 视图 ”工具 条 ， 从 而 可 以 进行 创建 爆炸 图 、 编 辑 
爆炸 图 以 及 删除 爆炸 图 等 操作 。 
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Al17 (装配 序列 ) 该 按钮 用 于 查看 和 更 改 创建 装配 的 序列 。 单 击 此 按钮 ， 系统 弹出 “ 序 
列 导 航 器 ”和 “六 配 序列 ”工具 条 .。 

Al18 (设置 工作 部 件 ) 该 按钮 用 于 将 选 定 的 组 件 设 置 为 工作 组 件 。 

A19 (设置 显示 部 件 ) 该 按钮 用 于 将 选 定 的 组 件 设置 为 显示 组 件 。 

A20 (WAVE 几何 链接 器 )， 该 按钮 用 于 WAVE 几何 链接 器 。 允 许 在 工作 部 件 中 创建 关 


联 的 或 非 关 联 的 几何 体 。 
A21 (产品 接口 ): 该 按钮 用 于 定义 其 他 部 件 可 以 引用 的 几何 体 和 表达 式 ， 设 置 引 用 规则 


并 列 出 引用 工作 部 件 的 部 件 。 
): 该 按钮 用 于 提供 部 件 之 间 的 链接 信息 ， 并 修改 这 些 链 接 。 


A22 ( 部件 间 链接 浏览 器 
A23 ( WAVE PMI 链接 器 ): 将 PMI 从 一 个 部 件 复 制 到 另 一 个 部 件 ， 或 从 一 个 部 件 复 制 到 


1 大 - 


装配 体 中 。 
A24 (关系 浏览 器 ): 该 按钮 用 于 提供 有 关 部 件 间 链接 的 图 形 信 息 。 
A25 (装配 间隙 ): 该 按钮 用 于 快速 分 析 组 件 间 的 干涉 ， 包 括 软 干涉 、 硬 干涉 和 接触 和 干涉。 


如 果 干 涉 存 在 ， 单 击 此 按钮 ， 则 系统 会 弹出 干涉 检查 报告 。 在 干涉 检查 报告 中 ， 用 户 可 以 选 
择 菜 一 和 干涉， 隔离 与 之 无 关 的 组 件 。 
6.1.3 ”装配 导航 器 

为 了 便于 用 户 管理 装配 组 件 ，UG NX 6.0 提供 了 装配 导航 器 功能 。 装 配 导 航 器 在 一 个 单 


独 的 对 话 框 中 以 图 形 的 方式 显示 出 部 件 的 装配 结构 ， 并 提供 了 在 装配 中 操控 组件 的 快捷 方 
行 装 配 管理 功能 ， 如 更 改 工作 部 件 、 


法 。 可 以 使 用 装配 导航 器 选择 组 件 进行 各 种 操作 ,以 及 执 
更 改 显 示 部 件 、 隐 藏 和 不 隐藏 组 件 等 。 

装配 导航 器 将 装配 结构 显示 为 对 象 的 树 形 图 。 每 个 组 件 都 显示 为 装配 树 结构 中 的 一 个 市 
点 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch06.01.03\general.prt; 单 击 用 户 界 面 资源 工具 条 区 中 的 “装配 


导航 器 ” 选项 卡 国 ， 星 示 “ 装 配 导航 器 ”窗口 。 在 装配 导航 器 的 第 一 栏 ， 可 以 方便 地 查看 和 


编辑 装配 体 和 各 组 件 的 信息 。 


1. 浅 配 导 般 器 的 按钮 
装配 导航 器 的 模型 树 中 各 部 件 名 称 前 后 有 很 多 图 标 ， 不 同 的 图 标 表示 不 同 的 信息 。 


令 辐 : 选中 此 复 选 标记 ， 表 示 组 件 至 少 已 部 分 打开 且 未 隐藏 . 
令 图: 取消 此 复 选 标记 ， 表 示 组 件 至 少 已 部 分 打开 ， 但 不 可 见 。 不 可 见 的 原因 可 能 是 
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4 


令 
令 


2. 


4 


4 


6.1.4 


在 


由 于 被 隐藏 、 在 不 可 见 的 层 上 或 在 排除 引用 集中 。 单 击 该 复 选 框 ， 系 统 将 完 
该 组 件 及 其 子 项 ， 图 标 变 成 图 . 

中: 此 复 选 标记 表示 组 件 关闭 ， 在 装配 体 中 将 看 不 到 该 组 件 ， 该 组 件 的 图 标 将 变 
为 i 上 i ( 当 该 组 件 为 非 装配 或 子 装配 时 ) 或 5 水 ( 当 该 组 件 为 子 装配 时 )。 单 击 该 复 
框 ， 系 统 将 完全 或 部 分 加 载 组件 及 其 子 项 ， 组 件 在 装配 体 中 显示 ， 该 图 标 变 成 图 . 
Li: 此 标记 表示 组 件 被 抑制 。 不 能 通过 单 击 该 图 标 编 辑 组 件 状态 ， 如 果 要 消除 抑制 
状态 ， 可 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 园区 国人 仿 ， 然 后 进行 相应 操作 。 

网. 此 标记 表示 该 组 件 是 装配 体 ， 


团 : 此 标记 表示 装配 体 中 的 单个 模型 。 
装配 导航 器 的 操作 


装配 导航 器 窗口 的 操作 。 

@ 显示 模式 控制 : 通过 单 击 右 上 角 的 国 按 钮 ， 可 以 使 装配 导航 器 窗口 在 浮 
动 和 固定 之 间 切 换 。 

@ 列 设置 : 装配 导航 器 默认 的 设置 只 显示 几 列 信息 ， 大 多 数 都 被 隐藏 了 。 
在 装配 导航 器 空白 区 域 右键 单 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 国 了 未 统 会 展开 
所 有 列 选 项 供用 户 选择 .。 

组 件 操作 。 

@ 选择 组 件 : 单 击 组 件 的 节点 ， 可 以 选择 单个 组 件 。 按 住 Ctrl 键 可 以 在 装 
配 导 航 器 中 选择 多 个 组 件 。 如 果 要 选择 的 组 件 是 相 邻 的 ， 可 以 按 住 Shift 
键 单 击 选择 第 一 个 组 件 和 最 后 一 个 组 件 ， 则 这 中 间 的 组 件 全 部 被 选中 。 

@ 拖 放 组 件 : 可 在 按 住 鼠 标 左 键 的 同时 选择 装配 导航 器 中 的 一 个 或 多 个 组 
件 ， 将 它们 拖 到 新 位 置 。 松 开 鼠 标 左 键 ， 目 标 组 件 将 成 为 包含 该 组 件 的 
装配 休 ， 其 按钮 也 将 变 为 鸭 ， 

@ 将 组 件 设 为 工作 组 件 : 双击 菜 一 组 件 ， 可 以 将 该 组 件 设 为 工作 组 件 ， 准 
配 体 中 的 非 工 作 组 件 将 变 为 浅 蓝 色 ， 此 时 可 以 对 工作 组 件 进行 编辑 (这 
与 在 图 形 区 域 双 击 某 一 组 件 的 效果 是 一 样 的 )。 要 取消 工作 组 件 状态 ， 只 
需 在 根 节 点 处 双击 即 可 。 


预 匈 面板 和 相依 性 面板 


“装配 导航 器 ”窗口 中 单 击溃 % 标题 栏 ， 可 展开 或 折 付 面板。 选择 装 配 导 航 絮 中 的 组 
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件 ， 可 以 在 预览 面板 中 查看 该 组 件 的 预览 。 添 加 新 组 件 时 ， 如 果 该 组 件 已 加 载 到 系统 中 ， 预 
览 面板 也 会 显示 该 组 件 的 预 筑 。 
2. 相依 性 面板 


在 “装配 导航 器 ”窗口 中 单 击 直 相 性 标题 栏 ， 可 展开 或 折 翅 面板 。 选 择 装配 导航 器 中 的 
组 件 ， 可 以 在 相依 性 面板 中 查看 该 组 件 的 相依 性 关系 。 

在 相依 性 面板 中 ， 每 个 装配 组 件 下 都 有 两 个 文件 夹 : 子 项 和 父 项 。 以 选中 组 件 为 基础 组 
件 ， 定 位 其 他 组 件 时 所 建立 的 约束 和 配对 对 象 属于 子 项 ; 以 其 他 组 件 为 基础 组 件 ， 定 位 选中 
的 组 件 时 所 建立 的 约束 和 配对 对 象 属于 父 项 。 单 击 “ 局 部 放大 图 ”按钮 包 ， 系 统 详细 列 出 了 
其 中 所 有 的 约束 条 件 和 配对 对 象 。 


6.1.5 装配 约束 


配对 条 件 用 于 在 装配 中 定位 组 件 ， 可 以 指定 一 个 部 件 相 对 于 装配 体 中 另 一 个 部 件 ( 或 特 
征 ) 的 放置 方式 和 位 置 。 例 如 ， 可 以 指定 一 个 螺栓 的 圆柱 面 与 一 个 螺母 的 内 圆柱 面 共 轴 。UG 
NX 6.0 中 配对 条 件 的 类 型 包括 配对 、 对 齐 和 中 心 等 。 每 个 组 件 都 有 唯一 的 配对 条 件 ， 这 个 配 
对 条 件 由 一 个 或 多 个 约束 组 成 。 每 个 约束 都 会 限制 组 件 在 装配 体 中 的 一 个 或 几 个 自由 度 ， 从 
而 确定 组 件 的 位 置 。 用 户 可 以 在 添加 组 件 的 过 程 中 添加 配对 条 件 ， 也 可 以 在 添加 完成 后 添加 
约束 。 如 果 组 件 的 自由 度 被 全 部 限制 , 可 称 为 完全 约束 ; 如 果 组 件 的 自由 度 没 有 被 全 部 限制 ， 
则 称 为 欠 约 束 。 

在 UGNX 6.0 中 ， 配 对 条 件 是 通过 “装配 约束 ”对 话 框 中 的 操作 来 实现 的 ， 下 面 对 “ 装 
配 约 束 ” 对 话 框 进行 介绍 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch06.01.05\glass_fix_asm.prt ， 选 择 下 拉 菜 单 装配 喇 me> 
J 命令， 系统 弹出 图 6.1.5 所 示 的 “装配 约束 ”对 话 框 。 

“装配 约束 ”对 话 框 中 主要 包括 三 个 区 域 ,“ 类 型 ”区 域 、“ 要 约束 的 几何 体 ” 区 域 和 和 “ 设 
置 ”区 域 。 

图 6.1.5 所 示 “ 装 配 约 束 ” 对 话 框 的 某 潮 区 域 中 各 约束 类 型 的 说 明 如 下 。 
: 该 约束 用 于 两 个 组 件 ， 使 其 彼此 接触 或 对 齐 。 当 选择 该 选项 后 ， 
要 区 十 的 用 条 入 量 区 域 的 因 国 | 下 拉 列表 中 出 现 四 个 选项 ， 
@ EL 国芳 选 择 该 选项 ， 则 当 接 触 和 对 齐 约束 都 可 能 时 显示 接触 约束 

( 在 大 多 数 模型 中 ， 接 触 约束 比 对 齐 约束 更 常用 ); 当 接触 约束 过 度 约束 


装配 时 ， 将 显示 对 齐 约束 。 
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2 多 


SS 








e 国王， 芒 先 择 该 选项 ， 则 约束 对 象 的 曲面 法 向 在 相反 方向 上 。， 











© 若 选 择 该 选项 ， 则 约束 对 象 的 曲面 法 向 在 相同 方向 上 。 
@ 手提 该 选项 主要 用 于 定义 两 圆柱 面 、 两 圆锥 面 或 圆柱 面 与 
锥 面 同 轴 约 束 。 

本 -省 涪 上司 二 | 

类 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 

中 中 接触 对 齐 
要 细 囊 的 几何 性 痪 
方位 水 首选 接触 | 关 首选 接 肿 





中 接 侧 





一 中 对齐 

焉 回 旺 二 约束 看 - 自动 判断 中 心 / 贡 
布置 合用 组 伞 导 性 天 使 用 组 件 属性 

IY 动 大 定位 应 用 到 已 局 用 的 

区 关联 


「 移动 曲线 和 管线 布置 对 象 
lw 动态 更 新 管线 布置 实体 


| 应 用 | 到 浪 | 
图 6.1.5 “装配 约束 ”对 话 框 


国 晶 哺 : 该 约束 用 于 定义 两 个 组 件 的 圆 形 边界 或 椭圆 边界 的 中 心 重合 ， 并 使 边界 
的 面 共 面 。 
国清 该 约 末 用 于 设 定 两 个 接触 对 象 间 的 最 小 3D 距离 。 选 择 该 选项 ， 并 选 定 接 
触 对 象 后 ，' 怒 岛 区 域 的 距离 文本 框 被 激活 ， 可 以 直接 输入 数值 . 
国 加 :该 约 来 用 于 将 组 件 固 定 在 其 当前 位 置 ， 一 般 用 在 第 一 个 装配 元 件 上 . 
和 该 约 末 用 于 使 两 个 目标 对 象 的 矢量 方向 平行 。 
上 EE 该 约 示 用 于 使 两 个 目标 对 象 的 矢量 方向 垂直 。 
: 该 约束 用 于 定义 将 半径 相等 的 两 个 圆柱 面 拟 合 在 一 起 。 此 约束 对 确定 孔 
中 销 或 螺栓 的 位 置 很 有 有 用。 如果 以 后 半径 变 为 不 等 ， 则 该 约束 无 效 。 

村 时， 该 约 来 用 于 组 件 “ 焊 接 ” 在 一 起 . 
EE， 该 约 末 用 于 使 一 对 对 象 之 间 的 一 个 或 两 个 对 象 居中 ， 或 使 一 对 对 象 沿 另 
一 个 对 象 居中 。 当 选取 该 选项 时 ， 营 多 床 的 几何 必 二 区 域 的 于 区 全 下 拉 列 表 中 出 现 三 个 
选项 。 


@ 该 选项 用 于 定义 在 后 两 个 所 选 对 象 之 间 使 第 一 个 所 选 对 象 居中 。 
© 该 选项 用 于 定义 将 两 个 所 选 对 象 沿 第 三 个 所 选 对 象 居中 。 
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于 让 由 该 选项 用 于 定义 将 两 个 所 选 对 象 在 两 个 其 他 所 选 对 象 之 间 居 中 。 

令 “ 力量 该 约 未 用 于 约束 两 对 象 间 的 旋转 角 。 选 取 角 度 约 束 后 ，; 村 约束 的 几何 仁 三 区 

域 的 于 栾 尘 下 拉 列 表 中 出 现 两 个 选项 。 

@ 世 且 少 该 选项 用 于 约束 需要 “ 源 ” 几 何 体 和 “目标 ”几何 体 ， 不 需要 指 

定 旋转 轴 ， 可 以 任意 选择 满足 指定 几何 体 之 间 角 度 的 位 置 。 

: 该 选项 用 于 约束 需要 “ 源 ” 几 何 体 和 “目标 ”几何 体 ， 还 特别 
需要 一 个 定义 旋转 轴 的 预先 约束 ， 否 则 创建 定位 角 约 束 失败 。 为 此 ， 希 
望 尽 可 能 创建 3D 角度 约束 ， 而 不 创建 方向 角度 约束 。 

1. “固定 ”约束 





“国定 ”约束 是 将 部 件 固定 在 图 形 窗口 的 当前 位 置 。 向 装配 环境 中 引入 第 一 个 部 件 时 ， 
通常 对 该 部 件 添 加 “固定 ”约束 。 

2. “对 齐 ” 约 束 

“对 齐 ” 约 束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 ( 图 6.1.6a ) 重合 并 且 旨 向 相同 方向 ， 如 图 
6.1.6b 所 示 ; 同样 ,“ 对 齐 约 束 ” 也 可 以 使 其 他 对 象 对 齐 。 


| 一) 


/ I 
选取 部 件 1 的 对 齐 面 选取 部 件 2 的 对 齐 面 
a ) 对 齐 前 b ) 对 齐 后 


图 6.1.6 ” “对齐” 约束 
3. “距离 ”约束 


“距离 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 保持 一 定 的 距离 ， 可 以 直接 输入 距离 值 ， 
如 图 6.1.7 所 示 。 


选取 部 件 1 的 配对 面 ET | 加 | 
选取 部 件 2 的 配对 面 
a )“ 距 离 ”约束 前 b ) “距离 ”约束 后 


图 6.1.7 “距离 ”约束 
4. “角度 ”约束 
“角度 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 上 的 线 或 面 建立 一 个 角度 ， 从 而 限制 部 件 的 相对 位 置 关 
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系 ， 如 图 6.1.8 所 示 。 








选取 部 件 1 的 面 
N 


\ 
N 


选取 部 件 2 的 面 一 ， 


a ) “角度 ”约束 前 b ) “角度 ”约束 后 
图 6.1.8 “角度 ”约束 





5. “平行 ”约束 
“平行 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 进行 平行 约束 ， 如 图 6.1.9 所 示 。 


面 1、 ms > 
a ) 约束 前 b ) 约束 后 
图 6.1.9 “平行 ”约束 
6. “ 竹 直 ” 约束 


“垂直 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 进行 垂直 约束 ， 如 图 6.1.10 所 示 。 


”0 


a ) 约束 前 b ) 约束 后 
图 6.1.10 ”约束 





6.2 ”装配 设计 一 般 过 程 


装配 设计 一 般 有 两 种 基本 方式 : 自 底 向 上 装配 设计 和 自 项 向 下 装配 设计 。 如 果 首 先 设计 
好 全 部 部 件 ， 然 后 将 部 件 作 为 组 件 添加 到 装配 体 中 ， 则 称 为 自 底 向 上 装配 ; 如 果 首 先 设 计 好 
装配 体 模型 ， 然 后 在 装配 体 中 创建 组 件 模型 ， 最 后 生成 部 件 模型 ， 则 称 为 自 项 同 下 装配 

UG NX 6.0 提供 了 自 底 向 上 和 自 项 向 下 装配 功能 ， 并 且 两 种 方法 可 以 混合 使 用 。 自 底 向 
上 闭 配 是 一 种 童 用 的 装配 模式 ， 本 书 主要 介绍 自 撒 癌 上 效 
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下 面 以 一 个 简单 的 装配 模型 为 例 ， 介 绍 自 底 向 上 装配 设计 的 一 般 过 程 。 


6.2.1 添加 第 一 个 部 件 





新 建文 件 ， 单 击 二 按钮， 在 弹出 的 “新 建文 件 ” 对 话 框 中 选择 寓 久 由 时 模板 ， 
在 总称 文本 框 中 输入 assemblage, 将 保存 位 置 设 置 为 D:\ugsc60\work\ch06.02,， 单 击 上 确定 | 
按钮 。 系 统 弹出 图 6.2.1 所 示 的 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

添加 第 一 个 部 件 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 轩 按钮 ， 选 择 
D:\ugsc60\work\ch06.02\part_01.prt, 然后 单 击 | 之 包 。 


n 添加 组 件 四 | 一 | 
| 
已 加 载 的 部 件 
景 近 访问 的 部 忻 








定位 绝对 原点 
三 劳 散 
复制 次 
才 重 添加 无 
误 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 久 
藻 称 | 模型 
LE EITLCE 已 | 轻 量 他 
Ref Set 模型 整个 部 性 
图 层 选 项 原先 的 空 
图 层 1 
和 史 
Iw : 福 克 : 
i | 


确定 | 应 用 | 取消 | 


6.2.1 “添加 组 件 ” 对 话 框 





定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 前 置 区域 的 定位 下 拉 列 表 中 选取 
选项 ; 选中 预览 区 域 的 顾 要 | 复 选 框 ， 单 击 一 应 用 肯 交 钮 。 

阶梯 轴 模 型 part_01 被 添加 到 assemblage 中 。 

添加 固定 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 粥 型 ! 下 拉 列 表 中 选择 国生 清洗 项 ， 
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在 组 件 预览 区 域 中 选取 阶梯 轴 模 型 part_01， 单 击 开 确定 > 包 。 
图 6.2.1 所 示 的 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
仿 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 ， 系 统 提供 了 两 种 添加 方式 :一 种 是 按照 上 要 下 中 的 方 
法 ， 可 以 选择 没有 载 入 UG NX 6.0 系统 中 的 文件 ， 由 用 户 从 硬盘 中 选择 ; 另 一 种 方 
式 是 选择 载 入 的 部 件 ， 在 对 话 框 中 列 出 了 所 有 已 载 入 的 部 件 ， 可 以 直接 选取 。 
急 “” 部 和 区域: 用 于 从 硬盘 中 选取 部 件 或 选取 已 经 加 载 的 部 件 。 
@ ”已 加 副 肝 部件 . 此 文本 框 中 的 部 件 是 已 经 加 载 到 此 软件 中 的 部 件 。 
@ 。 基 近 太 辣 的 郭 侍 : 此 文本 框 中 的 部 件 是 在 装配 模式 下 最 近 打 开 过 的 部 件 。 
e@ 于 王 点击 其 后 的 “打开 ”按钮 加 ， 可 以 从 硬盘 中 选取 要 装配 的 部 件 ， 
@ 可 如 . 是 指 把 同一 部 件 多 次 装配 到 装配 体 中 。 
令 ” ”如 下 区 域 : 该 区 域 中 包含 一 个 宇 们 下拉 列表 ， 通 过 此 下 拉 列 表 可 以 指定 部 件 在 装配 
体 中 的 位 置 。 
二 晴 是 指 在 绝对 坐标 系 下 对 载 入 部 件 进行 定位 ， 如 果 需 要 添加 约束 ， 
可 以 在 添加 组 件 完 成 后 设 定 。 
本 是 指 在 坐标 系 中 给 出 一 定点 位 置 对 部 件 进行 定位 。 
5 本 是 指 把 添加 组 件 和 添加 约束 放 在 一 个 命令 中 进行 ， 选 择 该 选项 并 
单 击 “ 确 定 ” 后 ， 系 统 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 完 成 装配 约束 的 定义 。 
e@ 四 指 重 新 指定 载 入 部 件 的 位 置 
令 ” 宇 制 . 可 以 将 选取 的 部 件 在 装配 体 中 创建 重复 和 组 件 阵 列 。 
急 “ 到 站， 此 区 域 是 设置 部 件 的 饭 称 、 Reference Set oz 图 层 选 项 | 
@ 加入 文本 框 : 在 文本 框 中 可 以 更 改 部 件 的 名 称 。 
ee 下拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 包含 
是 指 将 新 部 件 放 到 设计 时 所 在 的 层 ; 国 轩 是 将 新 部 件 放 到 当前 工作 层 ; 
二 是 指 将 载 入 部 件 放 入 指定 的 层 中 ， 选 择 妃 七 型 先 项 后 ， 其 下 方 的 
图 层 文 本 框 被 激活 ， 可 以 输入 层 名 。 
令 ” 谋 史 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 后 系统 会 自动 弹出 选中 部 件 的 预览 
对 话 框 。 












= 个 选项 . 纪 
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6.2.2 ”添加 其 他 个 部 件 


添加 第 二 个 部 件 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 忆 按钮， 选择 D:\ugsc60\work\ 
ch06.02\part_02.prt， 然后 单 击 过 钮 。 
瞩 卫 人 动 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 莫 置 区 域 的 定位 下 拉 列 表 中 选取 k 纪 Ba 
选中 预览 区 域 的 顾 机 | 复 选 框 ， 单 击 一 确定 “ 必 安 钮 。 此 时 系统 弹出 图 6.2.2 所 示 的 “ 装 
pe 对 话 框 和 图 6.2.3 所 示 的 “组 件 预 氏 ”对话 框 。 





在 图 6.2.3 所 示 的 “组 件 预 览 ” 对 话 框 中 可 单独 对 要 装 入 的 部 件 进行 缩放 、 
旋转 和 平移 ， 这 样 就 可 以 将 要 装配 的 部 件 调整 到 方便 选取 装配 约束 参照 的 位 置 。 








添加 “接触 ”约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 路 型 下拉 列表 中 选择 国 乃 255 天 计 
项 ， 在 要 的 的 几 和 全 区 域 的 方位 下拉 列表 中 选择 有 加 3D 对 尘 项 ; 在 预览 区 域 中 选中 
Iv 在 主 窗 白 中 预 帝 组 件 复 选 框 ; 在“ 组件 预 览 ” 对 话 框 中 选取 图 6.2.4 所 示 的 接触 平面 1， 然 后 
在 图 形 区 中 选取 图 6.2.4 所 示 的 接触 平面 2。 单 击 二 讼 用 | 按钮 ， 结 果 如 图 6.2.5 所 示 。 





m 装配 约束 四 国 轿 组 件 预览 
类 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
| 接触 对 齐 "| 
要 约束 的 几何 体 一 一 和 


方位 | 且 首 竹 按 抽 | 
TO 让 








友 疝 上 上 一 个 光束 河 
设置 一 一 
预览 一 一 
的 预览 窗口 

[在 主 窗口 中 预览 组 性 


确定 || 应 用 | 取消 | 


6.2.2 “装配 约束 ”对 话 框 





接触 平面 1 





图 6.2.4 ”选取 接触 面 图 6.2.5 接触 结果 
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添加 “对 齐 ” 约 束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 要 各 率 的 几何 体 区 域 的 芒 位 下 拉 列 表 








中 选择 国 时 2 二 先 项， 然后 选取 图 6.2.6 所 示 的 对 齐 平面 1 和 对 齐 平面 2， 单 击 二 应 用 | 拉 钮 ， 
结果 如 图 6.2.7 所 示 。 
Jr 本-- 对 齐 平面 1 
图 6.2.6 ”选择 对 齐 平面 图 6.2.7” 对齐 结果 


此 村 他 添加 “ 同 轴 ” 约 束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 演 为 束 的 岂可 性 区域 的 让 祭 下 拉 列 表 
中 选择 了 EEE 于 于 和 页， 然后 选取 图 62 8 所 示 的 曲面 1 和 曲面 >， 单 市 [确定 4 
则 这 两 个 圆柱 曲面 的 轴 重 合 ， 结 果 如 图 6.2.9 所 示 。 








图 6.2.8 ”选择 同 轴 曲 面 图 6.2.9 同 轴 结果 


合约 束 不 是 随意 添加 的 ， 各 种 约束 之 间 有 一 定 的 制约 关系 。 如 果 后 加 的 约束 
与 先 加 的 约束 产生 矛盾， 那么 将 不 能 添加 成 功 。 

令 ”有 时 约束 之 间 并 不 矛盾 ， 但 由 于 添加 顺序 不 同 可 能 导致 不 同 的 解 或 者 无 解 .。 
例如 ， 现 在 希望 得 到 图 6.2.10 所 示 假 设 的 装配 关系 : 平面 1 和 平面 2 对 齐 ， 
圆柱 面 1 和 圆柱 面 2 相 切 ， 现 在 党 试 使 用 两 种 方法 添加 约束 。 





“~ 圆柱 面 1 





图 6.2.10 ”假设 装配 关系 
方法 一 : 先 让 两 平面 对 齐 ， 然 后 添加 两 圆柱 面相 切 ， 如 果 得 不 到 图 中 的 位 置 ， 可 以 单 击 
| 搓 知 ， 这 样 就 能 得 到 图 中 所 示 的 装配 关系 . 
方法 二 : 先 添加 两 圆柱 面 接触 ( 相 切 ) 的 约束 ， 然 后 让 两 平面 对 齐 。 多 操作 几 次 会 发 现 ， 
两 圆柱 面 的 切线 是 不 确定 的 ， 通过 单 击 局 | 胺 钮 也 只 能 得 到 两 种 解 .在 多 数 情况 下 ， 平面 对 齐 
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是 不 能 进行 的 。 
由 上 面 例子 看 出 ， 组 件 装 配 约束 的 添加 并 不 是 随意 的 ， 不 仅 要 求 约束 之 间 疫 有 矛盾 ， 而 
有 目 选择 合适 的 添加 顺序 也 很 重要 。 


6.3 引用 集 在 装配 中 的 应 用 


在 虚拟 装配 时 ， 一 般 并 不 希望 将 每 个 组 件 的 所 有 is 一 一 
言 息 都 引用 到 装配 体 中 , 通 弟 只 需要 部 件 的 实体 图 形 ， 工作 部 件 中 的 5 用 信 全 
而 很 多 部 件 还 包含 了 基准 平面 、 基 准 轴 和 草图 等 其 他 | 
不 需要 的 信息 ， 这 些 信息 会 占用 很 大 的 内 存 空间 ， 也 “| 添加 新 的 引用 集 


会 给 装配 带 来 不 必要 的 麻烦 。 因 此 ，UG NX 6.0 允许 Ee 
用 户 根据 需要 选取 一 部 分 几何 对 象 作为 该 组 件 的 代表 
参加 装配 ， 这 就 是 引用 集 的 作用 。 设 尖 当前 的 本; 
用 户 创建 的 每 个 组 件 都 包含 了 默认 的 引用 集 ， 默 
认 的 引用 集 有 三 种 : 国 绎 、 国 和 国 于 于 ,此 外 , 用 
户 还 可 以 修改 和 创建 引用 集 ， 选 择 民 训 一 | 下拉 菜 单 中 
的 国 玉 于 全 今 ， 示 统 弹 出 图 6.3.1 所 示 的 “引用 集 ” 
对 话 框 ， 其 中 提供 了 对 引用 集 进行 创建 、 删 除 和 编辑 
的 功能 。 








图 6.3.1 “3 引用 和 集 ” 对 话 框 


6.4 组 件 阵列 


与 零件 模型 中 的 特征 阵列 一 样 ， 在 装配 体 中 ， 也 可 以 对 部 件 进行 阵列 。 部 件 阵列 的 类 型 
主要 包括 “从 实例 特征 ”阵列 、“ 线 性 ”阵列 和 “圆周 ”阵列 。 


6.4.1 从 实例 特征 阵列 


如 图 6.4.1 所 示 ， 部 件 的 “从 实例 特征 ”阵列 是 以 装配 体 中 某 一 零件 中 的 特征 阵列 为 参 
照 来 进行 部 件 的 阵列 。 图 6.4.1b 中 的 4 个 蛙 钉 阵列 ， 是 参照 装配 体 中 部 件 1 上 的 4 个 阵列 孔 
来 进行 创建 的 。 所 以 在 创建 “从 实例 特征 ”之 前 ， 应 提前 在 装配 体 的 某 个 零件 中 创建 菜 一 特 
征 的 阵列 ， 该 特征 阵列 将 作为 部 件 阵列 的 参照 。 

下 面 以 图 6.4.1 所 示 为 例 来 说 明 “ 从 实例 特征 ”阵列 的 一 般 操 作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch06.04.01\refer_pattern.prto 
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选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 萎 配 本 一 > ET 一 ET 
系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 


部 件 | 





b ) 阵列 后 


图 6.4.1 部件 阵 列 
选择 要 进行 阵列 的 部 件 。 选 择 部 件 2， 再 单 击 [_ 瑞 定 | 过 钮 ， 系 统 弹出 “创建 组 
件 阵列 ”对 话 框 。 
阵列 部 件 。 选 择 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 区 型 扎 殉 区 域 中 的 加 | 天 菇 现 标 钙 | 单 选项 ， 
单 击 [确定 | 近 钮 ， 系 统 自动 创建 图 6.4.1b 所 示 的 部 件 阵列 。 


如 果 修 改 阵 列 中 的 某 一 个 部 件 ， 系 统 会 自动 修改 阵列 中 的 每 一 个 部 件 。 





6.4.2 ”线性 阵列 


部 件 的 “线性 ”阵列 是 使 用 装配 中 的 约束 矿 寸 创建 阵列 ， 所 以 只 有 使 用 像 “接触 ”“ 对 
和 齐 ” 和 “ 仿 距 ”这 样 的 约束 类 型 才能 创建 部 件 的 “线性 ”阵列 。 下 面 以 图 6.4.2 为 例 来 说 明 
尺寸 阵列 的 一 般 操作 过 程 。 


部 件 1 
pd 加 pe 
7 部件 2 \ ( 
a ) 装配 前 b ) 装配 后 c ) 部 件 线 性 阵列 


6.4.2 ”部 件 装配 及 阵列 


打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch06.04.02\linearity。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 革 P 外 > Eu 
统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 

选择 要 进行 阵列 的 部 件 。 在 “类 选择 ”对 话 框 ( 靖 选择 对 累 0) 洗 项 的 提示 下 ， 





= 命令 系 
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选择 部 件 2， 再 单 击 上 樟 定 必 安 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 。 

阵列 部 件 。 选 择 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 | 阵 烈 定 芝 区 域 中 的 | 棕 战 性 单 选项 ， 单 
击 [确定 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 图 6.4.3 所 示 “ 创 建 线性 阵列 ”对 话 框 。 

定义 阵列 方向 。 在 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 的 亢 商 定 归 区 域 中 选中 区 渤 单 选项 ， 
然后 选择 图 6.4.4 所 示 的 部 件 1 的 边缘 ,系统 自动 激活 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 的 | 党 数 “下 
文本 框 和 防 轩 二 名 文本 框 。 


m 创建 起 性 阵列 x 





EL 





局 置 = 本 
后 退 | 取消 | CA 、. 
选择 部 件 1 的 边缘 





6.4.3 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 6.4.4 ”定义 方 癌 


设置 阵列 参数 。 在 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 的 总 数 - 下 文本 框 中 输入 值 4， 在 
含 置 = 忠文 本 框 中 输入 值 -20。 

单 击 确 定妆 钮 ， 完 成 部 件 的 阵列 。 
6.4.3 圆周 阵列 

部 件 的 “圆周 ”阵列 是 使 用 装配 中 的 中 心 对 齐 约束 创建 阵列 ， 所 以 只 有 使 用 像 “中 心 ” 
这 样 的 约束 类 型 才能 创建 部 件 的 “圆周 ”阵列 。 下 面 以 图 6.4.5 为 例 来 说 明 “ 圆 周 ”阵列 的 
一 般 操 作 过 程 。 


) -部件 1 
只 . 了 天 
多- 部 件 2 二 
2 
a ) 装配 后 


b ) 部 件 圆周 阵列 





图 6.4.5 ”部件 装配 及 阵列 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch06.04.03\component_round.prt。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 装 呈 大 ”一 EE 于 
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统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 
选择 要 进行 阵列 的 部 件 。 在 “类 选择 ”对 话 框 , 半 选 择 对 得 io 选项 的 提示 下 ， 


选择 部 件 2， 单 击 [确定 | 近 钮 ， 系 统 弹出 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 。 
阵列 部 件 。 选 择 “ 创 建 组 件 阵 列 ” 对 话 框 阵列 定 呈 区域 中 的 此 圆 形 单 选项 ， 单 击 


|_ 确定 | 六 馈 ， 系 统 自动 漳 出 图 6.4.6 所 示 的 “创建 圆 形 阵列 ”对 话 框 。 


然后 选择 图 6.4.7 所 示 的 部 件 1 的 边缘 。 
设置 阵列 参数 。 在 “创建 圆 形 阵列 ”对话 框 的 总 问 文本 框 中 输入 值 4, 在 间 度 


文本 框 中 输入 值 90。 


m 创建 贺 形 阵列 





前 度 也 5 deere 
_ 后 有 | 取消 | 选择 部 件 1 的 边缘 
图 6.4.7 定义 轴 


图 6.4.6 “创建 圆 形 阵 列 ” 对 话 框 
单 击 开 确定 肯 安 钮 ， 完 成 部 件 “ 圆 周 ” 阵 列 的 创建 。 


6.5 ”编辑 装配 体 中 的 部 件 
装配 体 完 成 后 ， 可 以 对 该 装配 体 中 的 任何 部 件 ( 包括 零件 和 子 装配 件 ) 进行 特征 建 模 、 
修改 尺寸 等 编辑 操作 。 编 辑 装配 体 中 部 件 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch06.05\ edit_asm.prt。 


定义 工作 部 件 。 图 6.5.1 所 示 工 作 组 件 link_flange.prt 为 要 编辑 的 组 件 ( 如 果 
编辑 的 部 件 不 是 固定 在 绝对 原点 上 ， 则 双击 该 组 件 ， 将 该 组 件 设 为 工作 组 件 )。 





定义 编辑 参数 。 将 “回转 体 1” 截 面 草图 中 的 尺寸 “64” 改 为 “35”。 
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Fy 


a ) 编辑 前 b ) 编辑 后 
6.5.1 ”编辑 装配 体 中 的 部 件 





6.6 ”爆炸 图 


爆炸 图 是 指 在 同一 幅 图 里 ， 把 装配 体 的 组 件 拆 分 开 ， 使 各 组 件 之 间 分 开 一 定 的 距离 ， 以 
便 观 察 装配 体 中 的 每 个 组 件 ， 清 楚 地 反映 装配 体 的 结构 。UG 具有 强大 的 爆炸 图 功能 ， 用 户 
可 以 方便 地 建立 、 编 辑 和 删除 一 个 或 多 个 爆炸 图 。 


6.6.1 爆炸 图 工具 条 介绍 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch06.06.01\explosion.prt。 

选择 下 拉 菜 单 装配 二 ws 车 = EE 命令 ， 系 统 显 示 “ 爆 炸 图 ” 
工具 条 ， 如 图 6.6.1 所 示 。 工 具 条 中 没有 显示 的 按钮 ， 可 以 通过 下 面 方 法 调 出 : 单 击 右上 角 
的 图 护 钮 , 在 其 下 方 弹 出 活 1 或 和 了 护 于 | 近 钙 , 将 鼠标 放 到 该 按钮 上 会 显示 尼 必 荆 必 2 未 力 [JI 内 ， 
其 中 包含 了 所 有 供用 户 选择 的 按钮 。 











Al A2 A3 A4 AS A6 AT A8 AD9 
图 6.6.1 “爆炸 图 ”工具 条 
利用 该 工具 条 , 用 户 可 以 方便 地 创建 、 编 辑 爆 炸 图 , 便于 在 爆炸 图 与 无 爆炸 图 之 间 切 换 。 
6.6.1 所 示 的 “爆炸 图 ”工具 条 中 的 按钮 功能 说 明 如 下 。 


Al: 该 按钮 用 于 创建 爆炸 图 。 如 果 当 前 显示 的 不 是 一 个 爆炸 图 ， 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 
爆炸 图 ”对 话 框 ， 输 入 爆炸 图 名 称 后 单 击 确定 上 j 知 ， 示 统 创建 一 个 爆炸 图 ， 如 果 当 前 显示 的 是 一 


个 爆炸 图 ， 单 击 此 按钮 ， 弹 出 的 “创建 爆炸 图 ”对 话 框 会 询问 是 否 将 当前 爆炸 图 复制 到 新 的 爆炸 图 里 。 
A2: 该 按钮 用 于 编辑 爆炸 图 中 组 件 的 位 置 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 ， 用 
户 可 以 指定 组 件 ， 然 后 自由 移动 该 组 件 ， 或 者 设 定 移动 的 方式 和 距离 。 
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A3: 该 按钮 用 于 自动 爆炸 组 件 。 利 用 此 按钮 可 以 指定 一 个 或 多 个 组 件 ， 使 其 按照 设 定 的 距离 自 
动 爆炸 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 择 组 件 后 单 击 忆 确定 | 交 知 ， 提 示 用 户 指定 
件 间距 ， 自 动 爆炸 将 按照 默认 的 方向 和 设 定 的 距离 生成 爆炸 图 。 
A4: 该 按钮 用 于 不 爆炸 组 件 。 此 命令 和 自动 爆炸 组 件 刚 好 相反 ， 操 作 也 基本 相同 ， 只 是 不 需要 
指定 数值 
:该 按钮 用 于 删除 爆炸 图 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 会 列 出 当前 装配 体 的 所 有 爆炸 图 ， 选 择 需要 册 
和 即 可 删除 ， 
A6: 该 下 拉 列表 显示 了 爆炸 图 名 称 ， 可 以 在 其 中 选择 某 个 名 称 。 用户 利 用 此 下 拉 列 表 ， 可 以 方 
便 地 在 各 爆炸 图 以 及 无 爆炸 图 状态 之 间 切 换 ， 
A7: 该 按钮 用 于 隐藏 组 件 ， 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 择 需要 隐藏 的 组 件 并 
执行 后 ， 该 组 件 被 隐藏 
A8: 该 按钮 用 于 显示 组 件 ， 此 命令 与 隐藏 组 件 刚好 相反 。 如 果 图 中 有 被 隐藏 的 组 件 ， 单 击 此 按 
钮 后 ， 系 统 会 列 出 所 有 隐藏 的 组 件 ， 用 户 选择 后 ， 单 击 | 确定 | 按 知 即 可 恢复 组 件 显示 ， 
A9: 该 按钮 用 于 创建 跟踪 线 ， 该 命令 可 以 使 组 件 沿 着 设 定 的 引导 线 爆炸 。 
以 上 按钮 与 下 拉 菜 单 状 到 向 ep 节 申 旬 中 的 命令 分 别 对 应 。 


6.6.2 ”新 建 爆 炸 图 





打开 文件 D:\ugsc60\work\ch06.06. De prto 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 得 有 二 > 是 
令 ， 系 统 弹 出 图 6.6.2 所 示 的 “创建 爆炸 图 ”对 话 框 (一 )。 

创建 爆炸 图 。 在 二 | 文 本 框 处 可 以 输入 爆炸 图 名 称 ， 接 受 系统 默认 的 名 称 
Explosion1， 然 后 单 击 列 定 必 交 钮 ， 完 成 爆炸 图 的 创建 。 

创建 爆炸 图 后 ， 视 图 切换 到 刚刚 建立 的 爆炸 图 “爆炸 图 ”工具 条 中 的 以 下 项 目 被 激活 ， 
“编辑 爆炸 视图 ”按钮 a、“ 自 动 爆炸 组 件 ” 按 钮 ”、“ 取 消 爆 炸 组 件 ” 按 钮 和 “工作 视图 
爆炸 ”下 拉 列 表 Eelssi= | 到， 


6.6.3 删除 爆炸 图 








在 “工作 视图 爆炸 ” 下 拉 列 表 Explosion 1 = 中 选择 i 无 爆料 ] 上 
选择 下 拉 某 单 故 可 而 | 一 > EE 一 EE 
所 有 爆炸 视图 ， 选 择 要 删除 的 视图 ， 单 击 _ 确定 | 拉 钮 。 
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关于 创建 爆炸 图 的 说 明 . 

D4 0 We 
的 提示 消息 , 提 : 
a 
换 到 无 爆炸 视图 ， 然 后 进行 创建 即 可 。 

人 镶 ” 可 以 按照 上 面 方 法 建立 多 个 爆炸 图 . 

村 到 
















名 称 创建 燥 烽 图 
6.6.2 “创建 爆炸 图 ”对 话 框 (一 ) 6.6.3 “创建 爆炸 图 ”对 话 框 (二 |) 


信 要 册 除 爆炸 图 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 装 呈 而 ”mb E 可 到 罗 
a idan lla 选择 要 删除 的 爆炸 图 ， 单 击 
|_ 戎 定 jj 知 即 可 ,如 果 所 要 删除 的 爆炸 图 正在 当前 视图 中 显示 , 系统 会 弹出 图 6.6.5 
所 示 的 “删除 爆炸 图 ”对 话 框 ， 提 示 爆 炸 图 不 能 删除 


" 爆炸 图 











后 县 | 取消 | 
6.6.4 “爆炸 图 ”对 话 框 6.6.5 “删除 爆炸 图 ”对 话 框 
6.6.4 ”编辑 爆炸 图 


爆炸 图 创建 完成 ， 创 建 的 结果 是 产生 了 一 个 待 编辑 的 爆炸 图 ， 在 图 形 区 中 的 图 形 并 没有 
发 生变 化 ， 爆 炸 图 编辑 工具 被 激活 ， 可 以 用 于 编辑 爆炸 图 。 

1， 自动 爆炸 

ea 需要 用 户 输入 很 少 的 内 容 ， 就 能 快速 生成 爆炸 图 ， 如 图 6.6.6 所 示 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch06.06.04\explosion_01.prt, 按照 上 一 节 步 骤 创 建 爆炸 


尘 命令 。 选择 下 拉 菜单 半 外 | 一 > 证 于 
系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 





UG NX 6.0 快速 入 门 及 应 用 技巧 四 > 


Ce 
b ) 自动 爆炸 后 


图 6.6.6 ”自动 爆炸 
选择 爆炸 组 件 。 选 择 图 中 所 有 组 件 ， 单 击 上 确定 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “爆炸 距离 " 
ee 
在 轿 本 文本 框 中 输入 值 40, 单 击 上 列 定 | 近 钮 , 系统 会 立即 生成 该 组 件 的 爆炸 图 ， 
如 图 6.6.6b 所 示 。 
关于 自动 爆炸 组 件 的 说 明 
信 ”自动 爆炸 组 件 可 以 同时 选择 多 个 对 象 ， 如 果 将 整个 装配 体 选中 ， 可 以 直接 获得 整个 
装配 体 的 爆炸 图 。 
多 “取消 爆炸 组 件 ”的 功能 刚好 与 “自动 爆炸 组 件 ” 相 反 ， 因 此 可 以 将 两 个 功能 放 在 
一 起 记 。 选 择 下 拉 菜 单 大 瑟 四 一 > 攻 江 二 可 一 全 全， 系 纹 
弹出 “类 选择 ”对 话 框 . i 选中 的 组 件 自动 
回 到 爆炸 前 的 位 置 。 
2， 手 动 编辑 爆炸 图 


soap 因此 系统 提供 了 编辑 爆炸 图 功能 。 

打开 文件 D:ugsc60\workvch06.06. We 01.prto 

选择 下 拉 菜 单 装配 一 jp 相生 开 命令 系统 音 出 
6.6.7 所 示 的 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 。 

选择 要 移动 的 组 件 。 选 中 潜 尖 时 单 选项 ， 选 择 图 6.6.8 所 示 的 轴 套 模型 。 

移动 组 件 。 选 中 | 藉 动 测 象 单 选项 ， 显 示 移动 手柄 ， 如 图 6.6.8 所 示 ; 单 击 手柄 
上 的 箭头 ( 图 6.6.8 )， 对 话 框 中 的 荐 到 文本 框 被 激活 ， 供 用 户 选 择 沿 该 方向 的 移动 距离 ; 单 
击 手柄 上 沿 轴 套 轴线 方向 的 箭头 ， 在 文本 框 中 输入 距离 值 ”60; 单 击 攻 元 定 | 按钮 ， 结 果 如 
6.6.9 所 示 。 





a ) 自动 爆炸 前 








单 击 图 6.6.8 所 示 两 简 头 间 的 圆 点 时 ， 对 话 框 中 的 意 既 文本 框 被 激活 ， 供 用 
户 输入 角度 值 , 旋转 的 方向 沿 第 三 个 手柄 符合 右手 定 则 ,也 可 以 直接 用 左 键 按 
住 和 前头 或 圆 点 ， 移 动员 标 实现 手工 拖 动 。 
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到 Xx| 

公 选 择 对 象 = 

f ”移动 对 得 到 

广 只 移动 手柄 选取 此 图 点 ee 
距 刻 EB 单 击 此 蓟 关 / 

克 ”捕捉 增 量 ci : 


| 天 t a Er 
可 消 提 只 | 原始 位 置 | =| 
确定 | 应 用 | 职 消 | 











6.6.7 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 6.6.8 ”定义 移动 组 件 和 方向 


编辑 螺栓 位 置 。 人 参照 引 要 好 ， 输 入 距离 值 60， 结 果 如 图 6.6.10 所 示 。 
编辑 螺母 位 置 。 参 照 (要 0， 栓 入 距离 值 40， 结 果 如 图 6.6.11 所 示 。 


U 


PP 
“< 






De 
图 6.6.9 ”编辑 轴 套 图 6.6.10 ”编辑 螺栓 图 6.6.11 编辑 螺母 


关于 编辑 爆炸 图 的 说 明 : 

多 选择 选项 医师 上 后 ，[ 国 按 名 被 激活 。 单 击 匀 按钮 ， 手 柄 被 移动 到 WCS 位 置 ， 

倒 单 击 手 酉 箭头 或 园 点 后 ， 玉 狂 8 攻 到 复 选 框 被 激活 ， 该 选项 用 于 设置 手工 拖 动 的 最 小 
距离 ， 可 以 在 文本 框 中 输入 数值 。 例 如 ， 设 置 为 10mm， 则 拖 动 时 会 跳跃 式 移动 ， 
每 次 跳跃 的 距离 为 10mm， 单 击 | 耳 消 强 朝 | 名， 选中 的 组 件 移 动 到 没有 爆炸 的 位 置 。 

多 单 击 手 酉 箭头 后 ，[ 才 中 半 项 被 激活 ， 可 以 直接 将 选中 手柄 方向 指定 为 某 矢 量 方向 ， 

3， 隐藏 和 显示 爆炸 图 





如 果 当 前 视图 为 爆炸 图 ， 选 择 下 拉 菜 单 攻 更 古 | 一， [ER 一 [ET 玫 命 令 ， 
则 视图 切换 到 无 爆炸 图 。 

要 显示 隐藏 的 爆炸 图 ， 可 以 选择 下 拉 菜单 项 更 古 | 一 > 于 一 四 和 
令 ， 则 视图 切换 到 爆炸 图 。 
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4， 隐 藏 和 显示 组 件 





要 隐藏 组 件 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 辐 国 一 本 3 于 
命令 ( 或 单 击 工具 条 中 的 四 按钮 )， 系 统 弹出 “隐藏 视图 中 的 组 件 ” 
对 话 框 ， 选 择 要 隐藏 的 组 件 后 单 击 _ 确 定 | 妆 钮 ， 选 中 组 件 被 隐藏。 

要 显示 被 隐藏 的 组 件 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 国 国 | 一 区 2 
ES 命令 ( 或 单 击 工具 条 中 的 总 按钮 )， 系 统 会 列 出 所 有 隐藏 的 组 件 供 
用 户 选择 。 

5， 删 除 爆 炸 图 














选择 下 拉 菜 单 本 本 加 | 一 > 本 于 可 可 一 加 和 今 (或 单 击 工具 条 按 
钮 )， 系 统 会 列 出 所 有 爆炸 图 ， 选 择 要 删除 的 视图 ， 单 市 列 定 上 > 钮 。 

如 果 当 前 视图 是 所 选 的 爆炸 图 ， 则 操作 不 能 完成 ; 如 果 当 前 视图 不 是 所 选 视图 ， 则 所 先 
中 的 爆炸 图 可 以 被 删除 。 


6.7 简化 装配 
6.7.1 概述 


对 于 比较 复杂 的 装配 体 ， 可 以 使 用 “简化 装配 ”功能 将 其 简化 。 被 简化 后 ， 实 体 的 内 部 
细 市 被 删除 ， 但 保留 复杂 的 外 部 特征 。 当 装配 体 只 需要 精确 的 外 部 表示 时 ， 可 以 将 装配 体 进 
行 简化 ， 简 化 后 可 以 减少 所 需 的 数据 ， 从 而 缩短 加 载 和 刷新 装配 体 的 时 间 。 

内 部 细 市 是 指 对 该 装配 体 的 内 部 组 件 有 意义 ， 而 对 装配 体 与 其 他 实体 关联 时 没有 意义 的 
对 象 ; 外 部 细 忆 则 相反 。 简 化 装配 主要 天 是 首先 区 分 内 部 细节 和 外 部 细节 ， 然 后 省 略 挥 内 部 
细 广 的 过 程 ， 在 这 个 过 程 中 ， 装 配 体 被 合并 成 为 一 个 实体 。 


6.7.2 简化 装配 基本 操作 


本 市 以 图 6.7.1 所 示 的 装配 体 为 例 ， 说 明 简 化 装配 的 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch06.07.02\predigest_asm.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 类 同一 > 甘于 全 命令， 系统 
弹出 “简化 装配 ”对 话 框 ; 单 击 于 二 步 站 按钮， 系统 弹出 图 6.7.2 所 示 的 “简化 装配 ”对 话 
框 (一 )， 对 话 框 的 左 侧 显示 操作 步骤 ， 右 侧 有 三 个 单 选项 和 两 个 复 选 枉 ， 供 用 户 设 置 简 化 
项 。 
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选取 装配 体 中 的 所 有 组 件 , 单 市 于 二 步 淖 禄 钮 ,系统 弹出 图 6.7.3 所 示 的 “简化 
装配 ”对 话 框 ( 二 )。 


- 简化 此 孔 





” 





” 


ES 


a ) 简化 前 b ) 简化 后 
图 6.7.1 简化 装配 





simplify 
Assembly 
接 到 工作 部 件 中 。 已 存在 于 工作 部 性 


三 抽取 工作 部 件 中 已 存在 的 性 
「 按时 间 改 记 链 接 


6.7.2 “简化 装配 ”对 话 框 ( 一 ) 





合并 组 件 。 单 击 “简化 装配 ”对 话 框 ( 二 ) 中 的 “合并 全 部 ”按钮 感 |， 选择 图 
6.7.4 所 示 的 组 件 ( 图 中 高 亮 显示 部 分 ， 共 9 个 ); 单 击 [正二 点 “| 控 钮 ， 将 选取 的 组 件 合并 在 
一 起 ， 可 以 看 到 选取 组 件 之 间 的 交 线 消失 ， 如 图 6.7.5 所 示 。 
6.7.3 所 示 的 “简化 装配 ”对 话 框 中 的 相关 选项 说 明 如 下 。 
售 。 强 兰 体 区 域 包含 五 个 按钮 ， 用 于 填充 要 简化 的 特征 。 有些 孔 在 “修复 边界 ”步骤 (向 
导 的 后 面 步 又 ) 中 可 以 被 自动 填充 ， 但 并 不 是 所 有 几何 体 都 能 被 自动 填充 ， 因 此 有 
时 需要 用 这 些 按钮 进行 手工 填充 。 这 里 由 于 形状 简单 ， 可 以 自动 填充 . 

多 “合并 全 部 ”按钮 感 | 林 以 用 来 合并 (或 除去 ) 模型 上 的 实体 ， 执 行 此 命令 时 ， 系 统 
会 重复 显示 该 步骤 ， 供 用 户 继续 填充 或 合并 。 
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[2 simplify 
“i ee Assembly 


: 这 辆 Unite 惫 isolate 全 并 首 直 性 并 隅 离 内 部 面 。 


纺 瘟 慎 


异同 末 可 琶 | 于 


< 上 一 步 || 下 一 步 >| 职 消 | 
图 6.7.3 “简化 装配 ”对 话 框 (二 ) 








图 6.7.4 选取 组 件 图 6.7.5 选取 的 组 件 合并 后 


单 击 [下 二 点 浊 拉 钮 ， 选取 图 6.7.6 所 示 外 部 面 ( 用 户 也 可 以 选择 除 要 填充 的 内 部 
细节 之 外 的 任何 一 个 面 )。 


在 执行 “修复 边界 ”步骤 时 ， 应 该 先 将 所 有 部 件 合并 成 一 个 实体 ， 如 果 仍 有 
部 件 未 被 合并 ， 则 该 步骤 会 将 其 隐藏 。 





单 击 区 三 此 | 扩 钮 ,选取 图 6.7.7 所 示 的 边缘 ( 通过 选择 一 边缘 将 内 部 细节 与 外 
部 细节 隔离 开 )。 

选择 裂纹 检查 选项 。 单 击 于 二 步 引 | 六 馈 ， 选 中 国王 本 要 | 单 先 项 。 

选择 内 部 面 。 单 击 于 二 步 引 接 钮 ,选择 要 删除 的 内 部 细节 ,选取 图 6.7.8 所 示 的 
螺纹 孔 的 内 表面 和 两 个 倒 角 面 。 

查看 裂纹 检查 结果 。 单 击 攻 三 此 浊 按 钮 ， 可 以 通过 选中 辐 E 二 区 域 中 的 
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向 部 和 留 ” 单 选项 ， 查 看 在 主 对 话 框 中 的 隔离 情况 。 


单 击 区 二 点 | 拉 钮 ， 查 看 外 部 面 。 再 单 击 攻 二 此 | 过 钮 ， 孔 特征 被 移 除 。 


选取 此 面 





6.7.6 ”选取 外 部 面 


选取 此 两 条 边 


加 





单 击 [ 精 加 工 | 近 馈 ， 完 成 操作 。 


内 部 细节 与 外 部 细节 是 用 户 根 据 需要 确定 的 , 不 是 由 对 象 在 集合 体 中 的 位 置 
确定 的 。 读 者 在 本 例 中 可 以 尝试 将 孔 设 为 外 部 面 ， 将 轴 的 外 表面 设 为 内 部 面 ， 结 
果 会 将 轴 和 轴 套 移 除 ， 留 下 孔 特 征 形 成 的 圆柱 体 。 





6.8 ”装配 干涉 检查 


在 实际 的 产品 设计 中 ， 当 产品 中 的 各 个 零 部 件 组 装 完成 后 ， 设 计 人 员 往 往 比 较 关 心 产品 
中 各 个 零 部 件 间 的 干涉 情况 ， 有 无 干涉 ? 哪些 零件 间 有 干涉 ? 干涉 量 是 多 大 ? 下 面 通过 一 个 
简单 的 装配 体 模型 为 例 ， 说 明 干 涉 分 析 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch06.08\interference.prt。 
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在 装配 模块 中 选择 下 拉 菜 单 | 各 折 让 一 > 生命 今 ， 系 统 阐 出 图 6.8.1 
所 示 的 “简单 干涉 ”对 话 框 。 


第 二 栖 一 一 一 一 一 一 

| 六 选择 体 加] 国 
干涉 格 查 结果 A a 
结果 对 和 Es a 
要 高 高 显示 的 面 | 在 所 有 对 之 间 伺 可 


显示 下 一 对 | 
确定 | 应 用 | 职 消 | 


6.8.1 “简单 干涉 ”对 话 框 





“创建 干涉 体 ”简单 干涉 检查 。 

( 1 ) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 玫 涉 检 查 结果 区 域 的 ” 畦 果 对 村 ”下 拉 列 表 中 选择 国 澡 缚 选项 。 

( 2 ) 依次 选取 图 6.8.2 所 示 的 对 象 1、 对 象 2， 单 击 “ 简 单干 涉 ” 对 话 框 中 的 应 用 上 
钮 ， 系 统 弹出 图 6.8.3 所 示 的 “信息 ”对 话 框 。 





信息 


JU 忆 面 或 过 练 干 先 





图 6.8.2 ”创建 干涉 实体 6.8.3 “信息 ”对 话 框 





(3 ) 单 击 “信息 ” 安 钮 ， 完 成 “创建 干涉 体 ” 简 单干 涉 检查 。 

“高 亮 显示 面 ”简单 干涉 检查 。 

(1 ) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 二 小粒 前 箔 未 区 域 的 ” 知 末 谭 妹 ”下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 如 图 6.8.1 所 示 。 

(2 ) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 于 小 检 重 汽 未 [ 芭 域 的 可 高 完 显 示 的 面 下 拉 列 表 中 选择 
依次 选取 图 6.8.4a 所 示 的 对 象 1|、 对 象 2。 模 型 中 将 显示 图 6.8.4b 所 示 的 干涉 平面 。 

( 3 ) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 于 小 往 前 千 未 芭 域 的 要 高 高 显示 的 面 下 拉 列 表 中 选择 外 Bi 
选项 ， 系 统 将 弹出 一 写 直 下 对 | 安 乌 ， 单 证 “显示 下 一 对 ”按钮 ， 模 型 中 将 依 
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次 显示 所 有 干涉 平面 。 
( 4 ) 单 击 “ 简 单干 涉 ”对 话 框 中 的 王 吏 王 | 按钮 ， 完 成 “高 亮 显 示 面 ”简单 干涉 检查 操 
作 。 








图 6.8.4 “高 亮 显 示 面 ”干涉 检查 
6.9 ”装配 设计 综合 应 用 


案例 概述 : 

本 案例 详细 讲解 了 轴承 的 创建 和 装配 过 程 : 首先 创建 轴承 的 内 环 、 卡 环 及 滚 子 ， 它 
们 分 别 生 成 一 个 模型 文件 ， 然 后 装配 模型 ， 并 在 浓 配 体 中 创建 零件 模型 。 其 中 ， 在 创建 
外 环 时 运用 到 “在 装配 体 中 创建 零件 模型 ”的 方法 。 装 配 组 件 模型 如 图 6.9.1 所 示 。 





6.9.1 ”轴承 设计 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch06.09\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch06.09\ bearing_asm.prt。 
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UG NX 工程 图 概述 


UG NX 工程 图 特点 


使 用 UG NX 6.0 的 制图 环境 可 以 创建 三 维 模 型 的 工程 图 ， 且 图 样 与 模型 相关 联 。 因 此 ， 
图 样 能 够 反映 模型 在 设计 阶段 中 的 更 改 ， 可 以 使 图 样 与 装配 模型 或 单个 零 部 件 保 持 同 步 。 其 


主要 特点 说 明 如 下 。 
倒 用户 界面 直观 、 钦 用 、 简 洁 ， 可 以 快速 方便 地 创建 图 样 。 
令 “在 图 纸 上 ” 工 作 的 画图 板 模式 。 此 方法 类 似 于 制图 人 员 在 画图 板 上 绘图 。 应 用 此 
方法 可 以 极 大 地 提高 工作 效率 。 
急 ” 支 持 新 的 装配 体系 结构 和 并 行 工 程 。 制 图 人 员 可 以 在 设计 人 员 对 模型 进行 处 理 的 同 
时 制作 图 样 。 
急 ” 可 以 快速 地 将 视图 放置 到 图 纸 上 ， 系 统 会 自动 正 交 对 齐 视 图 。 
令 具有 创建 与 自动 隐藏 线 和 剖面 线 完 全 关联 的 横 剖 面 视 图 的 功能 。 
令 ”具有 从 图 形 窗 口 编辑 大 多 数 制 图 对 象 (如 尺寸 、 符 号 等 ) 的 功能 。 用 户 可 以 创建 制 
图 对 和 象 ， 并 立即 对 其 进行 修改 。 
急 ” 实现 图 样 视 图 的 自动 隐藏 线 泻 染 。 
售 ”在 制图 过 程 中 ， 系 统 的 反馈 信息 可 减少 许多 返工 和 编辑 工作 。 
令 ”使 用 对 图 进行 更 新 的 用 户 控 件 ， 能 够 有 效 地 提高 工作 效率 ， 
7.1.2 工程 图 的 组 成 





UG NX 6.0 的 表面 粗糙 度 标注 基于 国际 GB/T 131 一 1993。 


在 学 习 本 节 前 ， 请 依次 打开 D:\ugsc60\work\ch07.01.02 中 的 A4.prt 和 down_base _ok.prt 
文件 ( 图 7.1.1 )，UG NX 6.0 的 工程 图 主要 由 以 下 三 个 部 分 组 成 。 
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仿 视图: 包括 六 个 基本 视图 ( 主 视图 、 俯 视图 、 左 视图 、 右 视图 、 爷 视图 和 后 视图 )、 
放大 图 、 各 种 剖 视 图 、 断 面 图 、 辅 助 视图 等 。 在 制作 工程 图 时 ， 根 据 实际 零件 的 特 
点 ， 选 择 不 同 的 视图 组 合 ， 以 便 简单 清楚 地 表达 各 个 设计 参数 。 

急 尺寸、 公差 、 注 释 说 明 及 表面 粗糙 度 : 包括 形状 尺寸 、 位 置 尺 寸 、 形 状 公差 、 位 置 
公差 、 注 释 说 明 、 技 术 要 求 以 及 零件 的 表面 粗糙 度 要 求 。 

仿 ”图 框 和 标题 栏 等 。 


主 视图 左 视图 (全 剖 视 图 ) 放大 图 


枝 木 要 求 
。 鱼 件 不 得 有 和 如 纹 、 沙 眼 等 缺陷 。 
。 请 造 后 铝 去 除 毛 利 。 
。 未 注 便 竟 均 为 C 二 。 
。 未 注 辕 角 均 为 R3 ， 


Le 





俯视 图 等 测 半 齐 视图 标题 栏 注 尾 图 框 


图 7.1.1 工程 图 的 组 成 
7.1.3 工程 图 环境 与 工具 条 介绍 
新 建 一 个 文件 后 ， 有 三 种 方法 进入 工程 图 环境 ， 分 别 介绍 如 下 。 
方法 一 . 选择 图 7.1.2 所 示 的 下 拉 莱 单 硕 环 6 一 ET 


方法 二 : 在 “应 用 ”工具 条 中 单 击 “ 制 图 ”按钮 芽 | ( 图 7.1.2 )。 
方法 三 . 利用 组 合 键 < Ctrl+Shift+D> 。 
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进入 工程 图 环境 以 后 ， 系 统 会 自动 增加 许多 与 工程 图 操作 有 关 的 工具 条 。 下 面 对 工 程 图 
环境 中 较为 前 用 的 工具 条 分 别 进 行 介绍 。 


多 ， 选 择 下 拉 菏 单 工 具 加 | 一 > 辐 开 3 于 分 分 ,在 弹出 的 “定制 ”对 话 框 的 
工具 条 选项 卡 中 进行 设置 ， 可 以 显示 或 隐藏 相关 的 工具 条 .。 

令 工具 条 中 没有 显示 的 按钮 ， 可 以 通过 下 面 的 方法 将 它们 显示 出 来 : 单 
击 右上 角 的 国 校 钮 ， 在 其 下 方 弹出 漆 加 或 移 除 接 望 "按钮 ， 将 筷 标 放 到 该 
按钮 上 ， 在 弹出 的 “添加 选项 ”中 包含 了 所 有 供用 户 选择 的 按钮 。 





| 





| 哆 交 件 四 编辑 外 视图 如 插入 (S) 格式 人 8 工具 民 装配 种) 信息 并 分 析 立 ) 首选 项 中 窗口 各 帮助 HY _|5|x| 


J OO N | 号 | 凶 . 





: Pi 十 铬 金 (H).. Ctrl+Al++H | [| 
说 外 强 语 型 设计 民 5 机 t5 -] : a 
加 制 | 办 | 名).. Ctr1L+SHi Et 二 
id ET 应 用 Ss 
[运动 仿真 四) ， SA 入 辣 
用 加工 mn... CtrltAL++ 
由 基本 环境 (6)... 

装配 并] 让 
FMI 
所 有 应 用 模块 





图 7.1.2 ”进入 工程 图 环境 的 几 种 方法 


( 1) “图纸 ” 工 具 条 ， 如 图 7.1.3 所 示 。 


江 国 关 | 
| | 





Al A2 A3 A4 AS A6 AT A8 A9 Al0 All Al2 Al3 


7.1.3 “图纸 ”工具 条 


图 7.1.3 所 示 的 “图 纸 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


Al: 新 建 图 纸 页 . A2: 视图 创建 向 导 。 
A3: 创建 基本 视图 。 A4: 创建 标准 视图 。 
AS: 创建 投影 视图 。 A6: 创建 局 部 放大 图 。 
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A7: 创建 剖 视 图 。 A8: 创建 半 剖 视图 。 
A9: 创建 旋转 剖 视 图 。 Al10: 创建 局 部 剖 视 图 。 
All: 创建 断 开 视图 。 A12: 创建 图 纸 视 图 。 


Al13: 更 新 视图 。 
(2)“ 尺 寸 ” 工 具 条 ， 如 图 7.1.4 所 示 。 
图 7.1.4 所 示 的 “尺寸 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


Bl: 创建 自动 判断 尺寸 。 B2: 创建 圆柱 尺寸 。 
B3: 创建 直径 尺寸 。 B4: 创建 特征 参数 。 
B5: 创建 链 式 尺寸 与 基线 尺寸 。 B6: 创建 坐标 尺寸 。 


(3) 注释 ”工具 条 ， 如 图 7.1.5 所 示 。 


Ee 


Bl B2 B3 B4 B5 B6 C9 clo cll ci2 
图 7.1.4 “尺寸 ”工具 条 图 7.1.5 “注释 ”工具 条 





- 图 





7.1.5 所 示 的 “注释 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


C1: 形 位 公差 参数 。 C2: 特征 参数 。 
C3: 文本 。 C4: 表格 标签 。 
C5: 特征 控制 框 。 C6: 基准 特征 符号 。 
C7: 标识 符号 。 C8: 用 户 定义 符 瑟 。 
C9: 定制 符号 。 C10: 焊接 符号 。 
Cll: 图 像 . C12: 剖面 线 。 


(4 )“ 表 格 ” 工 具 条 ， 如 图 7.1.6 所 示 。 


-四 
汪 -BT 和 鳞 | 隐 上 意 昌 疙 防区 等 | 到 | 夺 





D1 D2 D3 D4 DS D6 D7 D8 D9 DI1I0 DI1l D12 D13 DI14 D1S DI16 D17 D18 DI9 D20 D21 
图 7.1.6 “表格 ”工具 条 


7.1.6 所 示 的 “表格 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 
D1: 表格 注释 。 D2: 零件 明细 表 。 
D3: 编辑 表格 。 D4: 编辑 文本 。 
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D5: 上 方 插入 行 。 D6: 调整 大 小 。 

D7: 选择 单元 格 。 D8: 导入 属性 。 

D9: 合并 或 取消 合并 单元 格 。 D10: 将 字体 设置 为 粗 体 。 
D11: 将 字体 设置 为 斜体 。 D12: 分 类 排序 。 

D13: 锁定 /解锁 行 。 D14: 附加 / 拆 离 行 。 
D15: 恢复 自动 文本 。 D16: 转 至 单元 格 URL. 
D17: 更 新 零件 明细 表 ， D18: 自动 罕 件 标 瑟 。 
D19: 导出 。 D20: 另存 为 模板 。 


21: 逻辑 管线 布置 图 例 ， 
(5 )“ 制 图 编辑 ”工具 条 ， 如 图 7.1.7 所 示 。 


-加 
2 写实 明定 奈 ET[ 腕 时 





El  E2  E3 E4 ES E6 E7 E8 E9 E10 Ell 
图 7.1.7 “制图 编辑 ”工具 条 


图 7.1.6 所 示 的 “制图 编辑 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


El: 编辑 样式 。 E2: 编辑 关联 性 。 
E3: 编辑 注释 。 E4: 编辑 文本 。 
E5: 抑制 制图 对 象 。 E6: 编辑 坐标 。 
E7: 零件 明细 表 级 别 。 E8: 编辑 饭 金 。 
E9: 编辑 剖 切 线 . E10: 视图 中 剂 切 的 组 件 。 


E11: 视图 相关 编辑 。 
7.2 工程 图 图 样 管理 

UG NX 6.0 工程 图 环境 中 的 图 样 管理 包括 工程 图 样 的 创建 、 打 开 、 删 除 和 编辑 。 下 面 主 
要 对 新 建 和 编辑 工程 图 进行 简要 介绍 。 
7.2.1 新 建 工 程 图 


打开 零件 模型 。 打 开 文 件 D:\ugsc60\work\ch07.02.01\down_base.prt。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 葬 十 于 p> 29 国 融 现时 仿 ， 示 统 弹 出 “工作 表 ” 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 7.2.1 所 示 的 选项 。 
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7.2.1 所 示 的 “工作 表 ” 对 话 框 中 的 选项 和 按钮 说 明 如 下 。 
信 ”图 暑 页 名 称 文 术 框 : 指定 新 图 样 的 名 称 ， 可 
以 在 该 文本 框 中 输入 图 样 名 ; 图 样 名 最 多 党 





、 f 标准 尺寸 
、 包含 个 他 大 大 、 4 马 
可 以 包含 30 个 字符 ; 默认 的 图 纸 名 是 Sheet 广 定制 及 十 | 
大 小 区 -210 x 291 "| 
I 


齐 | 度 尺 [i 了 | 





说 。 AN -又 冲 称 闪 
多 下 拉 列 表 : 用 于 选择 图 图 纸 中 的 图 纸 页 

羊 /小 、 弓 棍 

样 大 小 ， 系 统 提 供 了 A4、A3、A2、Al 和 本 

A0 五 种 型 号 的 图 纸 。 shetl 
售 。 罗 区“ :为 添加 到 图 样 中 的 所 有 视图 设 定 比 


例 。 
令 单位: 指定 已 英寸 或 矣 0 
令 投影 : 指定 第 一 象限 角 投 影 或 第 三 象 





[自动 启动 基本 视图 命令 


1; 按照 国标 ,应 选择 他 时 水 应 用 | 取消 | 








PT TC 


一 稼 限 角 投 最 ;HO A 
D + 完成 图 样 的 创建 。 


在 C3( 了 中 ， 单 主 确定 | 拉 知 之 前 每 单 击 一 次 一 记 用 | 按 知 都会 多 新 建 一 
张 图 样 。 





7.2.1 “工作 表 ” 对 话 框 (一 ) 





7.2.2 编辑 图 纸 页 


新 建 一 张 图 样 ; 在 部 件 导 航 器 中 选择 图 样 并 右 击 ， 在 弹出 的 图 7.2.2 所 示 的 快捷 菜单 中 
选择 四 [EEEEEIT 和 命令， 系统 洋 出 图 7.2.3 所 示 的 “工作 表 ” 对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 
以 编辑 已 存 图 样 的 参 关 


二 视图 相关 编辑 中... 
zh | 添加 基本 视图 甸 ) 
一 | 添加 图 纸 视图 季 )，. 


ET 


创建 草图 (EE)... 


B 复制 忆 ) 
并 删除 血 ) 
重 前 名 


必 | 属性 二) 
7.2.2 ”快捷 菜单 
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志 小 一 一 六 
广 司 用 模板 
他 标准 尺寸 
广 定制 尺寸 
i [a - 210 x 297™| 
刻度 尺 11 国 | 





名 称 
图 绝 中 的 图 克 页 


入 


图 线 页 名 称 


[Sheet 1 


「 自动 启动 基本 视图 命令 


| 确定 | 应 用 | 取消 | 











图 723 “工作 表 ” 对 话 框 ( 二 ) 
7.3 工程 图 视图 的 创建 


视图 是 按照 三 维 模型 的 投影 关系 生成 的 ， 主 要 用 来 表达 部 件 模型 的 外 部 结构 及 形状 。 在 
NX 6.0 中 ， 视 图 分 为 基本 视图 、 局 部 放大 视图 、 全 剖 视 图 、 半 剂 视图、 阶梯 剖 视 图 、 局 部 剖 
视图 和 其 他 剂 视图。 下 面 分 别 以 具体 的 实例 来 说 明 各 种 视图 的 创建 方法 。 


7.3.1 基本 视图 


下 面 创建 图 7.3.1 所 示 的 基本 视图 ， 操 作 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ech07.03.01\link_base.prt。 

插入 图 纸 页 。 选 择 下 拉 菜 单 大 天 避 一 > ?四 可可 于 今 ， 示 统 弹 出 “工作 
表 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 7.3.2 所 示 的 选项 ， 然 后 单 击 [_ 确定 上 < 钮 。 此 时 系统 弹出 图 
7.3.3 所 示 的 “基本 视图 ”对 话 框 。 

(5 要 CBD 定 义 基本 视图 参数 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 恒 型 视图 区域 的 [Wedel 太 ew te 下 拉 
列表 中 选择 国 圣 挝 项 ， 在 齐 度 尺 区 域 的 加 度 局 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项。 

(5 要 C00 放置 视图 。 在 图 形 区 中 的 合适 位 置 ( 图 7.3.4 ) 依次 单 击 以 放置 主 视图 、 俯 视图 
和 左 视图 ， 单 击 中 键 完成 视图 的 放置 。 
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他 且 《 巧 创建 正 等 测 视图 。 








未 小 区 - 210 x 291 "| | 
[1 刻度 尺 1 
应 用 | 取消 | 
图 7.3.1 零件 的 基本 视图 7.3.2 “工作 表 ” 对 话 框 ( 三) 





( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 二 全 天国 
“图 纸 ” 工 具 条 中 的 按钮 )， 系 统 弹出 “基本 视图 ”对 话 框 。 

( 2 ) 选择 视图 类 型 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 昼 型 视图 | 区域 的 Nedsl 而 ew te Vse 下 拉 列 表 中 
选择 TFR-IS0 选项 。 

( 3 ) 定义 视图 比例 。 在 剂 度 尽 区 域 的 齐 度 尽 下 拉 列 表 中 选择 国 园 项 。 

(4 ) 放置 视图 。 选 择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 单 击 中 键 完成 视图 的 放置 ， 结 果 如 图 7.3.4 
所 示 。 











1. 单 击 此 处 
放置 主 视图 


~2. 单 击 此 处 
放置 左 视 图 





ae 


- ®: 放置 俯视 图 


7.3.3 “基本 视图 ”对 话 框 图 7.3.4 | 
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图 7.3.3 所 示 的 “基本 视图 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 。 

令 。 部件 区 域 : 该 区 域 用 于 加 载 部 件 、 显 示 已 加 载 部 件 和 最 近 访问 的 部 件 。 

售 。 视图 原点 区域: 该 区 域 主要 用 于 定义 视图 在 图 形 区 的 摆 放 位 置 ， 如 水 平 、 重 直 、 饼 
标 在 图 形 区 的 点 击 位 置 或 系统 的 自动 判断 等 。 

仿 ” 和 神 型 视图 /区域 .该 区 域 用 于 定义 视图 的 方向 ， 如 仰视 图 、 前 视图 和 右 视图 等 ; 单 击 
该 区 域 的 “定向 视图 工具 ”按钮 ， 系统 弹 出 “定向 视图 工具 ”对 话 框 ,通过 该 对 话 
框 ， 可 以 创建 自 定 义 的 视图 方向 。 

令 ” 串 旋 区 域 . 用 于 在 添加 视图 之 前 ， 为 基本 视图 指定 一 个 特定 的 比例 。 默 认 的 视图 比 
例 值 等 于 图 样 比例 。 

令 ”设置 区 域 ， 该 区 域 主 要 用 于 完成 视图 样式 的 设置 ， 单 击 该 区 域 的 园 廊 包 ， 系统 弹 
出 “视图 样式 ”对 话 框 。 





7.3.2 全 剖 视 图 


下 面 创 建 图 7.3.5 所 示 的 全 剖 视 图 ， 操 作 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh07.03.02\section_cut.prt。 

选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 质 (5 mk E> | 人 今 ( 或 单 
击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 富 按钮 )， 系 统 弹出 “ 剖 视 图 ”对 话 框 。 

在 系统 选择 父 视图 的 提示 下 ,选择 主 视图 作为 创建 全 剖 视 图 的 父 视图 , 如 图 7.3.6 
所 示 。 

选择 剖 切 位 置 。 在 系统 选择 对 旬 以 自动 判断 点 的 提示 下 ， 确 认 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 
中 的 如 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 7.3.6 所 示 的 圆 ， 系 统 自 动 捕捉 圆心 位 置 。 

放置 剖 视图 。 在 系统 指示 图 纸 页 上 剂 视图 的 中 心 的 提示 下 ， 在 图 7.3.6 所 示 的 位 置 单 
击 放置 全 剖 视 图 ， 然 后 单 击 中 键 ， 完 成 全 剖 视 图 的 创建 。 














一 一 2, 选择 此 区 
0 地 拌 | es 
加 加 = 主 视图 Dr 5 国王 
中 | 人 | / ~、 
3. 放置 全 
— 1 剖 视 图 
图 7.3.5 ”全 齐 视 图 图 7.3.6 ”放置 剖面 视图 


7.3.3 半 剂 视图 


下 面 创建 图 7.3.7 所 示 的 半 剖 视图 ， 操 作 过 程 如 下 。 


190 PP> 


打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch07.03.03\half_cut_view.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 > 加 一 
单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 只 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 半 剖 视图 ”对 话 框 。 

选择 俯视 图 为 创建 半 齐 视图 的 父 视图 ( 图 7.3.7 )。 

选择 剖 切 位 置 。 确 认 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 | 念 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 7.3.7 所 
示 的 圆 弧 和 边线 的 中 点 ， 系 统 自动 捕捉 圆心 位 置 。 

放置 半 训 视图 。 移 动 鼠 标 到 合适 的 位 置 单 击 ， 完 成 视图 的 放置 。 





SECTION -A 





7.3.7 半 齐 视图 

7.3.4 ”旋转 剖 视 图 

下 面 创建 图 7.3.8 所 示 的 旋转 剖 视 图 ， 操 作 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ech07.03.04\revolved-section_cut.prt。 

此 村 人 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KGJ 一 > 加 
单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 天 按钮 )， 系 统 弹 出 “旋转 剖 视 图 ”对 话 框 。 

在 系统 选择 区 视图 的 提示 下 ， 选 择 俯视 图 作为 创建 旋转 剖 视 图 的 父 视图 ， 如 图 
7.3.8 所 示 。 

选择 剖 切 位 置 。 在 系统 寿 归 旋转 点 选择 对 象 丰 自动 判断 点 的 提示 下 , 单 击 选中 “ 捕 
捉 方式 ”工具 条 中 的 名 按钮 ， 选 取 图 7.3.8 所 示 的 2 指示 的 圆 弧 ， 然 后 在 系统 
定 久 月 的 新 位 置 = 选择 对 象 以 自动 判断 点 的 提示 下 ， 选 取 图 7.3.8 所 示 的 3 所 指示 的 圆 弧 ， 再 取消 
选中 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 怨 按 钮 ， 并 选中 加 按钮 ,选取 图 7.3.8 所 示 的 4 指示 的 圆 弧 的 
象限 点 。 

放置 剖 视 图 。 在 系统 指示 图 纸 页 上 齐 视 图 的 中 必 的 提示 下 , 单 击 图 7.3.8 所 示 的 位 置 
5， 完 成 视图 的 放置 。 

添加 中 心 线 。 此 例 中 孔 的 中 心 线 不 显示 ， 要 手动 创建 ( 具体 操作 步骤 请 参见 语 
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音 视频 )。 


-~ -~ -5. 在 此 处 单 击 


3. 选择 此 圆 弧 wt 1. 选择 俯视 图 


人 A D7 选择 此 圆 弧 
一 一 ~4. 选择 此 圆 弧 的 象限 点 


7.3.8 ”旋转 训 视 图 


7.3.5 ”阶梯 剖 视 


elo 操作 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch07.03.05\stepped_cut_view.prt。 

(上 要 0 了 渤 择 命令 ,选择 下 垃 菜单 时 EE 一 > 加 一 IE 生命 人 (或 
单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 辟 按 钮 ) 系统 弹出 “ 轴 测 图 中 的 全 剖 / 阶 梯 剖 ”对 话 框 ( 图 7.3.9 )。 

选择 图 形 区 中 的 视图 为 阶梯 剖 的 父 视 图 。 

定义 剖 切 线 。 

( 1 ) 定 义 箭头 方向 矢量 。 选 取 图 7.3.9 所 示 的 下 拉 列 表 中 的 准 ， 单 击 对 话 框 中 的 古训 用 
按钮。 

( 2 ) 定义 章 切 方向 矢量 。 选 取 图 7.3.9 所 示 的 下 拉 列 表 中 的 1 , 单 击 对 话 框 中 的 
按钮 ， 系 统 弹出 “ 剂 切 线 创建 ”对 话 框 。 

( 3 ) 定义 剖 切 位 置 。 选 中 “ 章 切 线 创建 ”对 话 框 中 的 加 而 而 茵 村 单 选 项 ; 依次 选取 图 7.3.10 
所 示 的 边线 1 的 中 点 、 圆 心 和 边线 2 的 中 点 ; 单 击 “ 章 切线 创建 ” 人 


轴 测 图 中 的 全 训 ; 阶 梯 毅 


全] 时 el 塌 ! 尊 
BE 守重 技 丫 | 


剖 讽 图 方向 





ETLON 起 


正 变 的 


lw 创建 中 心 线 


「 比例 标签 





图 7.3.9 “ 轴 测 图 中 的 全 着/ 阶梯 剖 ” 对 话 框 图 7.3.10 ”阶梯 训 视 图 
192 外 pp 区 
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放置 阶梯 齐 视图 。 选 择 合 适 的 位 置 单 击 以 放置 阶梯 剖 视 图 。 
单 击 “ 轴 测 图 中 的 全 剖 / 阶 梯 训 ”对话 框 中 的 旺 到 省 | 近 钮 或 按 Esc 键 退出 ， 完 
成 阶梯 剖 视 图 的 创建 。 


7.3.6 局 部 剖 视 图 


下 面 创建 图 7.3.11 所 示 的 局 部 剖 视 图 ， 操 作 过 程 如 下 。 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch07.03.06\breakout-section.prt。 


上 


7.3.11 ”局 部 剖 视 图 





调整 视图 显示 状态 。 

( 1 ) 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国王 

( 2 ) 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
令 ， 将 视图 调整 到 线 框 状态 。 

绘制 剖 切 区 域 。 选 择 下 拉 荣 单 戎 珊 辐 一 [加 一 EE 
令 ， 系 统 弹出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 选 中 四 国画 柯 复 选 框 ， 取 消 选中 同 闫 王 复 选 框 ， 绘 制图 
7.3.12 所 示 的 样 条 曲线 ， 单 击 对话 框 中 的 上 确定 | 近 钮 。 





八 人 
Rh xo 








_ -插入 该 样 条 曲线 


(GE 


7.3.12 插入 艺术 样 条 曲线 





进入 工程 图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 熙 瑞 ” 一 2 售 | 国 量 命令 ， 此 时 系统 弹 
出 “工作 表 ” 对 话 框 ,“ 工 作 表 ” 对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 7.3.13 所 示 。 单 击 [确定 上 & 馈 ， 
此 时 系统 弹出 “基本 视图 ”对 话 框 。 

定义 基本 视图 参数 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 下 型 视图 : 芭 域 的 odel View to Use 下 
拉 列 表 中 选择 国 理 尘 项 ， 在 到 度 尺 区 域 的 齐 度 尽 下 拉 列 表 中 选择 国 I 尘 项 。 

放置 视图 。 在 图 形 区 中 的 合适 位 置 ( 图 7.3.14 ) 依次 单 击 以 放置 主 视图 和 俯视 
图 ， 单 击 中 键 完成 视图 的 放置 。 
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未 小 [aa -2210 x 291 "| | 


环 度 不 1:1 = 





I” 自动 启动 基本 视图 命令 [= 
应 用 | 取消 | 


7.3.13 “工作 表 ” 对 话 框 图 7.3.14 创建 基本 视图 








设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 并 选项 四 ep [| 因 关 [2 了 命令， 系统 弹出 “ 视 
ip 先 项 ”对 话 框 ， 在 本 二 加 先 项 卡 中 设置 隐藏 线 为 不 可 见 ， 单 击 [确定 | 人 钮 。 

编辑 视图 的 关联 性 。 

(1 ) 展开 成 员 视 图 。 选 

( 2 ) 添加 关联 曲线 。i 下拉 基站- >» 
系统 弹出 “视图 关联 编辑 ”对 话 框 ， 单 击 “ 模 型 转换 到 视图 ” 和 选择 图 7.3.15 所 示 的 
样 条 曲线 ， 然 后 单 击 两 次 确定 上 钮 。 


“选取 此 样 条 曲线 


Ei 











图 7.3.15 ”选取 曲线 

【3 ) 退出 扩展 模式 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 

选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 且 一 > 四 | 局 部 剖 视 图 
单 击 “ 图 纸 ”工具 条 中 的 [按钮 )， 系 统 弹出 “局 部 剖 ” 对 话 框 。 

创建 局 部 剖 视 图 。 

( 1 ) 选择 生成 局 部 剖 的 视图 。 在 系统 选择 一 个 生成 局 部 剂 的 视图 的 提示 下 ， 在 图 形 区 选取 主 
视图 ， 此 时 对 话 框 变 成 如 图 7.3.16 所 示 。 

( 2 ) 定义 基点 。 0 单 击 “ 捕 捉 方式 ”工具 
条 中 的 过 按钮 ， 选 取 图 7.3.17 所 示 的 基点 
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( 3 ) 定义 拉 出 的 矢量 方向 。 接 受 系 统 的 默认 方向 。 

(4 ) 选择 剖 切 线 。 oie ee 
过 办 超 志 附 近 欧 巷 断 续 的 提示 下 ,选择 样 条 曲线 作为 剖 切 线 , 单 击 虑 用 中 妆 馈 ,再 单 击 消 | 
i 


m 局 部 衣 四 


创建 六 编辑 六 贡 隆 














胃 基点 
厂 项 要 模型 | ‘x 
确定 | 应 用 | 到 光 | | 
图 7.3.16 “局 部 剖 ” 对 话 框 图 7.3.17 选取 基点 


7.3.7 局 部 放大 视图 


Da 操作 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ech07.03.07\magnify_view.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 天 后 一 四 人 ^ 
ee 

小 选择 边界 类 型 。 在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 的 喧 型 :下拉 列 表 中 选择 

(5 要 (绘制 放大 图 区 域 的 轮 廊 线 。 绘 制图 7.3.19 所 示 的 放大 视图 的 区 域 ， 绘 制 完成 后 ， 
在 图 形 区 选择 合适 的 位 置 单 击 放置 放大 图 ， 在 对 话 框 中 单 击 一 关闭 中产 包 。 








上 -| A 1. 放大 区 域 的 边界 
DETATLEC 


2. 放置 放大 图 
VpETAILC 





OO sCALE $:] OO \ scCALE $:] 
AN AN 
(2 (| 二 一 一 
二 | ECTION A-A 各 | ECTION A-A 
7.3.18 ”局 部 放大 图 7.3.19 ”局 部 放大 图 的 放置 


( 要 @ 了 设置 视图 样式 。 双 击 放 大 图 的 边框 ， 系统 弹 出 “视图 样式 ”对 话 杠 。 在 常 击 选项 
可 | 度 尺 文本 框 中 输入 比例 值 $， 单 击 | 部 项 过 选项 卡 ， 取 消 选 中 刻 尖 天 说 复 选 框 ， 单 击 
| 确定 上 4 


(要 0 四 设 置 视 图 符号 。 双 击 放 大 图 的 标签 ( A )， 系 统 弹出 “视图 标签 样式 ”对 话 框 ， 
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该 对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 7.3.20 所 示 ， 结 果 如 图 7.3.21 所 示 。 
m 视图 标签 样式 x 


父 项 上 的 标签 








六 末 旺 随 因 了 | 1. 0000 
全 标签 讲 坚 | 
lw 视图 比 阐 
位 置 下 面 下 
前 络 也 本 比例 因子 ' 1. 0000 | 
前 蚂 scarE ' 
1 1 上 一 | 

x> 加 | DETAILC 
数值 文本 比 说 因子 [Lo 人 人 

括 贺 括号 A 5 | 

i 默认 | 重量 | CY 

EE 
< A 一 | SFCTION A-A 
7.3.20 “视图 标签 样式 ”对 话 框 7.3.21 局 部 放大 图 


7.4 工程 图 视图 基本 操作 与 编辑 


7.4.1 视图 的 显示 与 更 新 
1， 视 图 的 显示 





选择 下 拉 菜 单 视图 加 ”p> | 匡 辐 本 红 邮 命令 ， 东 统 会 在 模型 的 三 维 图 形 和 二 维 工程 
图 之 间 进 行 切换 。 
2. 视图 的 更 新 





选择 下 拉 菜 单 喘 程 区) = 于 一 Ed 命令 (或 在 “图 纸 布 局 ” 工 
具 栏 中 单 击 因 按钮 ),， 可 更 新 图 形 区 中 的 视图 。 选 择 该 命令 后 ， 系 统 弹 出 图 7.4.1 所 示 的 “更 
新 视图 ”对 话 框 。 

7.4.1 所 示 的 “更 新 视图 ”对 话 框 中 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 。 

令 ”[ 呈 未 图 纸 中 的 所 有 视图 ， 列 出 当前 存在 于 部 件 文件 中 所 有 图 纸 页 面 上 的 所 有 视图 ， 当 

该 复 选 框 被 选中 时 ， 部 件 文件 中 的 所 有 视图 都 在 该 对 话 框 中 可 见 并 可 供 选 择 。 如 果 
取消 选中 该 复 选 框 ， 则 只 能 选择 当前 显示 的 图 纸 上 的 视图 。 
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可 本 攻 第 ] 章 ”工程 图 设计 
。 ”下 旦 所 有 和 本 观 回 ， 用 于 选择 工程 图 中 的 过 期 视图 ， 单 击 记 用 上 4 知之 后 ， 这 些 视图 
将 进行 更 新 ， 
。 汪汪 视图 ， 用 于 将 择 工程 图 中 的 所 有 过 期 视图 并 自动 更 新 ， 


”更 新 视图 四国 加 


选择 甩 有 过 时 视图 


选择 所 有 过 时 目 动 更 新 视图 





7.4.1 “更 新 视图 ”对 话 框 
7.4.2 ”视图 的 对 齐 


UG NX 6.0 提供 了 比较 方便 的 视图 对 齐 功能 。 将 鼠标 移 至 视图 的 边界 上 并 按 住 左 键 ， 然 
后 移动 ， 系 统 会 自动 判断 用 户 的 意图 ， 显 示 可 能 的 对 齐 方式 ， 当 移动 到 适合 的 位 置 时 ， 松 开 
鼠标 左 键 即 可 。 但 是 如 果 这 种 方法 不 能 满足 要 求 的 话 ， 用 户 还 可 以 利用 上 医生 命令 
来 对 齐 视图 。 下 面 以 图 7.4.2 为 例 来 说 明 利 用 该 命令 对 齐 视图 的 一 般 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ech07.04.02\align.prto 


dD 


a ) 对 齐 前 b ) 对 齐 后 
7.4.2 “对齐 视图 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 畏 各 加 | 一 团 一 > 国 于 可 到 全 今 , 示 绞 
弹出 图 7.4.3 所 示 的 “对 齐 视图 ”对 话 框 。 

定义 对 齐 方式 。 在 “对 齐 视图 ”对 话 框 中 单 击 虽 按钮 ， 选 择 水 平 对 齐 的 方式 。 

定义 静止 点 。 选 择 [ 模 型 点 ”于 下 拉 列表 中 的 本 Eh 项 ， 确 认 “ 捕 捉 方式 ” 工 
具 条 中 的 | 念 按钮 已 被 按 下 ， 选 取 图 7.4.4 所 示 的 静止 点 。 
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dye 选择 要 对 齐 的 视图 ( 图 7.4.4 )。 
单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 视图 的 对 齐 。 


对 齐 视图 






点 ~ 次 和 文思 医 
模型 点 国 静止 点 ~ 、 要 齐 的 视图 
V4 
] 1 -| 
-| 二 | | [ol 
确定 应 用 取消 
图 7.4.3 “对 齐 视图 ”对 话 框 图 7.4.4 选择 对 齐 要 素 


9 7.4.3 所 示 “ 对 齐 视图 ”对 话 框 中 的 选项 及 按钮 说 明 如 下 。 
% 国 ( 兰 加 )， 同 时 水 平和 垂直 对 齐 视图 ， 以 便 使 它们 重 痘 在 一 起 . 
”上 曙 (水 平 ) 将 选 定 的 视图 水 平 对 齐 
多 国 ( 坚 直 ): 将 选 定 的 视图 重 直 对 齐 
多 ， 国 ( 香 直 于 直线 ) 将 选 定 视 图 与 指定 的 参考 线 垂 直 对 齐 
多 到 (自动 判断 ) 自动 判断 两 个 视图 可 能 的 对 齐 方式 ， 
多 | 本 型 点 ”加 用 来 设置 视图 的 对 齐 位 置 . 

@ 。 攻 EEs 昌 通过 选择 一 个 静止 点 和 一 个 需要 对 齐 的 视图 来 对 齐 视 图 。 
本 了 ， 通 过 沈 择 两 个 视图 的 中 心 来 对 齐 视图 。 

加 .通过 选择 两 个 视图 中 的 点 来 对 齐 视 图 。 


7.4.3 ”视图 的 编辑 
1. 编辑 整个 视图 





打开 文件 D:\ugsc60\work\ch07.04.03\base.prt; 在 视图 的 边框 上 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 
先 择 上 眉 玉 对 命令 ( 图 7.4.5 )， 系 统 弹出 图 7.4.6 所 示 的 “视图 样式 ”对 话 框 ， 使 用 该 
对 话 框 可 以 改变 视图 的 显示 。 
“视图 样式 ”对 话 框 和 “视图 首选 项 ”对 话 框 基本 一 致 ， 在 此 不 作 具 体 介绍 。 
2. 视图 细 市 的 编辑 


( 1 ) 编辑 剖面 线 。 
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m 视图 样式 














中 从 列表 中 选择 常规 | 隐 菩 线 | 可 见 线 | 光 顺 过 | 虚拟 交 晓 | 追踪 线 | 截面 | 着 色 | 螺纹 | 透视 | 
-EE 
六 添加 局 部 放大 图 册 )..， MY 罗 廊 线 。「 参考 ee 
a 自动 更 新 7 锚 点 [7 视图 标签 
二 厂 比例 标签 厂 检查 过 界 状态 
是 公差 0.01 
ee oe ED RE 
= 前 切 驯 ) 比例 | 和 
-1 复制 疡 ) 抽 职 的 过 元 ” 辐 
其 册 除 甸 ; | | 加载 默认 设置 ”| 加 载 所 有 默认 设置 | 
扩展 成 员 视 图 
* | 属性 民 ) 
7.4.5 选择 “样式 ”命令 7.4.6 


下 面 以 图 7.4.7 为 例 来 说 明 编辑 i 


“视图 样式 ”对 话 框 


剖面 线 的 一 般 过 才 程 。 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch07.04.03\edit_section.prt。 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 轧 辑 名 => 





a 一 > | 





剖 切 线 民 ). . 


命令 (或 


在 “制图 编辑 ”工具 栏 中 单 击 “ 编 辑 冲 切线 ”按钮 天 |] )， 系 统 弹出 图 7.4.8 所 示 的 “ 剂 切 线 ” 


对 话 框 。 


EF 选择 


选择 要 编辑 的 剖 切 线 ( 图 7.4.8 )， 在 对 话 框 中 选中 信息 弄 原单 选 





A VA AN NIN 


AYA GANNSAIY 
| E22 Ci | 


全 一 名 了 


) 编辑 后 ， 


下 [TEN 良 - 己 


a ) 编辑 前 


7.4.7 


选择 要 移动 的 段 ( 图 7.4.9 所 示 的 
选择 放置 位 置 ， 如 图 7.4.9 所 示 。 


链 线 、 冯 切 矢量 和 前 头 矢 量 等 。 





利用 “ 章 切 线 ” 对 话 框 不 仅 可 以 增加 、 


， 选 取 图 7.4.7a 所 示 的 视图 。 
项 


先 择 前 视图 | 





wl 





7.4.8 “ 齐 切 线 ” 对 话 框 


一 段 剖 切 线 js 


删除 和 移动 剖面 线 , 还 可 重新 定义 贸 
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单 击 “ 章 切线 ”对 话 框 中 的 己 旋 用 | 近 钮 ， 再 单 击 王 现 消 | 钮 ， 此 时 视图 并 未 
ee 

更 新 视图 。 选 择 下 拉 菜 单 弓 欣 民国 eT 
弹出 “更 新 视图 ” 对 话 框 , 单 击 “选择 所 有 过 时 视图 ” 2 四 , 选择 全 部 视图 ， 再 间 二 
按钮 ， 完 成 剖面 线 的 编辑 。 

( 2 ) 编辑 剖面 线 边界 。 

编辑 剖面 线 边界 主要 包括 剖面 线 的 排除 和 剖面 线 类 型 、 距 离 、 角 度 、 颜 色 、 线 宽 等 的 修 
改 。 下 面 以 图 7.4.10 所 示 的 图 形 为 例 来 说 明 移 除 剖 面 线 边界 的 一 般 操作 过 程 。 


a EAEN NIR 











ECTION 矶 一 贞 
a ) 定义 前 b ) 定义 后 


图 7.4.9 ”创建 剖 切 线 图 7.4.10 ”编辑 剖面 线 边界 





SECTION 吕 一 牛 


打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch07.04.03\edit_section2.prt。 

四 选择 要 编辑 的 剖面 线 。 在 图 形 区 双击 图 7.4.11 所 示 的 剖面 线 ， 此 时 系统 弹出 图 
7.4.12 所 示 的 “剖面 线 ” 对 话 框 。 

定义 要 移 除 的 剖面 线 边界 。 在 图 7.4.13 所 示 的 区 域 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 ”| 命令 。 

单 击 | 确定 上 钮 ， 完 成 剖面 线 边界 的 编辑 。 


要 排 际 的 注释 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
法 皖 讼 们 | 


你 站 一 六 
剖面 贱 父 性 






征 LE 在 此 处 石 击 









me | ER | | 
3ECTION 上 一 贞 SECTION 号 一 只 
图 7.4.11 选择 边界 图 7412 一 | 面 线 ” 对 话 框 图 7.4.13 ”选择 边界 
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7.4.12 所 示 的 “ 剂 面 线 ” 对 话 框 的 主要 选项 说 明 如 下 。 
令 :要 排除 的 注 和 其: 区域: 该 区 域 用 于 定义 要 排除 的 注释 。 
仿 ” 剖 置 “区域: 该 区 域 主要 用 于 设置 剖面 线 的 各 个 选项 ， 主 要 包括 剖面 线 的 类 型 、 距 

离 、 角 度 、 颜 色 和 宽度 。 
:该 下 拉 列 表 用 于 定义 剖面 线 的 类 型 。 
距离 通过 在 该 文本 框 中 输入 相应 的 数值 ， 可 以 更 改 剖 面 线 的 距离 。 
蚀 层 : 通过 在 该 文本 框 中 输入 相应 的 角度 数值 ， 可 以 更 改 剖 面 线 的 角度 。 
癌 色 : 用 于 定义 剖面 线 的 颜色 ， 单 击 后 系统 弹出 “颜色 ”对 话 框 。 

@ 可 必 : 该 下 拉 列 表 用 于 定义 剖面 线 的 宽度 。 

( 3 ) 定义 剖 切 阴影 线 。 

在 工程 图 环境 中 ， 用 户 可 以 选择 现 有 剖 切 线 或 自 定义 的 剖 切 线 作 为 剖 切 阴影 线 来 填充 剖 
面 。 与 产生 剖 视 图 的 结果 不 同 ， 填 充 剖 面 不 会 产生 新 的 视图 。 下 面 以 图 7.4.14 为 例 来 说 明定 
义 剖 切 阴 影 线 的 一 般 操作 过 程 。 





I=~ 
bw 


SECTION 访 - 点 SECTIDN 乌 一 
a ) 定义 前 b ) 定义 后 


7.4.14 “定义 章 切 阴影 线 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch07.04.03\edit_section3.prt。 


选择 命令 。 在 “注释 ”工具 栏 中 单 击 “ 剖 面 线 ”按钮 上 ， 系 统 弹 出 图 7.4.15 所 
示 的 “剖面 线 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 带 蜡 = 区 域 的 | 选择 模式 下 拉 列 表 中 选择 咒 间 汪汪 选项 。 
定义 剖面 线 边 界 。 依 次 选择 图 7.4.16 所 示 的 边界 为 剖面 线 边 界 。 








Fatterr / `# 
距离 ' | 3.0000 1 
角度 | 45.0000 ， 
糊 色 和 . 选取 此 边界 


| 一 一 车 
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图 7.4.15 “ 剂 面 线 ”对 话 框 图 7.4.16 ”选择 边线 要 素 
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设置 剖面 线 。 训 面 线 的 设置 如 图 7.4.15 所 示 。 
单 击 [确定 肯 & 钮 ， 完 成 剖 切 阴影 线 的 定义 。 
图 7.4.15 所 示 的 “剖面 线 ” 对 话 框 的 边界 区 域 说 明 如 下 。 








售 【LE 汪 选 项 : 若 选择 该 选项 ， 则 在 创建 剖面 线 时 是 通过 在 图 形 上 选取 一 个 封闭 的 
边界 曲线 得 到 的 。 
令 : 车 选 择 该 选项 ， 则 在 创建 剖面 线 时 ， 只 需要 在 一 个 封闭 的 边界 曲 


线 内 部 点 击 一 下 ， 系 统 自 动 选取 此 封闭 边界 作为 创建 剖面 线 边 界 ， 
7.5 工程 图 标注 
7.5.1 尺寸 标注 


尺寸 标注 是 工程 图 中 一 个 重要 的 环 广 ， 本 市 将 介绍 尺寸 标注 的 方法 以 及 注意 事项 。 主 要 
通过 图 7.5.1 所 示 的 “尺寸 ”工具 条 进行 尺寸 标注 ( 工具 条 中 没有 的 按钮 可 以 定制 )。 





Hl H2 H3 H4 HS H6 H7 HS8 H9 Hlo Hll HI12 











A 
六 对 内 个 | 噶 | 周 卫 国 辣 周 :十 





H13 H14 H1S HI16 H17 Hi1l8 H19 H20 H21 H22 H23 H24 
图 7.5.1 “尺寸 ”工具 条 

图 7.5.1 所 示 “ 尺 寸 ” 工 具 条 的 说 明 如 下 。 

H1: 允许 用 户 使 用 系统 功能 创建 尺寸 ， 以便 根 据 用 户 选取 的 对 象 以 及 光标 位 置 智 能 地 判 
断 尺 寸 类 型 ， 其 下 拉 列 表 中 包括 下 面 的 所 有 标注 方式 。 

H2: 允许 用 户 使 用 系统 功能 创建 尺寸 ,以 便 根 据 用 户 选 取 的 对 象 以 及 光标 位 置 智 能 地 淹 
断 尺寸 类 型 。 

H3: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 水 平 尺寸 。 

H4: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 坚 直 尺寸 。 

H5: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 平行 尺寸 。 

H6: 在 一 条 直线 或 中 心 线 与 一 个 定义 的 点 之 间 创 建 一 个 垂直 尺寸 。 

H7: 创建 倒 斜 角 尺 寸 。 
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H8: 在 两 条 不 平行 的 直线 之 间 创 建 一 个 角度 尺寸 。 

H9: 创建 一 个 等 于 两 个 对 象 或 点 位 置 之 间 的 线性 距离 的 圆柱 尺寸 。 

H10: 创建 孔 特征 的 直径 尺寸 。 

H11: 标注 圆 或 狐 的 直径 尺寸 。 

H12: 创建 一 个 半径 尺寸 ， 此 半径 尺寸 使 用 一 个 从 尺寸 值 到 弧 的 短 箭头 。 

H13: 创建 一 个 半径 尺寸 ， 此 半径 尺寸 从 弧 的 中 心 绘制 一 条 延伸 线 。 

H14: 对 极其 大 的 半径 圆 陶 创建 一 条 折 受 的 指引 线 半径 尺寸 ， 其 中 心 可 以 在 绘图 区 之 外 ，。 

H15: 创建 厚度 尺寸 ， 该 尺寸 测量 两 个 圆 弧 或 两 个 样 条 之 间 的 距离 。 

H16: 创建 一 个 测量 圆 陶 周 长 的 圆 孤 长 尺寸 。 

H17: 创建 周 长 约 束 以 控制 选 定 直线 和 圆 弧 的 集体 长 度 。 

H18: 将 孔 和 螺纹 的 参数 (以 标注 的 形式 ) 或 草图 尺寸 继承 到 图 纸 页 。 

H19: 允许 用 户 创 建 一 组 水 平 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺寸 共享 其 端点 。 

H20: 允许 用 户 创建 一 组 紧 直 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺寸 共享 其 端点 。 

H21: 允许 用 户 创建 一 组 水 平 尺 寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 共享 一 条 公共 基准 线 。 

H22: 允许 用 户 创 建 一 组 竖 直 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 共享 一 条 公共 基准 线 . 

H23: 允许 用 户 创建 一 组 水 平 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺寸 共享 其 端点 。 

H24: 包含 允许 用 户 创建 坐标 尺寸 的 选项 。 

下 面 以 图 7.5.2 为 例 来 介绍 创建 尺寸 标注 的 一 般 操 作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh07.05.01\dimension.prt。 

标注 竖 直 尺寸 。 选 择 下拉 菜 单 手 入 名 > 说 
系统 弹出 图 7.5.3 所 示 的 “ 竖 直 尺寸 ”工具 条 。 





= | 
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图 7.5.2 尺寸 标注 的 创建 图 7.5.3 ” “ 竖 直 尺寸 ”工具 条 





7.5.3 所 示 “ 竖 直 尺寸 ”工具 条 中 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 。 
@， 驳 ， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹出 “尺寸 样式 ”对 话 框 ， 用 于 设置 尺寸 显示 和 放置 等 参 
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多 “用 于 设置 尺寸 精度 

多 “' 吧 用 于 设置 尺寸 公差 

多” 四， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹出 “注释 编辑 器 ”对 话 框 ， 用 于 添加 注释 文本 。 

多 | 加 用 于 重 置 所 有 设置 ， 即 恢复 默认 状态 

单 击 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 过 按钮， 选取 图 7.5.4 所 示 的 边线 1 和 边线 2， 系 
统 自动 显示 活动 尺寸 ， 单 击 合 适 的 位 置 放置 尺寸 ; 结果 如 图 7.5.5 所 示 。 





图 7.5.4 选取 尺寸 线 参照 图 7.5.5 ”创建 竖 直 尺寸 标注 
标注 水 平 尺 寸 。 选 择 下 拉 菜 单 国 中 一 > [ED 一 四 ET 命令 ， 
ER 
单 击 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 |@ 按 钮 ， 选 取 图 7.5.6 所 示 的 圆 1 和 圆 2， 系 统 
自动 显示 活动 尺寸 ， 单 击 合适 的 位 置 放置 尺寸 ; 然后 选取 图 7.5.6 所 示 的 边线 1 和 边线 2， 系 
统 自 动 显 示 活 动 尺寸 ， 单 击 合适 的 位 置 放置 尺寸 ， 结果 如 图 75.7 所 示 。 








80 


.0 
110 








图 7.5.6 ”选取 尺寸 线 参 照 图 7.5.7 创建 水 平 尺 寸 标注 

标注 半径 尺寸 。 选 择 下 拉 菜 单 腾 对 国 一 > [ET 
ee “半径 尺寸 ”工具 条 。 

分 别 选取 图 7.5.8 所 示 的 圆 弧 ， 单 击 合适 的 位 置 放置 半径 尺寸 ， 结 果 如 图 7.5.9 

标注 直径 尺寸 。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 EE】 > 芝 
ee 

小 选取 图 7.5.10 所 示 的 圆 ， 单 击 合 适 的 位 置 放置 直径 尺寸 ,结果 如 图 7.5.11 所 示 。 








人 
HH x， 
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选取 此 两 圆 弧 
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7.$.9 创建 半径 尺寸 标注 
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要 标注 的 贺 
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图 7.5.10 ”选取 尺寸 线 参 照 加 7.5.11 创建 直径 尺寸 标注 
选取 其 他 图 元 创建 尺寸 标注 ， 使 其 完全 约束 ， 结 果 如 图 7.5.2 所 示 。 


7.5.2 ”基准 特征 标注 


基准 特征 符号 


利用 基准 符号 命令 可 以 创建 用 户 所 需 的 各 种 
基准 符号 。 下 面 介 绍 创建 基准 符号 的 一 般 操 作 过 
程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh07.05.02\ 
benchmark.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 
病 册 加 一 和 示 统 阐 出 “ 基 
准 特 征 符号 ”对 话 框 ， 如 图 7.5.12 所 示 。 

在 “基准 特征 符号 ”对 话 框 幕 准 标识 符 
下 的 土生 文本 框 中 输入 字母 A。 

放置 基准 特征 符号 。 单 击 工具 栏 中 的 
“按钮 ， 选 取 图 7.5.13 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 此 
曲线 并 拖 动 ， 放 置 基准 特征 符号 到 图 7.5.13 所 示 的 
位 置 。 





图 7.5.12 “基准 特征 符号 ”对 话 框 
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单 击 必 芝 间接 钮 ， 完 成 基准 特征 符号 的 创建 。 





dn 上 


图 7.5.13 ”创建 基准 特征 符 
7.5.3” 形 位 公差 标注 


注释 命令 可 以 创建 用 户 所 需 的 各 种 形 位 公差 符号 。 下 面 介 绍 创建 公差 符号 的 一 般 操 作 过 
程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch07.05.03\geometric_tolerance.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 医 RE 一 国光 国 命令 ， 系 统 弹出 “注释 ”对 话 
框 ， 如 图 7.5.14 所 示 。 








原点 一 
Bl 线 


1 1 4 
Select Terminatine Dbiect | | | 
1 A 


一 一 一 一 一 一 


[通过 二 深 折 训 创建 
类 型 (| 人 普通 加 | 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





| [加 2 辐 
了 人 作 I 
人 EE 
EE 
©olgle 

办 国 回国 图 加 


AHST Y14.5 li™ 
关闭 
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设置 公差 符号 的 参数 。 在 底下 简 现 区 域 的 丑 则 | 下拉 列 表 中 选择 已 EB 
依 : Pe 大 按钮 ， 输 入 公差 值 002， 然 后 单 击 “| 按钮， 输入 字母 A。 

指定 指引 线 。 在 指引 二 中 单 击 “按钮 ， 选取 图 7.5.15 所 示 的 边线 为 引线 的 放置 
点 ， 选 择 适 当 的 位 置 在 图 纸 中 单 击 ， 单 击 必 美加 | 按钮 ， 完 成 公差 符号 的 创建。 





D:D2|A| 


\ 






\ 
\ 
2. 单 击 此 处 放置 符号 


7.5.15 创建 公差 符号 


7.5.4 ”表面 粗糙 度 标 注 


UG NX 6.0 安装 后 默认 的 设置 中 ， 表 面 粗糙 度 符号 选项 命令 是 没有 被 激活 的 ， 因 此 首先 
要 激活 表面 粗糙 度 符号 选项 命令 。 在 UG NX 6.0 的 安装 目录 “C:\Program Files\UGS\NX 
6.0\UGH” 中 找到 ugii_env.dat 文件 ， 用 记事 本 程序 将 其 打开 ， 将 其 中 的 环境 变量 UGIL_ 
SURFACE_FINISH 的 值 改 为 ON， 然后 保存 文件 。 再 启动 UG NX 6.0 后 ， 表 面 粗 烙 度 符号 命 
令 已 激活 。 注 意 : UG NX 6.0 中 表面 粗糙 度 符 号 及 标注 仍 延 用 GB/T 131 一 1993 ， 现 行 标注 已 
更 新 为 GB/T 131 一 2006。 下 面 介绍 标 注 表面 粗糙 度 的 一 般 操 作 过 程 。 
打开 文件 D:wgsc60\workvch07.05.04\surface finish symbolprt。 
选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 | 插 天 加 一 攻 E 一 
系统 弹出 图 7.5.16 所 示 的 “表面 粗糙 度 符号 ”对 话 框 。 
设置 图 7.5.16 所 示 的 表面 粗糙 度 参数 ， 然 后 单 击 画 按钮 。 
标注 表面 粗糙 度 符 号 。 具 体 过 程 如 图 7.5.17 所 示 。 
标注 其 他 表面 粗糙 度 符号 。 完 成 后 的 效果 如 图 7.5.18 所 示 。 
图 7.5.16 所 示 的 “表面 粗糙 度 符号 ”对 话 框 中 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 。 
令 符号 图 标 UG NX 6.0 提供 了 九 种 类 型 的 表面 粗糙 度 符 号 。 要 创建 表面 粗糙 度 ， 首 
先 要 选择 相应 的 类 型 ， 选 择 的 符号 类 型 将 显示 在 “输入 区 域 ”中 。 
令 。 加 后 号 . 用 于 设置 是 否 将 表面 粗糙 度 符号 置 于 圆 括号 内 ,包括 国 . 国 国生 证 于 
四 个 选项 ， 一 般 设 置 为 无 圆 括号 。 
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令 ” 隔 军 伍 ; 该 选项 允许 从 两 种 单位 类 型 中 进行 选择 ， 即 攻 aseis 





或 当政 交 隔 单位 


选项 时 , 与 al 和 as 字 段 相 邻 的 弹出 菜单 的 内 容 也 会 相应 地 发 生变 化 , al 和 as 文 
本 字段 中 的 值 将 变 成 用 新 选择 单位 表示 的 相应 值 。 

令 ”符号 训 本 二 小 攻 洲 1)， 该 选项 允许 从 七 种 ISO 标准 符号 文本 大 小 中 选择 。 符 号 文本 大 
小 用 毫米 表示 ; 符号 文本 增 大 ， 符 号 大 小 也 随 之 增 大 。 


4 症 |， 清除 “输入 区 域 ” 中 的 所 有 参数 ， 重 新 


Ra 单位 
符号 人 其 本 术 小 ! 储 米 ) 








图 7.5.16 “表面 粗 糙 度 符号 ”对 话 框 


@，。 国 在 延伸 线 上 创建 表面 粗糙 度 符号 . 


多 到 在 边 上 创建 表面 粗粮 度 符号 


多 在 尺寸 线 上 创建 表面 粗粮 度 符号 


7.5.5 标识 符号 标注 


标识 符号 是 一 种 由 规则 图 形 和 文本 组 成 的 符号 ， 
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图 7.5.17 表面 粗糙 度 的 创建 步骤 





图 7.5.18 ”表面 粗糙 度 标 注 


在 创建 工程 图 中 也 是 必要 的 。 下 面 以 图 


本 可 本 sa 工程 图 设计 


7.5.19 所 示 为 例 来 介绍 创建 标识 符号 的 一 般 操作 过 程 。 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh07.05.05\id symbol\id symbol.prt。 





令 ， 系 统 弹出 “标识 符号 ”对 话 框 ， 如 图 7.5.20 所 示 。 
设置 标识 符号 的 参数 ， 如 图 7.5.20 所 示 。 
指定 指引 线 。 单 击 对 话 框 中 的 “按钮 , 选择 图 7.5.19 所 示 的 点 为 引线 的 放置 点 。 
放置 标识 符号 。 选择 图 7.5.19 所 示 的 位 置 为 标识 符号 的 放置 位 置 , 单 击 关闭 | 
按钮 。 








mw 标识 符号 四国 加 
类 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 六 分 割 加 
《 “7 村 衣 朝 下 三 骨 形 
上 内 项 衣 朝 上 三 衣 形 
了 
指引 | 线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
Select Terminatine Dbject | 
「 通过 二 次 折 毫 名 建 
凑 型 ~ 普通 ™ 
样式 一 一 从 了 
筋 头 + 一 填充 的 条 头 可 | 
汪 二 央 侧 医 目 动 判 卢 [ -| 
短 划 北 长 度 | 5.0oo0 
过 加 新入 电 
列表 











7.5.19 ”标识 符号 的 创建 7.5.20 “标识 符号 ”对 话 框 


7.5.6” 自 定义 符号 标注 


利用 自 定义 符号 命令 可 以 创建 用 户 所 需 的 各 种 符号 ， 且 可 将 其 加 入 到 自 定义 符号 库 中 。 
下 面 介 绍 创建 自 定义 符号 的 一 般 操作 过 程 。 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch07.05.06\user_defined_symbol.prt。 
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选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 人) st 让 
系统 弹出 “用 户 定义 符号 ”对 话 框 。 

在 “用 户 定义 符号 ”对 话 框 中 设置 图 7.5.21 所 示 的 参数 。 

放置 符号 。 单 击 “用 户 定义 符号 ”对 话 框 中 的 置 按钮 ， 选 取 图 7.5.22 所 示 的 尺 
寸 和 放置 位 置 。 

单 击 取消 | 匀 钮 ， 结果 如 图 7.5.23 所 示 。 











司 用 的 符号 来 自 于 : 
| 当前 目录 "| 
定义 符号 大小 的 方式 : 1. 选择 故 2. 单 击 此 处 放置 符号 
[比例 和 宽 高 比 "| ER 
受 他 | 
EE 和 | 1 0000 7.5.22 用 户 定 义 符号 的 创建 
帘 高 比 | 1. 0000 





图 7.5.21 “用 户 定 义 符 号 ”对 话 框 图 7.5.23 ”创建 完 的 用 户 定义 符号 


7.5.21 所 示 “ 用 户 定义 符号 ”对 话 框 中 常用 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 。 
令 ”使 用 有 的 屋 写 来 目 玉 :该 下 拉 列 表 用 于 从 当前 部 件 或 指定 目录 中 调用 “用 户 定 义 符 


吕 _ )?) 


I 。 


@ 陆 困 使 用 该 项 将 显示 当前 部 件 文件 中 所 使 用 的 符号 列表 。 
@ ”后 EE: 使 用 该 项 将 显示 当前 目录 的 符号 ， 
@ 红 池 时 E: 使 用 该 项 可 以 从 “实用 工具 目录 ”中 的 文件 选择 符号 。 
争 ” 正 党 何 王 2 人 的 丽 了 5 和 : 在 该 项 中 可 以 使 用 长 度 、 高 度 或 比例 和 宽 高 比 来 定义 符号 的 
大 小 。 
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@ (用 从 一 点 到 另外 一 点 所 形成 的 直线 来 定义 矢量 方向 ， 
用 来 在 显示 符号 的 位 置 输入 一 个 角度 。 

”到 :用 来 将 符号 添加 到 制图 对 象 中 去 ， 

多 [于 用 来 指明 符号 在 图 样 中 的 位 置 ， 
7.5.7 ”注释 编辑 器 

制图 环境 中 的 形 位 公差 和 文本 注释 都 是 通过 注释 编辑 器 来 标注 的 ， 因 此 ， 在 这 里 先 介绍 
一 下 注释 编辑 器 的 用 法 。 

选择 下 拉 菜 单 戎 加 | 一 > [|EEEI 且 命令 ( 或 单 击 “ 注 释 " 工具 条 中 的 图 按钮 ) 
系统 弹出 图 7.5.24 所 示 的 “注释 ”对 话 框 ( 一) 


原点 
指引 线 


Select Terminatine Dbject 


[通过 二 深 折 这 创 陵 .于 以 圆 点 终止 
写 显 示 快 捷 键 





二 


尖 列 za 制图 区 制图 

党 品 可 名 全 口 一 十 

ard lo 国 辽 之 

$lsg XI tl al 名 示 癸 拉 

导入 /导出 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 够 一 
一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 











7.5.24 “注释 ”对 话 框 (一 ) 
7.5.24 所 示 的 “注释 ”对 话 框 ( 一 ) 中 的 部 分 按钮 及 选项 说 明 如 下 。 
令 ”编辑 次 本 区域， 该 区 域 (“编辑 文本 ”工具 栏 ) 用 于 编辑 注释 ， 其 主要 功能 和 Word 
等 软件 的 功能 相似 。 
令 ”重臣 和 区 域 ， 该 区 域 包括 “文本 字体 设置 ”下 拉 列 表 [2ies _ 加、“ 文 本 大 小 设 
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置 ” 下 拉 列 表 [m.5 到 、“ 编 辑 文本 ”按钮 和 “多 行文 本 输入 区 ”。 
信条 区 域 : 该 区 域 的 国 各 下 拉 列 表 中 主要 包括 “制图 ”“ 形 位 公差 =“ 分数” “用户 
二 和 “关系 ” 几 个 选项 。 





有 时 项 : 使 用 图 7.5.24 所 示 的 甘于 污 项 可 以 将 制图 符号 的 控制 
字符 输入 到 编辑 窗口 。 


先 项 : 图 7.5.25 所 示 的 





选项 可 以 将 形 位 公差 符号 的 
控制 字符 输入 到 编辑 窗口 和 检查 形 位 公差 符号 的 语法 。 形 位 公差 窗 格 的 
上 面 有 四 个 按钮 ， 它 们 位 于 一 排 。 这 些 按 钮 用 于 输入 下 列 形 位 公差 符号 
的 控制 字符 : “开始 单 框 ?“ 开 始 组 合 框 ?“ 开 始 下 一 个 框 ” 和 “ 紧 直 框 间 
隔 ”。 这 些 按钮 的 下 面 是 各 种 公差 特征 符号 按钮 、 材 料 条 件 按 钮 和 其 他 形 
位 公差 符号 按钮 。 

国 E33 项 图 7.5.26 所 示 的 国 E33 六 项 分 为 上 部 文本 和 下 部 文本 ， 
通过 更 改 分数 类 型 ， 可 以 分 别 在 上 部 文本 和 下 部 文本 中 插入 不 同 的 分 数 


| 加 形 位 公关 -| 


加 本 如 加 
eu sehedal ES ES 
A elseAE 


|sg@| OOOO -一 
elogle Ea 


因 图 图 回回 辐 





| asI 14. SM 1¢ "| 


驻 证 框 语法 名 


六 财 





7.5.25 “注释 ”对 话 框 ( 二) 7.5.26 “注释 ”对 话 框 ( 三) 





选项 : 该 选项 的 戎 号 请 下拉 列表 中 提供 了 “显示 部 件 "”“ 当 前 
目录 ”和 “实用 工具 目录 ”选项 ， 单 击 “ 插 入 符号 ”按钮 图 | 后 ， 在 文本 
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1 大 


窗口 中 显示 相应 的 符号 代码 ， 符 号 文本 将 显示 在 预览 区 域 中 ， 
FP1= 、 、 
项 包括 三 种 ， 基 | ( 插入 控制 字 





项 : 图 7.5.24 所 示 的 
符 )， 以 在 文本 中 显示 表达 式 的 值 ; 名 (插入 控制 字符 )， 以 显示 对 象 的 
字符 囊 属性 值 ， 国 | ( 插入 控制 字符 )， 以 在 文本 中 显示 部 件 属性 值 . 





7.6 工程 图 设计 综合 应 用 
本 案例 以 一 个 机 械 基础 一 基 座 为 载体 讲述 UG NX 6.0 工程 图 创建 的 一 般 过 程 。 希望 通 


过 此 例 的 学 习 ， 读 者 能 够 对 UG NX 6.0 工程 图 的 制作 有 比较 清楚 的 认识 。 完 成 后 的 工程 图 如 


7.6.1 所 示 。 

















DETAIL B 


SCALE 2: 


技术 要 求 
铸件 不 得 有 裂 终 、 砂 眼 等 缺陷 。 
. 铸造 后 应 去 除 毛 天 。 
未 
5 染 








注 叙 角 均 为 C2。 
往 国 角 均 为 R3 。 


| 
了 习 











100.0 


110:0 
140.0 




















7.6.1 零件 工程 图 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch07.06\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch07.06\down_base.prt。 
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8.1 概述 


本 节 主 要 讲解 NX 饭 金 模块 的 菜单 、 工 具 条 及 令 金 首选 项 的 设置 。 读 者 通过 本 节 的 学 习 ， 
可 以 对 NX 饭 金 模块 有 一 个 初步 的 了 解 。 


1. NX 饭 金 模块 的 菜单 及 工具 条 


打开 UG NX 6.0 软件 后 , 首先 选择 交 半 加 | 一 2 著 开 是 命 今 ,然后 在 系统 弹出 的 “新 
建 ”对 话 框 中 选择 合 轨 于 强 模板 ， 进 入 NX 狐 金 模块 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 加 |， 系统 则 弹出 
NX 人 饭 金 模块 中 的 所 有 饭 金 命令 。 

在 工具 条 按钮 区 中 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 &Esd 工 具 条 被 激活 
前 有 | 激活 状态 )， 屏 幕 中 则 出 现 图 8.1.1 所 示 的 “NX 饭 金 ”工具 条 。 














Al A2 A3 A4 A5$ A6 A7 AS8 A9 Al0 All Al2 
图 8.1.1 “NX 饭 金 ”工具 条 


Al: 草图 A2: 基准 平面 A3: 突出 块 
A4: 弯 边 A5: 封闭 拐角 A6: 媚 坑 

A7: 拉 伸 A8: 调整 折 弯 半径 大 小 A9: 矫 直 
A10: 转换 为 饭 金 ，Al1: 展 平实 体 Al12: 高 级 弯 边 


2. NX 饭 金 模块 的 首选 项 设置 


为 了 提高 饭 金 件 的 设计 效率 以 及 使 饭 金 件 在 设计 完成 后 能 顺利 地 加 工 及 精确 地 展开 ,UG 
NX 6.0 提供 了 一 些 对 饭 金 零件 属性 的 设置 及 其 平面 展开 图 处 理 的 相关 设置 。 通过 对 首选 项 的 
设置 极 大 提高 了 饭 金 零件 的 设计 速度 。 这 些 参 数 设 置 包 括 材料 厚度 、 折 弯 半 径 、 止 裂口 深度 、 
止 裂 口 宽 度 和 折 弯 许 用 半径 公式 的 设置 。 下 面 详细 讲解 这 些 参 数 的 作用 。 

进入 NX 饭 金 模块 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 下 入 现 四) ep 局 晤 洁 下 则 命令 ， 系 统 弹出 “NX 
饭 金 首选 项 ”对 话 框 (一 )， 如 图 8.1.2 所 示 。 





214 PP 


本 本 是 第 8 章 NX 饭 金 设计 


了 饭 全 首选 项 





部 件 属性 | 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 | 铬 金 验证 | 


证 择 树 料 区 Material Selected 
f 如 有 具 ID 选择 选择 刀具 | Touol Selected 


材料 厚度 Bo 刷 今 > 让 位 裤 深 度 Eo mm 虱 
折 弯 半径 .0 m 日 > 让 位 檀 宽 度 FD mm 所 


顶部 面 颜色 [| | 
底部 面 颜色 [| | 


折 误 定 凡 方法 
全 中 性 因子 值 
广 折 变 表 


{” 折 这 评 用 半 答 心 式 |iRadiust (Thi clmnesst0. 44] krad [hnele] 








确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 8.1.2 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 杠 (一 ) 





图 8.1.2 所 示 的 “NX 令 金 首选 项 ”对 话 框 ( 一 ) 宫 避 时 作 选 项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
令 ” 营 数 输入 区 域 ， 该 区 域 包 仿 信 数值 输入 |、 个 彬 料 选择 和 fe 刀具 ID 选择 单 选项 ， 可 用 于 
确定 饭 金 折 谊 的 定义 方式 。 

@ * 数值 输入 单 选项 : 当选 中 该 单 选项 时 ， 可 直接 以 数值 的 方式 在 白宫 定 只 方法 
区 域 中 直接 输入 饭 金 折 这 参数 。 

e@ 加 条 各 下 绩 单 选项 ， 选中 该 单 选项 时 ， 可 单 击 右 仙 的 及 反 村 料 | 瀛 知 ， 系 统 
弹出 “选择 材料 ”对 话 框 ， 可 在 该 对 话 框 中 选择 一 材料 来 定义 饭 金 折 询 
参数 。 

。 后 | 厅 晤 亲朋 病 单 夺 项 ， 选 中 该 单 选 项 时 ， 可 单 击 右 仙 的 肪 择 熙 时 | 拉 知 ， 系 
统 弹 出 “NX 饭 金 工具 标准 ” 对 话 框 , 可 在 该 对 话 框 中 选择 饭 金 标准 工具 ， 
以 定义 饭 金 的 折 弯 参数 。 

久 ”在 全 局 参数 区 域 中 可 以 设置 以 下 6 个 参数 。 

@ ”材料 厚度 文 本 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 数值 以 定义 饭 金 零件 的 全 局 厚度 。 

@ 折 写 下 征文 本 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 数值 以 定义 饭 金 件 折 弯 时 默认 的 折 
这 半 径 值 。 

@ ”全 Y 让 位 入 深度 文 木 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 数值 以 定义 饭 金 件 默 认 的 让 位 
楷 的 深度 值 。 
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@ ”人 让 位 祥 宽 度 文 本 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 数值 以 定义 饭 金 件 默认 的 让 
位 槽 的 宽度 值 。 
@ 顶部 面 颜色 选择 区 域 : 单 击 其 后 的 颜色 选择 区 域 ， 系 统 弹 出 “颜色 ”对 话 框 ， 
可 在 该 对 话 框 中 选择 一 种 颜色 来 定义 饭 金 件 顶部 面 的 颜色 
@ 。 克 部 面 颜色 选择 区 域 : 单 击 其 后 的 颜色 选择 区 域 ， 系 统 弹 出 “颜色 ”对 话 框 ， 
可 在 该 对 话 框 中 选择 一 种 颜色 来 定义 饭 金 件 底部 面 的 颜色 . 
令 。 折 查 定 & 广 浦 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 折 弯 定义 方法 ， 包 含 区 中 性 因子 直 、 吃 新 这 表 和 
本 折 弯 评 用 半径 盆 臣 | 单 洗 项 . 
@ “中 性 因 F 值 单 选项 : 选中 该 单 选项 时 ,采用 中 性 因子 定义 折 弯 方法 ， 且 其 
后 的 文本 框 可 用 ， 可 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 折 谊 的 中 性 因子 。 
@ 折 宫 表单 选项 : 选中 该 单 选项 ， 可 在 创建 饭 金 折 谊 时 使 用 折 弯 表 来 定义 
折 谊 参数 . 
@ ”全 折 写 评 用 半生 改 翅 单 选项 : 当选 中 该 单 选项 时 , 使 用 半径 公式 来 确定 折 弯 参 
在 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 ( 一 ) 中 单 击 羽 六 国术 处 慎 先 项 卡 ， 此 时 “NX 狐 金 首选 项 ” 
对 话 框 ( 二 ) 如 图 8.1.3 所 示 。 








HX 同人 金 首选 项 
部 件 尾 性 ” 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 | 铬 金 验证 | 
拐 毅 处 理 选 项 
朴 哲 般 幅 理 | 无 l= 人 
内 损 和 用 上 外 理 无 = 
Mr 





展 平 图 样 痢 蕊 
三 简 亿 8 样 条 
其 汪 贺 呢 | 0. 1000 坟 差 必 差 | 0. 1000 


「 称 除 系 统 生 成 的 折 之 止 裂 口 
lw 在 平面 展开 图 中 人 悍 持 孔 当 圆 恒 


应 用 | 取消 | 
图 8.1.3 “NX 饭 金 站 选项 ”对 话 框 ( 二 ) 
8.1.3 所 示 的 “NX 令 金 首选 项 ”对 话 框 ( 二 ) 局 六 国术 处 慎 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
命 ” 护 是 处 理 选 硕 ， 在 该 区 域 中 可 以 设置 在 展开 饭 金 后 内 、 外 扬 角 的 处 理 方式 。 外 扬 角 是 去 
除 材 料 ， 内 扬 角 是 创建 材料 。 
9 ”5E 击 开 下拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 有 国 、 
外 扬 角 的 处 理 方式 。 





和 国外 = 个 选项 ， 用 于 设置 饭 金 展开 后 
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国 先 项 : 选择 该 选项 时 ， 不 对 内 、 外 扬 角 做 任何 处 理 ， 
选项 : 选择 该 选项 时 ,对 内 、 外 拐角 创建 一 个 倒 角 , 倒 角 的 大 小 在 其 
后 的 文本 框 中 进行 设置 。 
下 先 项 : 选择 该 选项 时 ， 对 内 、 外 扬 角 创建 一 个 圆 角 ， 圆 角 的 大 小 在 后 
面 的 文本 框 中 进行 设置 。 
多 后 电 和 册 国 下拉 列表 : 该 下 拉 列 表 中 有 国 、 
后 内 摇 角 的 处 理 方式 。 
争 。 展 平 图 样 简化 区域: 该 区 域 用 于 在 对 圆柱 表面 或 折 弯 处 有 裁剪 as 
开 时 ， 设 置 是 否 生成 B 样 条 。 当 选中 忱 简化 于 料 条 复 选 框 后 ， 可 通过 基 小 回 珊 及 坑 关 的 公差 
两 个 文本 框 对 简化 B 样 条 的 最 大 圆 弧 和 偏差 公差 进行 设置 。 
合作 称 除 系统 生成 的 折 这 止 腹 日 复 选 框 : 选中 lw 称 队 系统 生 成 的 折 豪 止 用 日 复 选 框 后 ， 人 饭 金 零件 展 
开 时 将 自动 移 除 系统 生成 的 缺口 。 
令 ”Iv 在 平面 展开 图 中 保持 乱 为 国 形 复 选 框 : 选择 该 复 选 框 时 ， 在 平面 展开 图 中 保持 折 弯 曲 
面 上 的 孔 为 圆 形 。 
在 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 ( 一 ) 中 单 击 局 六 国 梓 业 璐 选项 上 不， 此 时 “NX 人 饭 金 首选 项 ” 
对 话 框 ( 三 ) 如 图 8.1.4 所 示 ， 可 设置 展 平 图 样 各 曲线 的 颜色 以 及 默认 选项 的 新 标注 属性 。 


到 馈 金 首选 项 
部 件 尾 性 | 展 平 图 样 处 理 ” 展 平 图 样 显 示 | 狐 金 验证 | 
曲线 


万 上 折 弯 中 心 > 可 一 一 "|| 
克 下 折 弯 中 心 广 | -|| -|| 1 
| 


| 折 弯 相 切 


克 添加 的 顶部 L | = "|| 一 -一 一 口 EE] 
克 添加 的 底部 [ | 


[ 工具 标记 | mm EY 


F 来 自 默认 对 象 的 新 标注 从 











相逢 硬 加 = 个 选项 ， 用 于 设置 饭 金 展开 
































径 : Bend Radius = “IIEY=0, 3.26UGS.radius> 
克 折 弯 角 : Bend Angle = 《IIEY=0, 3.2@UGS. angley> 
[” 折 弯 方向 : Bend Direction = <!lEEY=0, 3.28UGS. direction "up” “dowm > 




















es | 
[再 定 | 应 上 | | 


8.1.4 “NX 令 金 首选 项 ”对 话 框 (三 ) 


在 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 ( 一 ) 中 单 击 驾 宇 灼 证 选项 不， 此 时 “NX 匆 金 首选 项 ”对 
话 框 ( 四 ) 如 图 8.1.5 所 示 。 在 该 选项 卡 中 可 设置 饭 金 件 验 证 的 参数 。 
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到 银 生 首选 项 
部 件 尾 性 | 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 ” 铬 金 验证 | 


驴 证 大 数 一  “， 
最 小 工具 间 障 50 lnm 
最 小 腹 板 长 度 50 “本 








用 | | 
8.1.5 “NX 令 金 首选 项 ”对 话 框 (四 ) 


8.2 白金 基础 特征 





8.2.1 突出 块 


使 用 “突出 块 ”命令 可 以 创建 出 一 个 平整 的 薄板 ( 图 8.2.1 )， 它 是 一 个 饭 金 零件 的 “ 基 
础 ”， 其 他 的 饭 金 特征 ( 如 冲 孔 、 成 形 、 折 弯 等 ) 都 要 在 这 个 “基础 ”上 构建 ， 因 此 这 个 平 
整 的 涛 板 就 是 饭 金 件 最 重要 的 部 分 。 





突出 块 令 金 壁 





突出 块 附加 领 金 壁 
图 8.2.1 突出 块 饭 金 壁 
( 一) 创建 “平板 ”的 两 种 类 型 
选择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 > 可 医生 于 命令 后 , 未 统 弹 出 图 8.2.2a 所 示 的 “标记 凸 全” 
对 话 框 ( 一 ), 创建 完成 后 再 次 选择 下 拉 菜 单 捕 入 加 ”一 > 可 国人 命令 时 ,系统 弹出 图 
8.2.2b 所 示 的 “标记 凸 合 ”对 话 框 (二)。 

















反 向 
「 使 用 全 局 值 | 和 
确定 | 应 用 | 取消 | 确定 | _ 应 用 | 取消 | 
a ) “标记 屿 全 ”对 话 框 ( 一 ) b ) “标记 凸 全 ”对 话 框 ( 二 ) 


8.2.2 “突出 块 ”命令 
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8.2.2 所 示 的 “标记 凸 合 ”对 话 框 中 的 选项 说 明 如 下 。 
信 ” 汪 型 区 域 ， 该 区 域 的 下 拉 列 表 中 有 世 肝 33 和 [2 汪 污 项 ， 用 以 定义 饭 金 的 厚度 。 

e。 四 FE 污浊 六 项 : 选择 该 选项 时 ， 用 于 创建 基础 突出 块 饭 金 辟 。 
选项 : 选择 该 选项 时 ， 可 在 已 有 的 饭 金 壁 的 表面 创建 突出 块 饭 人 金 

壁 ， 其 壁 厚 与 基础 饭 金 壁 相 同 。 注 意 只 有 在 部 件 中 已 存在 基础 饭 金 壁 特 
征 时 ， 此 选项 才 会 出 现 。 
合用 夺 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 突出 块 的 截面 曲线 ， 截 面 曲 线 必 须 是 封闭 的 曲线 。 
镶 ”大 麻 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 突出 块 的 厚度 及 厚度 方向 ， 
@ 大 较 文本 框 : 可 在 该 区 域 中 输入 数值 以 定义 突出 块 的 厚度 ， 
e@ ”大 可 拉锯 列 ， 单 击 医 尽 血 ， 可 使 饭 金 材料 的 厚度 方向 发 生 反 转 ， 

(二 ) 创建 平板 的 一 般 过 程 

基本 突出 块 是 创建 一 个 平整 的 狐 金 基础 特征 ， 在 创建 摇 金 零 件 时 ， 需 要 先 绘制 狼 金 壁 的 
正面 轮廓 草图 ( 必须 为 封闭 的 线条 )， 然 后 给 定 狐 金 厚度 值 。 次 要 突出 块 是 在 已 有 的 饭 金 壁 
上 创建 平整 的 狐 金 薄 壁 材料 ， 其 壁 厚 无 需 用 户 定义 ， 系 统 会 自动 设 定 为 与 已 存在 饭 金 壁 的 厚 
度 相同 。 

1. 创建 基本 突出 块 

下 面 以 图 8.2.3 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 创建 基 本 突出 块 饭 金 壁 的 一 般 操作 过 程 。 

新 建文 件 。 

(1 ) 选择 下 拉 菜 单 交 件 加 一 > 二 疙 天 用 命令， 系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 

( 2 ) 在 十 型 洗 项 卡 瑟 要 A 图 到 模板 ， 在 万 诡 健 天 区 域 的 辐 黎 四 文本 
框 中 输入 文件 名 称 tack; 单 击 必 二 天 文本 框 后 面 的 加 按钮 ， 选 择 文件 保存 路 径 
和 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 匡 入 加 | 一 > 口 EDE 重 命令， 系统 弹出 “标记 吓 
全 ”对 话 框 。 

定义 平板 截面 。 单 击 国 | 按钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确定“ 
绘制 图 8.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 下 拉 菜 单 看 加 加 | = 殉国 于 本 于 命令 ， 退 出 草图 环境 。 

定义 厚度 。 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 文本 框 中 输入 厚度 值 1.0。 

















厚度 方向 可 以 通过 单 击 “ 标 记 凸 台 ” 对 话 框 中 的 区 慷 包 来 调整 
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在 “标记 吓人 台 ” 对 话 框 中 单 击 区 确定 上 妆 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单字 和 四 ”p> 回国 3 革命 令 , 即 可 保存 零件 模型 。 


IT 


图 8.2.3 ”创建 基本 平板 饭 金 壁 图 8.2.4 ”截面 草图 
2. 创建 次 要 突出 块 
下 面 继续 以 基本 平板 饭 金 壁 的 模型 为 例 来 说 明 创建 次 要 突出 块 的 一 般 操作 过 程 。 
5 要 渤 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王国 | p> 上 命令 ， 系 统 弹出 “标记 上 
台 ” 对 话 框 。 
定义 平板 类 型 。 在 “标记 凸 全 ”对话 框 | 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 芋 














项 。 
定义 平板 截面 。 单 击 国 按钮 ， 选 取 图 8.2.5 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 然 后 
单 击 [ 确定 “上 > 包 ， 绘制 图 8.2.6 所 示 的 稚 面 草图 。 
在 “标记 十 合 ”对 话 框 中 单 击 玫 确定 > 翌 乌 ， 完 成 特征 的 创建 。 
保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 民 本 国 | 一 > 加 [区 到 对 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 








0 | 
图 8.2.5 创建 附加 平板 图 8.2.6 ”截面 草图 


饭 金 弯 边 是 在 已 存在 的 饭 金 壁 的 边 绿 上 创建 出 简单 的 折 弯 ， 其 厚度 与 原 有 和 饭 金 厚度 相 
同 。 在 创建 弯 边 特征 时 , 需 和 首先 在 已 存在 的 饭 金 中 选取 茶 一 条 边线 作为 弯 边 匆 金 壁 的 附着 边 ， 
然后 定义 弯 边 特征 的 鹤 面 、 宽 度 、 弯 边 属 性 、 偏 置 、 折 弯 参 数 和 让 位 槽 。 

1. 弯 边 特征 的 一 般 操作 过 程 

下 面 以 图 8.2.7 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 创 建 弯 边 白金 壁 的 一 般 操作 过 程 。 
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已 存在 饭 金 壁 





a ) 创建 前 





图 8.2.7 ”创建 弯 边 特征 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch08.02.02\ sm_flange_01.prt。 

选择 特征 命令 。 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > EE 一 > EI 和 仿 , 系 
统 弹 出 图 8.2.8 所 示 的 “ 弯 边 ”对 话 框 。 

选取 线性 边 。 在 系统 峰 址 性 逻 的 提示 下 ， 选 取 图 8.2.9 所 示 的 模型 边线 为 折 弯 的 
附着 边 ， 系 统 显示 图 8.2.10 所 示 的 折 弯 方向 。 

定义 宽度 。 在 宽度 -区 域 的 宽度 首页 下 拉 列 表 中 选择 于 , 

定义 弯 边 属性 。 在 这 党 居 性 区 域 的 长度 文本 框 中 输入 值 20.0; 在 音 度 文本 框 中 输 
入 值 90.0; 在 二 长虹 下 拉 列 表 中 选择 国 更 ; 在 骂 下 拉 列 表 中 选择 证 福 到 ， 

定义 弯 边 参数 。 在 出 时 区 域 的 三 重文 本 框 中 输入 值 0.0; 在 - 拆 达 者 数 -区 域 中 取消 先 


中 三 俩 用 全 局 赴 复 选 框 ， 然 后 在 | 新 这 半径 文本 框 中 输入 值 3; 在 让 此 棺 - 区 域 的 白 这 上 上 现 日 下 拉 列 表 中 
选择 图, 


























' 弯 边 | 一 [x 
基部 过 缘 一 一 人 

: 1 
项 面 一 一 
宽度 | 
宽度 选项 
弯 进 尾 性 一 一、 
长 度 20.0 mm 
反 向 Pd 8.2.9 ”定义 线性 边 
角度 00 国王 1 材料 内 伍 
参考 长 度 可 jj 外 部 由 材料 外 全 
内 弛 可 材料 内 全 站 折 迹 外 语 


沪 显示 快捷 键 





两 二 让 | 里 记 用 是 | 间 环 消 站 | 
图 8.2.8 ”“ 弯 边 ”对 话 框 图 8.2.10 ”显示 折 弯 方向 
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“ 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
图 8.2.8 所 示 的 “ 弯 边 ”对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
令 ”宽度 选项 下 拉 列 表 ， 
加 E 汪 渤 项 : 在 基础 特征 的 整个 线性 边 上 都 应 用 弯 边 
@ 畏 囊 于 项 在 线性 边 的 中 心 位 置 放置 育 边 ， 然 后 对 称 地 向 两 边 拉 伸 一 
定 的 距离 ， 如 图 8.2.11a 所 示 。 





@ RE 和 项 将 弯 边 特征 放置 在 选 定 的 直 边 的 端点 位 置 ， 然 后 以 此 端点 
为 起 点 拉 伸 普 边 的 宽度 ， 如 图 8.2.11b 所 示 。 
e@ 攻关 项 ， 在 线性 边 的 中 心 位 置 放置 弯 边 ， 然 后 利用 距离 1 和 距离 2 


来 设置 弯 边 的 宽度 ， 如 图 8.2.11c 所 示 。 
。 国 了 0 更 交 项 : 在 所 选 折 弯 边 的 端点 定义 距离 来 放置 育 边 ， 如 图 8.2.11d 所 
全 ”和 扫 谨 下 拉 列 表 。 
e EU 项 使 讨 边 的 外 仙 面 与 线性 边 平 齐 ， 如 图 8.2.12a 所 示 。 
e ED 和 项 .使 讨 边 的 内 侧面 与 线性 边 平 齐 ， 如 图 8.2.12b 所 示 。 
@ ES 天光 项 : 把 折 索 特征 直接 加 在 基础 特征 上 来 添加 材料 而 不 改变 基础 
特征 尺寸 ， 如 图 8.2.12c 所 示 。 





a) 在 中 心 b ) 在 终点 





_ 折 这 寺 征 直 接力 
/ 在 基础 特征 上 
















弯 边 的 外 侧面 
与 线性 边 平 齐 


弯 边 的 内 侧面 
与 线性 边 平 齐 


a ) 材料 内 侧 b ) 材料 外 侧 c ) 折 弯 外 侧 


8.2.12 ”设置 内 崩 选 项 
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令 IM 下拉 列 表 。 
@ PR 选项: 折 育 的 总 长 距离 是 从 折 弯 面 的 内 侧 端 部 开始 计算 ， 直 到 折 训 
平面 区 域 的 端 部 为 止 的 距离 ， 如 图 8.2.13a 所 示 。 
@ 是 济 轩 光 项 : 折 育 的 总 长 距离 是 从 折 弯 面 的 外 侧 端 部 开始 计算 ,直到 折 识 
平面 区 域 的 端 部 为 止 的 距离 ， 如 图 8.2.13b 所 示 。 





a ) 内 侧 尺 寸 b ) 外 侧 尺 十 
图 8.2.13 ”设置 长 度 选项 


全 ”长 友 文 本 框 后 面 的 “ 反 向 "按钮 里 | 单 击 此 按钮 ,可 切换 折 弯 长 度 的 方向 ( 图 8.2.14 )。 


平整 附加 壁 向 右 折 坎 平整 附加 壁 向 左 折 膏 





图 8.2.14 设置 折 弯 长 度 的 方向 


令 ” 访 置 : 相对 于 线性 边 ， 将 弯 边 偏 移 一 段 距 离 。 在 前 面 的 例子 中 ， 如 果 在 仿冒 文本 框 
中 将 偏 置 值 设 为 3.0， 则 弯 边 向 下 偏 移 3 (图 8.2.15 ). 





a ) 没有 设置 偏 移 b ) 设置 了 偏 移 
图 8.2.15 ”设置 偏 置 值 


售 “外 区 : 可 以 输入 折 弯 角度 的 值 ， 该 值 是 与 原 匆 金 所 成 角度 的 补 角 。 几 种 折 弯 角度 如 
图 8.2.16 所 示 ， 
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人 *\120。 
a ) 角度 为 30° b ) 角度 为 90° c ) 角度 为 120° 
图 8.2.16 ”设置 折 弯 角度 值 
2 . 创建 止 裂 口 


当 弯 边 部 分 地 与 附着 边 相 连 ， 并 且 折 弯 角度 不 为 0 时 ， 在 连接 处 的 两 端 应 创建 止 裂口 
在 NX 令 金 模块 中 提供 的 止 裂 口 分 为 两 种 正方形 止 裂口 和 圆 弧 形 止 裂口 


方式 一 : 正方 形 止 裂口 


在 附加 久 金 壁 的 连 本 
正方 形 止 裂口 





图 8.2.17 正方形 止 裂 口 


方式 二 : 圆 听 形 止 裂口 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 人 





8.2.18 圆 缴 形 止 用 口 


方式 三 : 无 止 裂口 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 通 过 垂直 切割 主 壁 材料 至 折 弯 线 处 ， 如 图 8.2.19 所 示 。 





图 8.2.19 无 止 裂 口 
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下 面 以 图 8.2.20 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创 建 止 妥 口 的 过 程 。 





a ) 模型 b ) 添加 部 分 附着 拔 金 壁 
8.2.20” 止 裂口 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch08.02.02\ sm_flange _relief.prt。 

选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 加 | > 一 于 
系统 弹出 “ 弯 边 ”对 话 框 。 

取 线 性 边 。 在 系统 肉 尝 秘 性 过 的 提示 下 ， 选 取 图 8.2.21 所 示 的 模型 边线 为 线性 
ae 

定义 宽度 。 在 过 度 : 区 域 的 宽度 选 而 下拉 列表 中 选择 ES ， 然 后 在 | 均 评 文本 框 中 
输入 值 25。 

定义 弯 边 属性 。 长 度 文本 框 中 输入 值 20; 在 | 章 度 文本 框 中 输入 
值 90; 参考 长 度 下 拉 列 表 中 选 ， 在 内 嵌 下 拉 列 表 中 选择 时 ao， 

定义 弯 边 参数 。 在 项 国 区 域 的 硬是 文本 框 中 输入 值 0; 在 - 白 吉 二 桔 -区 域 中 取消 选中 
厂 使 用 全 局 值 复 选 杠 ， 然 后 在 新 二 于 色 文本 框 中 输入 值 3; 在 让 信和 析 -区 域 的 新 这 下 标本 下 拉 列 表 中 选 





人 人 
nm x 





这 里 选中 了 “使 用 全 局 值 ” 复 选 框 . 说 明 止 裂口 的 尺寸 在 NX 首选 项 中 已 经 
人 





“ 误 边 ”对 话 框 中 单 击 开 确定 旧 安 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
保存 零件 模型 。 


-2 





SS 


图 8.2.21 定义 线性 边 图 8.2.22 ”显示 折 弯 方向 
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3. 编辑 弯 边 特征 的 轮廓 


当 用 户 在 创建 弯 边 特征 时 ， 在 “ 弯 边 ”对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 为 灰色 ， 说 明 不 能 对 其 
轮廓 进行 编辑 。 只 有 在 进行 编辑 定义 已 创建 的 弯 边 特征 时 ,系统 弹出 的 “ 弯 边 ”对 话 框 中 “ 草 
绘 ”按钮 如 | 才 会 变 亮 。 单 击 该 按钮 ， 用 户 可 以 自由 定义 弯 边 的 正面 形状 。 在 绘制 弯 边 正面 形 
状 截面 草图 时 ， 系 统 会 默认 附着 边 的 两 个 端点 为 截面 草图 的 参照 ， 用 户 还 可 选取 任意 线性 边 
为 截面 草图 的 参照 ， 草 图 的 起 点 与 终点 都 需 位 于 线性 边 上 ( 即 与 线性 边 对 齐 )， 截 面 草图 应 
为 开放 形式 ( 即 不 需 在 附着 边 上 创建 草 绘 线 以 封闭 草图 )。 下 面 以 图 8.2.23 为 例 ， 说 明 编辑 
弯 边 饭 金 壁 轮 廓 的 一 般 过 程 。 





双击 此 高 边 特征 
\ 
a ) 编辑 前 b ) 编辑 后 


图 8.2.23 ”编辑 弯 边 级 金 辟 的 轮 启 


打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch08.02.02\ sm_flange_02.prt。 

双击 图 8.2.23 所 示 的 弯 边 特征 ， 在 弹出 的 “ 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 截面 区 域 下 的 
国 按 钮 ， 修 改 后 的 弯 边 截面 草图 如 图 8.2.24 所 示 。 

午 “ 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


闪 -一 
荆 本 
站 20 
t 6.5 
一 Fe 13 
a ) 修改 前 b ) 修改 后 


图 8.2.24 ” 弯 边 截面 草图 
8.2.3 法 向 除 料 
法 向 除 料 是 沿 着 外 金 件 表 面 的 法 向 ， 以 一 组 连续 的 曲线 作为 裁剪 的 轮 廊 线 进行 裁剪 。 法 
向 除 料 与 实体 拉 伸 切除 都 是 在 饭 金 件 上 切除 材料 。 当 草图 平面 与 饭 金 面 平 行 时 ， 二 者 没有 区 
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别 ; 当 草图 平面 与 饭 金 面 不 平行 时 ， 二 者 有 很 大 的 不 同 。 法 向 除 料 的 孔 是 垂直 于 该 模型 的 例 
面 去 除 材 料 , 形成 垂直 孔 , 如 图 8.2.25a 所 示 ; 实体 拉 伸 切除 的 孔 是 垂直 于 章 图 平面 去 除 材 料 ， 


形成 斜 妃 ， 如 图 8.2.25b 所 示 。 





b ) 实体 拉 伸 切除 


a ) 法 向 除 料 
8.2.25 ”法 向 除 料 与 实体 拉 伸 切除 的 区 别 


1. 用 封闭 的 轮廓 线 创建 法 向 除 料 

下 面 以 图 8.2.26 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 封闭 的 轮廓 线 创建 法 向 除 料 的 一 般 过 程 。 

打开 文件 D: \ugsc60\Wwork\ch08.02.03\remove_01。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 十 一 四 王 
统 弹 出 图 8.2.27 所 示 的 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 





切 前 方法 


限制 
[对称 深度 
琛 度 
怕 向 





8.2.26 法 向 除 料 8.2.27“ 法 向 除 料 ”对 话 框 


绘制 除 料 截 面 草 图 。 单 击 呈 按钮， 选取 图 8.2.28 所 示 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 
然后 单 击 [ 确定 上 和 馈 ， 绘 制图 8.2.29 值 所 示 的 截面 草图 。 


定义 除 料 深度 属性 。 在 / 芭 淹 方法 | 下 拉 列 表 中 选择 轩 吕 5 天 先 项 ,然后 在 限制 下 拉 
列表 中 选择 了 EE 和 先 项 。 





在 “法 向 除 料 ” 对 话 框 中 单 击 | 区 确定 组 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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选取 此 基准 平面 为 草图 平面 





图 8.2.28 选取 草图 平面 图 8.2.29 截面 草图 


图 8.2.27 所 示 的 “法 向 除 料 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 。 

4 也 国 < 汪 e 轴 国政 玉 、 罗 本 下 二 | 表 和 恒 凤 知 . 

令 。 雪 前 | 认 法 LE | 表 包 括 国 Wx. 
© es 选取 该 选项 ， 可 在 饭 金 件 的 表面 没 厚度 方向 进行 裁剪 。 
e :选取 该 选项 ， 在 级 金 件 的 中 间 冯 向 两 侧 进 裁剪 。 

令 ”限制 | 下 拉 列 /未 包 EE. 6 、 通 | 
e 用 下 呈 过 取 该 选项 ， 特 征 将 从 草图 平面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 

深度 值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 进 行 拉 仲 ， 
=1 人 | 草图 沿 着 草图 面向 两 侧 进行 裁剪。 











Ei 
© : 选取 该 选项 , 可 去 除 材 料 深度 从 草图 开始 直到 下 一 个 曲面 上 ， 
@ EHUB， 选取 该 选项 ， 可 去 除 材料 深度 贯穿 所 有 曲 





2 .用 开放 的 轮廓 线 创建 法 向 除 料 

下 面 以 图 8.2.30 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 开放 的 轮廓 线 创建 法 向 除 料 的 一 般 过 程 。 

打开 文件 D: \ugsc60\Wwork\ch08.02.03\remove_02。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 多 | 一 > EE 一 > 可 对 于 人 今 , 示 
统 弹 出 “ 法 向 除 料 ” 对 话 框 。 

绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 耻 按钮， 选取 图 8.2.31 所 示 的 饭 金 表面 为 草图 平面 ， 
i 绘制 图 8.2.32 所 示 的 截面 草图 。 

定义 除 料 属性 。 在 册 访 法 下 拉 列 表 中 选择 国 时 汉 5 类 选项 ,在 限制 下 拉 列 表 中 选 








草图 基准 平面 





图 8.2.30 ”用 开放 的 轮廓 线 创建 法 向 除 料 图 8.2.31 选取 草图 平面 
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定义 除 料 的 方向 。 接 受 图 8.2.33 所 示 的 切削 方向 。 
在 “法 向 除 料 ”对 话 框 中 单 击 [_ 确定 上 妆 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





图 8.2.32 ”截面 草图 图 8.2.33 ”定义 法 向 除 料 的 切削 方向 


8.3 人 饭 金 的 折 弯 


8.3.1 人 饭 金 折 弯 


饭 金 折 弯 是 将 饭 金 的 平面 区 域 沿 指定 的 直线 弯曲 某 个 角度 。 
饭 金 折 弯 特征 包括 如 下 三 个 要 素 。 

急 ” 折 村 角度 : 控制 折 弯 的 育 曲 程度 。 

倒 ” 折 育 半径 : 折 谊 处 的 内 半径 或 外 半径 。 

兮 ” 折 训 应 用 曲线 : 确定 折 谊 位 置 和 折 谊 形状 的 几何 线 。 
1. 令 金 折 肆 的 一 般 操 作 过 程 


下 面 以 图 8.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 “ 折 弯 ” 的 一 般 过 程 。 





a ) 折 弯 前 





图 8.3.1 折 弯 的 一 般 过 程 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch08.03.01\ sm_bend.prt。 
选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 加 | > 本 3 开 
系统 弹出 图 8.3.2 所 示 的 “ 折 这 ”对话 杠 。 

绘制 折 普 线 。 单 击 四 按钮， 系统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 图 8.3.3 所 示 
的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 8.3.4 所 示 的 折 弯 线 。 

定义 折 弯 属性 。 在 “ 折 弯 ”对 话 框 拆 坟 层 性 区 域 下 的 裔 雇 文本 框 中 输入 折 弯 角度 





d mm | 折 弯 妆 1.. . 
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值 90; 在 由 虞 下拉 列表 中 选择 时 
定义 折 弯 参数 。 在 - 拆 这 者 数 - 区 域 中 取消 选中 三 使 用 全 局 值 复 选 杠 ， 然 后 在 白 这 半径 文 
本 杠 中 输入 折 弯 半径 值 5;， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 折 弯 方 向 如 图 8.3.5 所 示 。 


在 模型 中 双击 图 8.3.5 所 示 的 折 弯 方向 前 头 可 以 改变 折 弯 方向 。 





在 “ 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 此 雪 馈 ， 完 成 特征 的 创建 。 


草 绘 平面 
N 





外 模具 北 辊 诛 攻 詹 亚 

后 向 Pa et 8.3.3 ”时 给 平面 
友人 闪 | | | | H 内 三 上 版 加 -一 5 
内 赃 可 材料 内 训 7 材料 内 如 
区 证 仲 截面 由 材料 处 旭 

地 显示 快捷 键 
折 弯 参数 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 和 
折 这 半径 5 mm 
厂 使 用 全 局 值 8.3.4 绘制 折 弯 线 
中 性 固 汗 0. 3300 hi 
Iv 使 用 全 局 值 





让 位 情 





吕 
” 








预览 
| 确定 | 职 沿 | 
8.3.2 “ 折 弯 ”对 话 框 8.3.5 折 弯 方向 


8.3.2 所 示 的 “ 折 弯 ”对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
争 后 下 拉 列 表 。 
@ Las 级 天 先 项 : 在 展开 状态 时 ， 折 弯 线 位 于 折 弯 半径 的 第 一 相 切 边缘 ， 
如 图 8.3.6 所 示 。 








到 8.3.6 ”外 模具 线 轮 诗 
oa 图 模具 线 轮 启 
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e 上 ED 天光 项: 在 展开 状态 时 , 折 弯 线 位 于 折 这 半径 的 中 心 , 如 图 8.3.7 








8.3.7 ” 折 弯 中 心 线 轮 廓 





选项 : 在 展开 状态 时 ， 折 谊 线 位 于 折 谊 半径 的 第 二 相 切 边缘 ， 
如 图 8.3.8 所 示 。 





8.3.8 ”内 模具 线 轮 廓 





Bisa 邮 先 项 : 在 成 形状 态 下 ， 折 弯 线 位 于 折 弯 区 域 的 外 侧 平 面 ， 如 图 

8.3.9 所 示 。 

Eiss 则 先 项 : 在 成 形状 态 下 ， 折 弯 线 位 于 折 弯 区 域 的 内 侧 平 面 ， 如 图 
8.3.10 所 示 。 

镶 “ 亚 延 4 短 面 : 是 否 将 直线 轮 廊 延伸 到 零件 边缘 的 相交 处 。 








图 8.3.9 ”材料 内 侧 图 8.3.10 ”材料 外 侧 


今生 攻 : 创建 折 谊 特征 时 可 以 在 此 文本 框 中 设置 角度 值 ， 也 可 以 在 图 8.3.11 所 示 的 模 
型 中 拖 动 “角度 长 锚 ” 动 态 更 改 角度 值 。 
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”角度 |50 deg 1 


了 
图 8.3.11 设置 “角度 ” 


2 . 在 饭 金 折 达 处 创建 止 介 口 
在 进行 折 弯 时 ， 由 于 折 弯 半径 的 关系 ， 折 弯 面 与 固定 面 可 能 会 产生 互相 干涉 ， 此 时 用 户 
可 创建 止 裂口 来 解决 干涉 问题 。 下 面 以 图 8.3.12 为 例 ， 介 绍 在 饭 金 折 弯 处 加 止 裂口 的 操作 方 
法 。 


止 歼 口 
JE ae 
a ) 折 弯 前 b ) 折 弯 后 


图 8.3.12” 折 弯 时 创建 止 裂口 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch08.03.01\ sm_bend_relief.prt。 


选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 苦 KG 一 > 李江 
系统 弹出 “ 折 弯 ”对 话 框 。 

绘制 折 弯 线 。 单 击 磊 按 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 图 8.3.13 所 示 
的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 确定 | 近 钮 ， 绘 制图 8.3.14 所 示 的 折 弯 线 ， 最 后 退出 章 
图 环境 。 

定义 折 弯 属性 和 参数 。 在 “ 折 弯 ”对 话 框 拓 榕 晶 性 区 域 的 前 庚 文本 框 中 输入 折 弯 
角度 值 90; 在 由 下 拉 列 表 中 选择 有 3 靖 ， 取消 选中 三 延 坤 共 面 复 选 框 ; 在 匠 查 艰 数 = 区 域 中 

取消 选中 后 信 用 全 局 值 复 选 框 ， 在 疡 要 本 文 本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5， 且 折 弯 方向 如 图 8.3.15 

所 示 ， “ 反 侧 ”按钮 区 |. 

定义 折 弯 止 裂 口 。 在 让 说 答 区 域 的 白雪 上 模 加 下 拉 列 表 中 选择 加 

在 “ 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 [_ 确定 | 近 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














若 没 有 显示 所 需要 的 结果 ， 则 应 重新 编辑 参数 。 
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本 
38 
_ 了 
图 8.3.13” 草 绘 平面 图 8.3.14 ”绘制 折 弯 线 图 8.3.15” 折 弯 方 向 


8.3.2 ”人 饭 金 转换 


实体 零件 通过 创建 “过 ”特征 后 ， 可 以 创建 出 壁 厚 相 等 的 实体 零件 ， 若 想 将 此 类 零件 转 
换 成 饭 金 件 ， 则 必须 使 用 “转换 为 包 金 ”命令 。 例 如 ， 图 8.3.16 所 示 的 实体 零件 通过 抽 壳 方 
式 转 换 为 薄 壁 件 后 ， 其 壁 是 完全 封闭 的 ， 通 过 创建 转换 特征 后 ， 饭 金 件 四 周 产生 了 裂缝 ， 
样 该 饭 金 件 便 可 顺利 展开 。 

下 面 以 图 8.3.17 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 “ 转 换 为 饭 金 ”的 一 般 创 建 过 程 。 


~ 此 裂缝 为 转换 特征 


a ) 实体 零件 b ) 使 用 “ 壳 ”命令 后 c ) 添加 转换 特征 
图 8.3.16 ”将 实体 转换 到 饭 金 件 


全 -全 -二 


b ) 将 实体 转换 到 饭 金 件 c ) 展开 饭 金 件 
图 8.3.17 ”将 实体 转换 到 令 金 件 的 一 般 创 建 过 程 





1. 打开 一 个 现 有 的 零件 模型 ， 并 将 实体 转换 到 白金 件 

打开 文件 D: Ngsc60\workvch08.03.02\transition prts 

选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 和 NE 一 > EE 一 ET 
弹出 图 8.3.18 所 示 的 “转换 为 片 休 ” 对 话 框 。 
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选取 基本 面 。 确 认 “ 转 换 为 片 体 ”对 话 框 匿 面 | 区 域 中 的 “基本 面 ”按钮 过 
按 下 ， 然 后 在 系统 选 压 基本 血 的 提示 下 ， 选 取 图 8.3.19 所 示 的 模型 表面 为 基本 面 。 

选取 要 撕 裂 的 边 。 确 认 “ 转 换 为 片 体 ”对 话 框 训 二 至 上 日 区域 中 的 “Rip Edges” 
md 然后 在 系统 团 归 导 和 丽 交 表 记 而 和 全 向 的 提示 下 ， 选 取 图 8.3.20 所 示 的 四 条 边线 
i 

在 “转换 为 片 体 ” 对 话 框 中 单 击 |_ 确定 上 禄 馈 ， 完 成 特征 的 创建 。 





看 颖 至 止 口 一 一 一 
胃 选择 地 i8) 
选择 规 面 i0) 


嵌 


取 这 四 条 边线 为 要 撕 裂 的 边 
个 





局 | 
_ 职 涌 | | 


图 8.3.18 “转换 为 片 体 ” 对 话 框 图 8.3.19 ”选取 基本 面 图 8.3.20 ”选取 要 撕 裂 的 边 





8.3.18 所 示 的 “转换 为 片 体 ” 对 话 框 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 

D4 (基本 面 ) 在 “转换 为 片 体 ” 对 话 框 中 此 按钮 默认 被 激活 ， 用 于 选择 饭 金 件 的 
表 平 面 作为 固定 面 (基本 面 ) 来 创建 特征 。 

令 国 ， Rip Edges ): 单 击 此 按钮 后 , 用 户 可 以 在 饭 金 件 模型 中 选择 要 医 裂 (创建 边缘 裂口 ) 
的 边缘 。 

2. 将 转换 后 的 饭 金 件 矫 直 

选择 下 拉 菜 单 参 KG 一 > 辐 囊 

对 话 框 。 
上 台 和 区 选取 固定 面 。 选 取 图 8.3.21 所 示 的 表面 为 展开 固定 面 。 
光 要 者 选取 折 弯 。 选 取 图 8.3.22 所 示 的 四 个 面 为 折 弯 。 





一 下 国王 四国 命令 ， 系 统 弹 出 “ 矫 直 " 








展开 固定 面 坊 友 特 征 
/ 一 刀 


图 8.3.21 ”选取 展开 固定 面 图 8.3.22 ”选取 折 弯 
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在 “ 矫 直 ” 对 话 框 中 单 击 [X< 确 定 》 肯 关 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


8.4 高 级 饭 金 特征 


8.4.1 ”四 坑 


止 坑 就 是 指 用 一 组 连续 的 曲线 作为 轮廓 ， 沿 着 饭 金 件 表 面 的 法 线 方 向 冲 出 凸 起 或 凹陷 的 
成 形 特征 ， 如 图 8.4.1 所 示 。 


0 
\ oo | ®@ y | 
\ oT 

\ 


人 NS 


E 和 N 2 
| 外 人 金 的 四 坑 | 
a ) 截面 线 是 封闭 的 


饭 金 的 四 坑 
b ) 截面 线 是 开放 的 
图 8.4.1 饭 金 的 “四 坑 ”特征 

1. 使 用 封闭 截面 线 创建 “四 坑 ” 


下 面 以 图 8.4.2 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 封闭 的 截面 线 创 建 “ 止 坑 ” 的 一 般 过 程 。 


a ) 创建 凸 坑 前 b ) 创建 凸 坑 后 


图 8.4.2 ”用 封闭 的 截面 线 创 建 “ 止 坑 ” 特 征 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch08.04.01\sm_dimple_01.prto 
选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 > 

国人 命 令 ， 和 东 统 弹出 图 8.4.3 所 示 的 “四 坑 ”对 话 框 。 





绘制 凹 坑 截面 。 单 击 鸭 按 钮 ， 选 取 图 8.4.4 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
单 击 [_ 兢 定 _ 必 安 钮 ， 绘 制图 8.4.5 所 示 的 四 坑 截 面 草图 。 


定义 四 坑 的 属性 及 倒 角 。 


( 1 ) 定义 四 坑 属性 。 在 加 时 性 区 域 的 桨 度 文本 框 中 输入 值 20; 在 旬 9 文本 框 中 输入 值 15; 
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在 要 村 村 下 拉 列 表 中 选 ， 在 | 网 要 | 下 拉 列 表 中 选择 四 EE 








其 车 深度 世 内 部 


市 壁 | 中 村 料 外 侧 "| 图 8.4.4 ”选取 草 绘 平面 


闲 园 一 一: 
验证 参数 入 














确定 | 应 用 | 取消 | 
100 
图 8.4.3 “四 坑 ”对 话 框 图 8.4.5 四 坑 截 面 草图 





(2) 定义 倒 角 。 在 而 加 区 域 中 选中 四 本 机 加 复 选 杠 ， 在 汀 尝 厨 文 本 框 中 输入 值 2; 在 
加 三 半 径 文本 框 中 输入 值 2， 选 中 国术 面 二 出 复 选 杠 ， 在 各 裔 音 区 文本 框 中 输入 值 2。 
(3 ) 单 击 “ 叫 坑 ” 对 话 框 中 的 [ 柄 定 旧 交 钮 ， 完 成 趾 坑 特征 的 创建 。 


叫 坑 方向 (图 8.4.6 ) 可 以 通过 单 击 “ 止 坑 ” 对 话 框 中 的 加 | 接 馈 来 调整 . 








1 
1 
| 
NA 





第 头 方向 
图 8.4.6 ”四 坑 的 创建 方向 


8.4.3 所 示 的 “四 坑 ” 对 话 杠 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
令 从 考 座 度 选项 组 ， 
。 型 二 : 山寺 的 顶 面 高 度 距离 从 截面 线 的 草 绘 平面 开始 计算 ,延伸 至 总 高 ， 
再 根据 材料 厚度 来 偏 置 距离 。 
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: 凹 坑 的 顶 面 高 度 距 离 从 截面 线 的 草 绘 平面 开始 计算 ， 延 伸 至 总 


高 。 
令 ”人 坚 选 项 组 ， 
@ 四 ia: 在 截面 线 的 内 部 生成 町 坑 ， 如 图 8.4.7a 所 示 。 
: 在 截面 线 的 外 部 生成 思 坑 ， 如 图 8.4.7b 所 示 。 
截面 线 ____- | 











a ) 材料 内 例 b ) 材料 外 全 
8.4.7 ”设置 “ 侧 壁 材料 ”选项 
售 。 谣 度 : 从 饭 金 件 的 放置 面 到 谊 边 底部 的 深度 距离 ， 如 图 8.4.8 所 示 。 
倒 ” 训 站 设 定 凹 坑 在 饭 金 件 放置 面 法 向 的 倾斜 角度 值 。 
售 “ 痢 圆 = 选项 组 用 于 设置 凹 坑 的 圆 角 。 
@ 。 |” 加 形 目 坑 过 是否 在 饭 金 件 的 放置 面 过 渡 到 折 弯 部 分 设置 倒 圆 角 。 
@ 证 : 是 指 由 截面 线 生 成 的 成 形 面 和 折 谊 表面 的 内 半径 大 小 , 如 图 8.4.9 


Ms 
@ 证 :从 饭 金 件 的 放置 面 过 渡 到 折 这 部 分 的 内 侧 圆柱 面 的 半径 值 ， 如 图 
8.4.10 所 示 。 


仿 ”加 形 规 面 损 第 洗 项 组 用 于 设置 蕉 面 拐角。 
@ 。 拐 第 和 愉 | 折 谊 部 分 内 侧 扬 角 圆 柱 面 的 半径 值 ， 如 图 8.4.11 所 示 。 


“选择 前 面 









、/ 
深度 [20 mm 时 | 冲压 创 圆 角 
8.4.8 设置“ 深度” 8.4.9 “设置 冲压 倒 圆 角 





和 < / Nd 
凹 模 创 贺 角 截面 拐角 半径 
8.4.10 “设置 凹 模 倒 圆 角 8.4.11 ”设置 截面 拐角 半径 
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2. 使 用 开放 截面 线 创 建 “ 四 坑 - 
下 面 以 图 8.4.12 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 开放 的 截面 线 创 建 “四 坑 ”的 一 般 过 程 。 


| 一 E A 


a ) 创建 凹 坑 前 b ) 创建 止 坑 后 
图 8.4.12 ”用 开放 的 截面 线 创 建 “ 止 坑 ” 特 征 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch08.04.01\sm_dimple_02.prt。 
选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 入 外 => 
上 ET 玫 命令 ， 系 统 弹出 “ 凹 坑 ” 对 话 框 。 
绘制 叫 坑 截面 。 单 击 国 按钮 ,选取 图 8.4.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
单 击 世 癣 定妆 馈 ， 绘 制图 8.4.14 所 示 的 四 坑 截 面 草图 。 
定义 凹 坑 的 属性 及 倒 角 。 
(1 ) 定义 凹 坑 属 性 。 在 画 训 本 区 域 的 医 辐 文本 框 中 输入 值 20; 单 击 辜 可 下 面 的 按钮 半 |， 
接受 图 8.4.15 所 示 的 箭头 方向 为 目 坑 的 创建 方向 , 然后 在 文本 框 中 输入 值 25; 在 
下 拉 列 表 中 选择 i 天 号 一 ， 在 哄 下 拉 列 表 中 选择 四 2 








四 坑 方 向 可 以 通过 单 去 “ 凹 坑 ”对 话 框 中 的 民 人 按钮 来 调整 ， 四 坑 的 创建 区 
域 可 通过 双击 箭头 来 调整 。 





(2 ) 定义 倒 角 。 在 出 加 :区域 中 选中 由 本 加 复 选 框 ， 在 汗 尝 基文 本 框 中 输入 值 4; 在 
可 本 和 文本 框 中 输入 值 10， 选 中 四国 而 出 复 选 杠 ， 在 种 区 文本 框 中 输入 值 6。 
(3 ) 单 击 “ 凹 坑 ” 对 话 框 中 的 世间 定 | 雪 钮 ， 完 成 止 坑 特征 的 创建 。 


i 
> 一 不 
| 
| 
1 
-4 中 -一 65 一 | 箭头 方向 


图 8.4.13 ”选取 草 绘 平 面 图 8.4.14 四 坑 截面 草图 图 8.4.1$ ”四 坑 的 创建 方向 
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8.4.2 ”冲压 除 料 
冲压 除 料 就 是 用 一 组 连续 的 曲线 作为 轮 廊 沿 着 饭 金 件 表面 的 法 同方 向 进行 裁剪 ， 同 时 在 
轮廓 线 上 建立 弯 边 ， 如 图 8.4.16 所 示 。 


冲压 除 料 的 成 形 面 的 截面 线 可 以 是 封闭 的 ， 也 可 以 是 开放 的 。 










截面 线 是 封闭 的 冲压 除 料 ~ - 





~ 
~ 


截面 线 是 开放 的 冲压 除 料 
图 8.4.16 ”人 饭 金 的 “冲压 除 料 ”特征 
1. 用 封闭 的 截面 线 创建 “冲压 除 料 ” 
下 面 以 图 8.4.17 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 封闭 的 截面 线 创建 “冲压 除 料 ”的 一 般 过 程 。 


所 3 < 


) 创建 冲压 除 料 前 ) 创建 冲压 除 料 后 
图 8.4.17 “用 封闭 的 截面 线 创 建 “ ee 寺 征 





打开 文件 D， Ngsc60\workvch08.04.02\punching .prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 医 KG 一 > 2 一 [ET 
ee 

| 冲压 除 料 截面 草图 。 单 击 右 按 钮 ， 选取 图 8.4.19 所 示 的 模型 表面 为 草图 平 
面 ， i 绘制 图 8.4.20 所 示 的 截面 草图 。 

定义 除 料 属性 。 在 对 话 框 [ 歼 笠 属 性 区域 的 二 深度 文本 框 中 输入 数值 7, 单 击 “ 反 
向 ”按钮 咒 |， 左 大 画 国文 本 框 中 输入 数值 0， 在 硕 观 村 图 下 拉 列 表 中 选择 [ED 项 

定义 倒 贺 属性。 在 |” 败 加 ”区域 选中 区 国 形 障 料 浊 | 复 选 框 ， 在 四 一 半径 | 文本 框 中 
输入 数值 1 ;选中 有 加 面 允 珊 有 复 选 框 ， 在 革 各 这 色 有 文 本 框 中 输入 数值 1。 
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[” 圆 形 除 料 过 


四 模 半 征 
[” 圆 形 截面 拐角 
操 角 半径 





8.4.18 








~ 
N 
章 图 平面 


8.4.19 选取 草图 平面 8.4.20 


截面 草图 

在 “冲压 除 料 ”对 话 框 中 单 击 [ 区 确定 >| 包 ， 
2. 用 开放 的 截面 线 创建 “冲压 除 料 ” 

下 面 以 上 步 创 建 的 模型 为 例 ， 说 明 用 开放 的 截面 线 创建 图 8.4.22 所 示 “ 冲 压 除 料 ” 的 一 


般 过 程 。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 医生 > 
系统 弹出 “冲压 除 料 ”对 话 框 。 








a ) 创建 冲压 除 料 前 
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| < 确定 >| 应 用 | 取消 | 
“冲压 除 料 ”对 话 框 


E> | ;中 [ 压 F 








et 


到 


要 改变 箭头 方向 ， 可 以 双击 图 8.4.21 所 示 的 箭头 。 


压 止 材料 方向 箭头 








图 8.4.21 “冲压 除 料 ” 的 创建 方向 


完成 “冲压 除 料 ”特征 的 创建 。 








b ) 创建 冲压 除 料 后 
图 8.4.22 ”用 开放 的 截面 线 创建 “冲压 除 料 ” 特 征 


本 本 是 第 0 章 NX 人 饭 金 设计 


绘制 冲压 除 料 截面 草图 。 单 击 哆 | 按钮 ,选取 图 8.4.23 所 示 的 模型 表面 为 草图 平 
面 ， 然 后 单 击 [_ 确定 “上 钮 ， 绘 制图 8.4.24 所 示 的 截面 草图 。 
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图 8.4.23 ”选取 草图 平面 图 8.4.24 ”截面 草图 


定义 除 料 属 性 。 在 | 隆 料 属性 | 区 域 的 ” 滨 度 ”文本 框 中 输入 数值 5, 方 向 如 图 8.4.24 
所 示 ; 在 ”出 明 文本 框 中 输入 数值 0， 在 ” 刘 峡 “下 拉 列 表 中 选择 革 呈 2 于 六 

定义 倒 贺 属性。 在” 出国” 区 域 选 中 Y 加 形 队 料 边 复 选 框 ， 在 四 模 半 径 文本 框 中 
输入 数值 1; 选中 [2 贺 形 蓓 面 损 租 “ 复 选 框 ， 在 ， 揭 角 半 径 “文本 框 中 输入 数值 1。 

在 “冲压 除 料 ” 对 话 框 中 单 击 | 攻 形 定 | 按钮 ， 完 成 “冲压 除 料 ”特征 的 创建 。 


8.5 似 金 设 计 绿 合 应 用 
8.5.1 人 饭 金 设计 综合 应 用 一 


案例 概述 : 
本 案例 详细 讲解 了 光驱 上 盖 的 设计 过 程 . 该 设计 过 程 是 先 创建 出 基础 久 金 件 ， 然 后 使 用 凹 坑 、 
法 向 除 料 、 冲 压 等 命令 创建 出 如 图 8.5.1 所 示 的 狐 金 件 。 饭 金 件 模型 如 图 8.5.1 所 示 。 








图 8.5.1 ” 令 金 件 模型 
新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 挛 任 到 mm 上 二 生生 命令， 系统 弹出 “新 建 ”对 
话 框 ; 在 | 雪村 文本 框 中 输入 文件 名 称 box_top; 设置 零件 模型 的 单位 为 “毫米 "， 然 后 单 击 
| 确定 | 近 馈 。 
选择 下 拉 菜 单 | 由 到 "| 一 > 所 ET3 国 命令 ， 进 入 狐 金 环境 。 
创建 图 8.5.2 所 示 的 突出 块 特征 1。 
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( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单车 一 > 品 医 王 玫 理 命令 ， 系 统 弹出 “标记 
凸 全 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 突出 块 截面 。 单 击 国 按钮 ,选取 XC-YC 平面 为 草 绘 平面 , 然后 单 市 蔬 呈 中 i 
钮 ， 绘 制图 8.5.3 所 示 的 截面 草图 。 

( 3 ) 定 义 厚度 属性 。 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 , 在 大 国文 本 框 中 输入 厚度 值 0.5， 
然后 单 击 确定 | 按钮 ， 完 成 突出 块 特征 1 的 创建 。 


155 
8.5.2 ”突出 块 特征 1 8.5.3 ”截面 草图 


Ne Rr we, ES i ，、 
标记 吓 台 的 厚度 方向 可 以 通过 单 击 “ 标 记 吓 台 ” 对 话 框 中 的 里 | 胺 甸 来 调整， 








( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 | 利和 人 mm 国 时 2 


令 ， 系 统 弹出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 


| 


8.5.4 法 向 除 料 特征 1 


( 2 ) 绘制 除 料 截 面 草图 。 单 击 吏 按钮 ， 选 取 图 8.5.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
单 击 [确定 | 拉 钮 ， 绘 制图 8.5.6 所 示 的 除 料 截面 草图 。 

( 3 ) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 蕊 年 辐 区域 的 原 各 下 拉 列 表 中 选择 

( 4 ) 单 击 “ 法 向 除 料 ”对 话 框 中 的 芋 斑 定 | 近 钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 1 的 创建 。 








O 


要 注意 修剪 的 方向 ， 若 方向 相反 ， 可 双击 箭头 来 更 改 。 
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图 8.5.5 草 绘 平面 图 8.5.6 ”截面 草图 
创建 图 8.5.7 所 示 的 法 向 除 料 特征 2。 
( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 葡 。 全 > 蕴 葬 总 ) 


令 ， 系 统 弹出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 





8.5.7 ”法 向 除 料 特征 2 


( 2 ) 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 吕 | 按钮， 选取 图 8.5.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
单 击 戎 是 | 近 钮 ， 绘 制图 8.5.8 所 示 的 除 料 截面 草图 。 

( 3 ) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 二 九 本 区域 的 刁 玉 下 拉 列 表 中 选择 
| 梢 定 | 近 钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 2 的 创建 。 

















图 8.5.8 ”截面 草图 
创建 图 8.5.9 所 示 的 法 向 除 料 特征 3。 
( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 手 六 呈 ，===> 国 时 3 -p> EBT 人 
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令 ， 系 统 弹出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 
( 2 ) 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 吕 | 按钮， 选取 图 8.5.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
单 击 [_ 懈 定安 钮 ， 绘 制图 8.5.10 所 示 的 除 料 截面 草图 。 
( 3 ) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 专攻 | 区域 的 同 册 下 拉 列 表 中 选择 
| 确定 上 安 钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 3 的 创建 。 














a 放大 图 1 
1 放大 图 四 
8.5.9 ”法 向 除 料 特征 3 8.5.10 “截面 草图 


创建 图 8.5.11 所 示 的 折 弯 特征 1。 
( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 手包 一 > 国 肘 下 开 . 一 命令 
系统 弹出 “ 折 弯 ”对 话 框 。 





本 


图 8.5.11 折 弯 特征 1 
( 2 ) 绘制 折 弯 线 。 单 击 国 按钮 , 选取 图 8.5.12 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 然后 单 击 语 上 
按钮 ， 绘 制图 8.5.13 所 示 的 折 弯 线 。 
( 3 ) 定义 折 弯 属性 和 参数 。 在 茵 本 国 区 域 的 靖国 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 00， 在 大 吏 | 下 
拉 列表 中 选择 PE 于 ,六 中 | 已 和 面 | 复 先 框 , 在 珊 本 区 域 中 取消 选中 门生 和 本 局面 复 
选 框 ， 在 鸭 村 对 文本 框 中 输入 值 0.1， 其 他 接受 默认 设置 。 
(4 ) 单 击 “ 折 弯 ” 对 话 框 中 的 而 定 此 雪 钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


























一 一 
草 绘 平面 | 

: I 

折 论 线 | 

有 | 

| 半天 时 
一 站 一 放大 图 | ] 
I | > 和 | 
图 8.5.12 草 绘 平面 图 8513 ”截面 草图 
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创建 图 8.5.14 所 示 的 折 弯 特征 2。 

( 1 ) 选 择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 国 EE1 
系统 弹出 “ 折 弯 ”对 话 框 。 

( 2 ) 绘制 折 弯 线 。 单 击 国 按钮 , 选取 图 8.5.12 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 然后 单 击 [GE 
按钮 ， 绘 制图 8.5.15 所 示 的 折 弯 线 。 

( 3 ) 定义 折 弯 属性 和 参数 。 在 可 本 圭 区域 的 国 辕 文 本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90， 在 大 本 下 
拉 列 表 中 选择 ES 于, 寺中 | 吉 面 复 选 框 ; 在 白雪 -区域 中 取消 选中 全 全 局 证 复 
选 枉 ， 在 戎 要 国文 本 框 中 输入 值 0.1。 单 击 [ 硬 定 上 < 钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 














折 训 线 
\ 
J 
A 
放大 图  ， 
| cc——3s nn Ve -| 
图 8.5.14 折 弯 特征 2 图 8.5.15 ”截面 草图 


创建 图 8.5.16 所 示 的 法 向 除 料 特征 4。 

( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 对 | 一 > 国有 2 
令 ， 系 统 弹 出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 

( 2 ) 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 四 按钮， 选取 图 8.5.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
单 击 [_ 确定 | 拉 钮 ， 绘 制图 8.5.18 所 示 的 法 向 除 料 截面 草图 。 





图 8.5.16 ”法 向 除 料 特征 4 图 8.5.17” 草 绘 平面 
( 3 ) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 隔 洋 属性 -区域 的 限制 下 拉 列 表 中 选择 国 国 因 ， 取 消 选 中 
厂 对 称 深度 复 选 框 ， 并 在 ” 沸 度 文本 框 中 输入 值 1。 
(4 ) 单 击 “ 法 向 除 料 ”对 话 框 中 的 上 确定 必 交 钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 4 的 创建 。 











8.5.18 ” 除 料 截面 草图 
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创建 图 8.5.19 所 示 的 突出 块 特征 2。 
( 1 ) 选 择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 于 和 加 | 一 > 可 国 汪 于 命令 , 弹出 “标记 凸 合 ” 
对 话 框 。 





| 


图 8.$.19 ”突出 块 特征 2 


( 2 ) 定 义 突出 块 截面 。 单 击 鸭 按 钮 ,选取 图 8.5.20 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,然后 单 击 巴 而 时 
按钮 ， 绘 制图 8.5.21 所 示 的 截面 草图 。 





图 8.5.20“” 草 绘 平面 


( 3 ) 定 义 厚度 属性 。 厚度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 , 在 芒 国 文本 框 中 输入 厚度 值 1.5， 
然后 单 击 世 元 定 必 妆 钮 ， 完 成 突出 块 特征 2 的 创建 。 


et ee et et ee 攻 


图 8.5.21 截面 草图 

添加 图 8.5.22 所 示 的 镜像 特征 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 壬 入 | p> E25 区 L 
统 弹 出 图 8.5.23 所 示 的 “镜像 特征 ”对 话 框 。 

(2 ) 定 义 镜像 对 象 。 在 “镜像 特征 ”对 话 框 中 选择 图 8.5.23 所 示 的 特征 选项 , 选取 XC-ZC 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 市 确定 | 过 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

创建 图 8.5.24 所 示 的 弯 边 特征 1。 

( 1 ) 选 择 命令 。 选择 下 拉 菜单 插 关 名 | 一 人” 国生 汪 开 
系统 弹出 “ 弯 边 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 线性 边 。 选 取 图 8.5.25 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 。 

( 3 ) 定义 宽度 和 弯 边 属性 。 在 齐 攻 :区域 的 壳 度 选 而 下 拉 列表 中 选择 加 搬 ， 在 这 局 性 区 
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域 的 长度 | 文本 框 中 输入 值 5.5， 在 重 竖 文本 框 中 输入 值 90.0; 在 登 考 长 度 下 拉 列 表 中 选择 
， 在 外 虹 下 拉 列 表 中 选择 革 到 2 








特征 一 





相 订 特征 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 容 
[添加 相关 特征 
| 次 加 舍 中 的 全 部 尾 钙 








W 选择 平面 (1) 口 
D> a wy 


8.5.22 ”镜像 特征 1 8.5.23 “镜像 特征 ”对 话 框 











图 8.5.24 ” 弯 边 特征 1 图 8.5.25 ”定义 线性 边 

(4 ) 定义 弯 边 参数 。 在 出 区 域 的 员 文 本 框 中 输入 值 0.0; 在 - 白 壹 煞 - 区 域 中 取消 选中 
厂 使 用 全 局 值 复 选 框 ， 在 新 这 半径 文本 框 中 输入 值 0.1。 

( 5 ) 单 击 确定 < 钮 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 。 

选择 国有 命令 ， 进 入 建 模 环 境 ， 系 统 弹出 图 
8.5.26 所 示 的 “NX 狐 金 ”对 话 框 ， 公主 二 

创建 图 8.5.27 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻关 名 
取 图 8.5.28 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 8.5.27 所 示 的 草图 1。 














『 一 一 一 一 下 一 一 一 一 一 一 一 ” 


洒 加 妇 | 建 槛 环境 中 的 特 古 涉 能 在 平面 展开 图 中 正确 描 经 。 ' ' ' 
一 些 建 模 探 作 可 能 使 该 乌金 部 件 趟 能 司 用 。 


ED || | 人 


L 一 一 一 一 Don 





图 8.5.26 “NX 人 饭 金 ”对 话 框 图 8.5.27 草图 1 
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图 8.5.28 ” 草 绘 平面 
创建 图 8.5.29 所 示 的 冲压 特征 1。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 嘲 夺 ) = 
统 弹 出 “ 令 金 冲压 ”对 话 框 。 
( 2 ) 定义 冲压 放置 面 。 选 取 图 8.5.28 所 示 的 草 绘 平面 为 冲压 特征 的 放置 面 。 
(3 ) 定义 放置 面 轮廓 。 选 取 图 8.5.30 所 示 的 草图 1 为 放置 面 轮廓 ， 图 8.5.30 所 示 的 矢量 
方 问 为 冲压 方向 。 侧 面 矢量 方向 如 图 8.5.30 所 示 。 





侧面 矢量 方向 轮 魔 线 
冲压 方向 Wise 





RR 二 Ez. \ 

-一 一 一 一 一 一 _ WE ~*、 | 

' = Be > ai ' 

ER 放大 图 放大 图 ee mt 
8.5.29 ”冲压 特征 1 8.5.30 ”定义 冲压 方向 及 轮廓 


(4 ) 定义 参数 。 在 “ 饭 金 冲压 ”对 话 框 的 种 EE 尖 型 | 下 拉 列 表 中 选择 国 ， 在 | 到 i 缮 型 下 拉 列 
表 中 选择 莉 形 ,在 汶 放 文本 框 中 输入 值 4， 在 四 下 半径 文本 框 中 输入 值 2， 在 给 角 文本 框 中 输 
入 值 30， 在 仆人 尘 区 文本 框 中 输入 值 1。 

( 5 ) 单 击 “ 令 金 冲压 ”对 话 框 中 的 [确定 恬 交 钮 ， 完 成 冲压 特征 1 的 创建 。 

创建 图 8.5.31 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜单 酉 入 加 ”=> 四 国 下 天 入 今 ; 先 
取 图 8.5.32 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然后 单 击 上 确定 | 拉 钮 ; 绘制 图 8.5.31 所 示 的 草图 2。 








8.5.31 草图 2 8.5.32” 草 绘 平面 


创建 图 8.5.33 所 示 的 冲压 特征 2。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重信) > 轩 时 2 于 
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出 “ 领 金 冲 压 ” 对 话 框 。 

( 2 ) 定义 冲压 放置 面 。 选 取 图 8.5.32 所 示 的 草 绘 平面 为 冲压 特征 的 放置 面 。 

(3 ) 定义 放置 面 轮廓 。 选 取 图 8.5.34 所 示 的 草图 为 放置 面 轮廓 ， 图 8.5.34 所 示 的 矢量 方 
向 为 冲压 方向 。 

(4 ) 定义 参数 。 在 “ 角 金 冲压 ”对 话 框 的 导语 要 | 下 拉 列 表 中 选择 图 ， 在 到 到 下 拉 列 
表 中 选择 国 ， 在 名 文本 框 中 输入 值 4， 在 中 半径 文本 框 中 输入 值 2， 在 蚀 角 文本 框 中 输入 
值 30， 在 嘻 尝 名 文本 框 中 输入 值 1。 

( 5 ) 定义 放置 面 轮廓。 单 击 生硬 下 2 馈 ， 此 时 系统 弹 
出 “选项 ”对 话 框 ， 在 | 匡 本 本 村 | 下 拉 列表 中 选择 国 引 先 项 ， 然 后 单 击 强 定 | 近 钮 。 

( 6 ) 单 击 “ 叙 金 冲压 ”对 话 框 中 的 上 歼 定 必 交 钮 ， 完 成 冲压 特征 2 的 创建 。 
轮廓 线 。 冲压 方向 








,~ mm | “ 
1 | 志和 ~ ee 
> ' ; Ze ------ me 
放大 图 \ 放大 图 
;| ^ 2 
图 8.5.33 ”冲压 特征 2 图 8.5.34 ”定义 冲压 方向 及 轮 廊 





创建 图 8.5.35 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 入 @| 一 四 区 妥 
取 图 8.5.36 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 8.5.35 所 示 的 草图 3。 





图 8.5.35 ”草图 3 图 8.5.36” 草 绘 平面 
创建 图 8.5.37 所 示 的 冲压 特征 3。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 壬 人 jp 轩 时 上 31 


统 弹 出 “ 饭 金 冲压 ”对 话 框 。 








图 8.5.37 ”冲压 特征 3 
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( 2 ) 定义 冲压 放置 面 。 选 取 图 8.5.36 所 示 的 草 绘 平面 为 冲压 特征 的 放置 面 。 
( 3 ) 定义 放置 面 轮廓 。 选 取 图 8.5.38 所 示 的 草图 为 放置 面 轮 廓 ， 图 8.5.38 所 示 的 矢量 方 
向 为 冲压 方向 。 
(4 ) 定义 参数 。 在 “ 饭 金 冲压 ”对 话 框 的 冲 匡 类 型 | 下 拉 列 表 中 选择 国 ， 在 | 到 六 型 下 拉 列 
表 中 选择 国 ; 在 六 文本 框 中 输入 值 4， 在 中 # 径 文本 框 中 输入 值 2， 在 锋利 文本 框 中 输入 
值 30， 在 涝 过 到 文 本 框 中 输入 值 1。 单 击 _ 确定 必 闪 钮 ， 完 成 冲压 特征 3 的 创建 。 
人 冲压 方向 


r 一 一 一 一 一 -- 折 一 一 一 


图 8.5.38 ”定义 冲压 方向 及 轮廓 
创建 图 8.5.39 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 外 > 四 2 革 岂 ;i 


令 ， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 





图 8.5.39” 拉 伸 特 征 1 


( 2 ) 定义 拉 伸 截面 。 单 击 “ 绘 制 截 面 ” 罗 按 钮 ， 选 取 图 8.5.40 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 8.5.41 所 示 的 截面 草图 。 





章 给 平面 | R G3 


Be 一 一 站 一 一 一 一 一 一 一 品 


3 -| 
iiil ' ‘一 + 情 ， 
本 放大 图 人 


图 8.5.40 ”定义 草 绘 平面 图 8.5.41 ”截面 草图 
( 3 ) 定义 拉 伸 属性 。 拉 伟 方 向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 于 四 下拉 
列表 中 选择 国 时 ， 在 本 吉文 本 框 中 输入 值 0， 在 细 雪 下 拉 列 表 中 选择 国 尖 ， 在 i 区 域 的 草 
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A 先 择 ， 然 后 单 击 世 确定 | 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
添加 图 8.5.42 所 示 的 镜像 特征 2。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下拉 菜 单 手 入 多 一 E22 于 
出 “镜像 特征 ”对 话 框 。 
( 2 ) 定义 镜像 对 象 。 在 “镜像 特征 ”对 话 框 中 选择 图 8.5.43 所 示 的 镜像 源 特征 ， 选 取 
XC-ZC 基准 平面 为 镜像 平面 ， 然 后 单 击 [ 珊 定 | 近 钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





一 E390 和 人 作 说 


相关 特征 
「 添加 相关 特征 
「 添加 伯 中 的 全 部 特征 


sM 证 
引 种 压 色 
SH ,种 应 [23 3 











镜 休 平面 一 
平面 | 现 有 平面 "| 
Ww ; 
六 选择 平面 (1) 
品 
> _ 取消 | 
8.5.42 ”镜像 特征 2 8.5.43 “镜像 特征 ”对 话 框 





创建 图 8.5.44 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜单 着 和 加 ”一 > 四 国字 于 
取 图 8.5.45 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 8.5.44 所 示 的 草图 4。 

创建 图 8.5.46 所 示 的 冲压 特征 4。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 wj> 
统 弹 出 “ 令 金 冲压 ”对 话 框 。 





25 
| 
i 
i 
8.5.44 ”草图 4 图 8.5.45 ”定义 草 绘 平面 


(2 ) 定义 冲压 放置 面 。 选 取 图 8.5.45 所 示 的 草 绘 平面 为 冲压 特征 的 放置 面 。 
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(3 ) 定义 放置 面 轮廓 。 选 取 图 8.5.47 所 示 的 草图 为 放置 面 轮 廓 ， 图 8.5.47 所 示 的 矢量 方 
向 为 冲压 方向 。 

(4 ) 定义 参数 。 在 “ 令 金 冲压 ”对 话 框 的 | 融 本 并 型 下拉 列表 中 选择 攻 四 ， 在 | 王权 型 下 拉 列 
表 中 选择 四 I, 在 | 包工 文本 框 中 输入 值 0.5; 在 四 昼 站 径 文本 框 中 输入 值 0.2; 在 扔 角 文本 框 中 输 
入 值 30; 在 汇 尝 到 文本 框 中 输入 值 0.2。 单 击 上 确定 按钮， 完成 冲压 特征 4 的 创建 。 


冲压 方向 轮廓 线 
ee ‘/ 
和 x 
ua -一 - i Yl 
ee 放大 图 ' BD | 
图 8.5.46 ”冲压 特征 4 图 8.5.47 ”定义 冲压 方向 及 轮廓 


创建 图 8.5.48 所 示 的 狐 金 孔 特征 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下拉 菜 单 手 二 加 mm” 国王 2 二 
出 “ 令 金 孔 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 孔 的 放置 位 置 。 此 时 福村 尘 项 组 中 的 “放置 面 ”按钮 A 已 处 于 激活 状态 ， 选 
取 图 8.5.49 所 示 的 模型 上 表面 为 放置 面 ， 此 时 系统 以 当前 默认 值 自动 生成 孔 的 轮廓 ， 然 后 单 
击 鼠 标 中 键 。 





放置 面 
/ 





图 8.5.48” 令 金 也 特征 1 图 8.5.49 ”定义 孔 放 置 面 


(3 ) 输入 人 参数。 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 剧本 文本 框 中 输入 值 2。 

(4 ) 定义 定位 尺寸 

中 选取 第 一 定位 边 。 此 时 天 请 绩 先 项 组 中 的 “定位 边 1” 按 钮 导 已 处 于 激活 状态 ， 先 
en 
击 鼠 标 中 键 。 

D 选取 第 二 定位 边 。 此 时 靖 疆 绩 先 项 组 中 的 “定位 边 2” 按钮 局 已 处 于 激活 状态 ， 选 
取 图 8.5.50 所 示 的 模型 边线 为 第 二 定位 边 ， 在 项 旨 旨 后面 的 文本 框 中 输入 偏 置 值 4， 然 后 
单 击 鼠 标 中 键 。 
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图 8.5.50 ”和 孔 的 参照 边 
创建 图 8.5.51 所 示 的 饭 金 孔 特征 2。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 节 汪 一 多 全 今 ， 示 统 漳 
出 “ 领 金 孔 ”对 话 框 。 
( 2 ) 定义 孔 的 放置 位 置 。 此 里 机 选项 组 中 的 “放置 面 ”按钮 已 处 于 激活 状态 ， 先 
取 图 8.5.52 所 示 的 模型 上 表面 为 放置 面 ， 此 时 系统 以 当前 默认 值 自动 生成 孔 的 轮廓。 





孔 放 置 面 
\ 





US 


8.5.51 ” 令 金 也 特征 2 8.$.32 ”定义 孔 放 置 面 


( 3 ) 输入 参数 。 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 古 鲁 文本 框 中 输入 值 2。 

(4 ) 定义 定位 尺寸 

中 选取 第 一 定位 边 。 此 时 问 雪 要 旱 选项 组 中 的 “定位 边 1” 按钮 味 已 处 于 激活 状态 , 选 
图 8.5.53 所 示 的 模型 边线 为 第 teen 
击 鼠 标 中 键 。 

D 选取 第 二 定位 边 。 此 时 革 统 纲 先 OO 先 
取 图 8.5.53 所 示 的 模型 边线 为 第 二 定位 边 ， 在 同村 可 二 由 后 面 的 文本 框 中 输入 偏 置 值 -4， 然 后 
ig 

添加 图 8.5.54 所 示 的 镜像 特征 3。 

( 1 ) 选择 命 命 邻 。 选 择 下 拉 菜 单 插 六 (= 用 Su 
统 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 。 





mp | ET 





第 二 定位 边 第 一 定位 边 
7 / 
La / I 
1 /人 | 
1 / 
Pp 尖 轩 时 时 讨 轩 
RS ED 
放大 图 


8.5.53” 孔 的 参照 边 
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( 2 ) 定义 复制 对 象 。 在 “镜像 特征 ”对 话 框 中 选择 图 8.5.55 所 示 的 镜像 源 特征 ， 选 取 
XC-ZC 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 上 确定 上 闪 钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 


(3 ) 进入 匆 金 模块 。 选 择 | 小 -| 一 生命 令 ， 进 入 狐 金 环境 。 





相关 特征 
「 添加 相关 特征 


「 添加 怕 中 的 全 部 特征 





ED o> 平面 | 现 有 平面 。 | 

放大 图 W 选择 平面 (1 口 

I> ef [| 
8.5.54 ”镜像 特征 3 


8.5.55 “镜像 特征 ”对 话 框 
创建 图 8.5.56 所 示 的 弯 边 特征 2。 
( 1 ) 选 择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 守信 多 下” 的 

系统 弹出 “ 弯 边 ”对 话 框 。 





nm 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 | 


8.5.56 ” 弯 边 特征 2 
( 2 ) 定义 线性 边 。 选 取 图 8.5.57 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 。 
( 3 ) 定义 宽度 。 在 写 度 -区 域 的 宽度 选项 下 拉 列 表 中 选择 
中 输入 值 102; 在 蝶 龟 2 后 面 的 文本 框 中 输入 值 8。 
(4 ) 定义 弯 边 属性 。 在 这 党 局 性 区 域 的 长度 文本 框 中 输入 值 1.0， 在 | 鲁 度 文本 框 中 输入 值 
90.0， 在 过 考 长 度 下 拉 列 表 中 选择 国王 加 ， 在 和 下 拉 列 表 中 选择 国 和 J 
(5 ) 定义 弯 边 





; 在 蝶 敲 1 后面 的 文本 框 








参数 。 在 凯 旦 区 域 的 师 旦 文本 框 中 输入 值 0.0; 在 - 攻 之 者 数 5 区 域 中 取消 选中 
六 使 用 全 局 值 复 选 杠 ， 在 | 新 这 半径 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 让 位 徇 -区 域 的 晰 壹 目 夭 日 下 拉 列 表 中 选择 


取消 选中 三 合用 全 局 值 复 选 框 , 在 光度 文本 框 中 输入 值 0.3, 在 宽 归 文本 框 中 输入 值 0.5。 
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( 6 ) 单 击 上 确定 上 钮 ， 完 成 论 边 特征 2 的 创建 。 





图 8.5.57 ” 弯 边 的 线性 边 
创建 图 8.5.58 所 示 的 弯 边 特征 3。 
( 1 ) 选 择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 荐 加 一 > 车 一 命令， 
系统 弹出 “ 弯 边 ”对 话 框 。 





8.5.58 ” 弯 边 特征 3 


( 2 ) 定义 线性 边 。 选 取 图 8.5.59 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 。 

( 3 ) 定义 宽度 和 弯 边 属性 。 在 宽度 -区 域 的 宽度 渤 项 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 绑 ， 在 守 沁 性 区 
域 的 医 硬 文本 框 中 输入 值 2.0， 在 思 要 | 文 木 框 中 输入 值 90.0， 在 二 过 攻 度 选项 中 选择 国 卫 对 
项 ， 在 时 下 拉 列 表 中 选择 [IO 和. 

( 4 ) 定义 弯 边 参数 。 在 项 嘲 区 域 的 而 文本 框 中 输入 值 0.0; 在 缠 二 数 -区域 中 取消 选中 
六 而 用 全 局 入 复 选 枉 ， 在 岳 坪 肥 文本 框 中 输入 值 0.1。 

(5 ) 单 击 [_ 确定 | 按钮 ， 完 成 弯 边 特征 3 的 创建 。 











8.5.59 ”定义 线性 边 
创建 图 8.5.60 所 示 的 弯 边 特征 4。 
( 1 ) 选 择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 荐 全。 mm 四 y 命令 ， 


系统 弹出 “ 弯 边 ”对 话 框 。 





8.5.60 ” 弯 边 特征 4 
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( 2 ) 定义 线性 边 。 选 取 图 8.5.61 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 。 

( 3 ) 定义 宽度 。 在 宽度 -区 域 的 宽度 选项 下 拉 列 表 中 选择 
中 输入 值 80; 在 距离 2 后 面 的 文本 框 中 输入 值 9。 

(4 ) 定义 弯 边 属性 。 在 这 党 局 性 区域 的 | 长度 文本 框 中 输入 值 1.0， 在 独 帮 文本 框 中 输入 值 
90.0， 在 营 考 长 度 下 拉 列 表 中 选择 国 硬 加 ,在 贝 下 拉 列 表 中 选择 加 和 

(5 ) 定义 弯 边 参数 。 在 而 时 区 域 的 此 时 文本 框 中 输入 值 0.0; 在 浙 这 参数 = 区 域 中 取消 选中 
六 使用 全 局 入 复 选 枉 ， 在 | 拆 过 半径 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 让 位 简 区域 的 白 壹 目标 日 下 拉 列 表 中 选择 
取消 选中 厂 合用 全 局 入 复 选 框 , 在 济 度 文本 框 中 输入 值 0.3, 在 宽度 文本 框 中 输入 值 0.5。 
( 6 ) 单 击 确定 < 钮 ， 完 成 弯 边 特征 4 的 创建 。 





; 在 蝶 敲 1 后面 的 文本 框 














图 8.5.61 定义 线性 边 
创建 图 8.5.62 所 示 的 弯 边 特征 5。 
( 1 ) 选 择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 甘 人 人， 天 ”2 
系统 弹出 “人 论 边 ”对 话 框 。 








图 8.5.62” 弯 边 特征 5 
( 2 ) 定义 线性 边 。 选 取 图 8.5.63 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 。 
( 3 ) 定义 宽度 和 弯 边 属性 。 在 宽度 -区 域 的 这 度 选项 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 旺 ， 在 这 局 性 
域 的 医 甸 文本 框 中 输入 值 2.0， 在 之 要 文本 框 中 输入 值 90.0， 在 雪 寺 长 度 选项 中 选择 im 汪 先 





项 ， 在 天 疯 下 拉 列表 中 选择 [ED 和 
( 4 ) 定义 弯 边 参数 。 在 者 区 域 的 玫 文 本 框 中 输入 值 00; 在 吉 草 雪 枉 区域 中 取消 选中 
门 二 二 全 局 六 复 选 框 ， 在 医 要 国文 本 框 中 输入 值 0.1。 Ee 成 弯 边 特征 5 的 创建 。 








8.5.63 ”定义 线性 边 
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创建 图 8.5.64 所 示 的 弯 边 特征 6。 
( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 项 丰 5 一 > 国 EE 
系统 弹出 “ 弯 边 ”对 话 框 。 





韦 汪 in 





8.$.64 ” 弯 边 特征 6 


( 2 ) 定义 线性 边 。 选 取 图 8.5.65 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 。 

( 3 ) 定义 宽度 。 在 写 度 -区 域 的 宽度 选项 下 拉 列 表 中 选择 
中 输入 值 55; 在 距离 2 后 面 的 文本 框 中 输入 值 15。 

(4 ) 定义 弯 边 属性 。 Ce 长 度 文本 框 中 输入 值 1.0， 在 营 虹 文本 框 中 输入 值 
90.0， 在 营 考 长 度 下 拉 列 表 中 选择 如 汪 旺 ,在 由 下 拉 列 表 中 选择 医 玉 弄 

(5 ) 定义 弯 边 参数 。 在 而 旱 区 域 的 出 文本 框 中 输入 值 0.0; 在 源 这 多数 = 区 域 中 取消 选中 
请 肌 全 局 填 复 选 框 ， 在 区 本 :全 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 让 可 本 区 域 的 时 要 上 加 下 拉 列 表 中 选择 
取消 选中 三 合用 全 局 秸 复 选 框 , 在 各 许 文本 框 中 输入 值 0.3, 在 宽度 文本 框 中 输入 值 0.5。 
* 击 国 汪 重 :o 完成 弯 边 特征 6 的 创建 。 





; 在 中 高 1 后 面 的 文本 框 














图 8.5.65 ”定义 线性 边 


创建 图 8.5.66 所 示 的 弯 边 特征 7。 
( 1 ) 选 择 命令 , 选择 下 拉 菜 单 捷 信 EE mm 折 索 宣 ) 
系统 弹出 “ 弯 边 ”对 话 框 。 








8.5.66 ” 弯 边 特征 7 


( 2 ) 定义 线性 边 。 选 取 图 8.5.67 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 
( 3 ) 定义 宽度 和 弯 边 属性 。 左 醒 量 久 志 的 国 里 轩 下 坟 下 去 中 这 村 BEE 到 在 这 这 属性 ;区 
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域 的 医 天 文本 框 中 输入 值 2.0， 在 赔本 文本 框 中 输入 值 90.0， 在 | 基 雪 K 语 选项 中 选择 im 天 玫 计 
项 ， 在 二 要 | 下 拉 列 表 中 选择 四 于 于 者 

( 4 ) 定义 弯 边 参数 。 在 三 区 域 的 而 国文 本 框 中 输入 值 0.0; 在 蚤 二 要 区域 中 取消 选中 
站 天 看 复 选 框 ， 在 匡 鱼 国文 本 框 中 输入 值 0.1; 其 他 接受 系统 默认 设置 。 单 击 [确定 | 近 
钮 ， 完 成 弯 边 特征 7 的 创建 。 








一 


1 | 放大 图 
图 8.5.67 ”定义 线性 边 





创建 图 8.5.68 所 示 的 弯 边 特征 8。 
( 1 ) 选 择 命令 。 选择 下 拉 菜单 状 K 一 国 EE 
系统 弹出 “ 弯 边 ”对 话 框 。 








图 8.$.68 ” 弯 边 特征 8 


( 2 ) 定义 线性 边 。 选 取 图 8.5.69 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 。 

( 3 ) 定义 宽度 。 在 宽度 -区域 的 宽度 选项 下 拉 列 表 中 选择 
中 输入 值 20; 在 许可 二 后 面 的 文本 框 中 输入 值 28。 

(4 ) 定义 弯 边 属性 。 在 这 演 民 性 区 域 的 长度 文本 框 中 输入 值 1.0， 在 童工 文本 框 中 输入 值 
90.0， 在 参考 长 度 ae ， 在 内 嵌 下 拉 列 表 中 选择 [si 且 且 汪 。 

( 5 ) 定义 弯 边 参数 。 在 此 杜 区 域 的 山 量 文本 框 中 输入 值 0.0; 在 - 拆 这 者 数 -区 域 中 取消 选中 
厂 使 用 全 局 值 复 选 框 ， 在 新 这 半径 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 让 位 往 - 区 域 的 白 壹 目 弄 日 下 拉 列 表 中 选择 
取消 选中 三 合用 全 局 值 复 选 框 , 在 这 康文 本 框 中 输入 值 0.3, 在 富 度 文本 框 中 输入 值 0.5。 
击 国 汪 生 :o 完成 弯 边 特征 8 的 创建 。 





; 在 蝶 敲 1 后面 的 文本 框 














图 8.5.69 ”定义 线性 边 
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创建 图 8.5.70 所 示 的 弯 边 特征 9。 
( 1 ) 选 择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 擂 必 各， = 国 时 J 








图 8.5.70” 弯 边 特 征 9 


( 2 ) 定义 线性 边 。 选 取 图 8.5.71 所 示 的 模型 边线 为 线性 边 。 

( 3 ) 定义 宽度 和 弯 边 属性 。 在 宽度 -区 域 的 宽度 渤 项 下 拉 列 表 中 选择 国 BB， 在 过 2 区 
域 的 必要 文 木 框 中 输入 值 2.0， 在 | 十 要 | 文 木 框 中 输入 值 90.0， 在 过 长 度 选项 中 选择 ia 可 天 王选 
项 ， 在 g 芝 下拉 列 表 中 选择 [EN 和 

(4 ) 定义 弯 边 参数 。 在 区 域 的 厂 文 本 框 中 输入 值 0.0; 在 世间 和 娄 : 区域 中 取消 选中 
门 击 上 让 复 选 框 ， 在 戎 本 文本 框 中 输入 值 0.1; 其 他 接受 系统 默认 设置 。 单 击 [ 硬 定 > 
钮 ， 完 成 弯 边 特征 9 的 创建 。 














图 8.5.71 ”定义 线性 边 


创建 图 8.5.72 所 示 的 法 向 除 料 特征 5。 

( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 插入 EE mm ET mm | ET 
令 ， 系 统 弹出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 

( 2 ) 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 四 按钮， 选取 图 8.5.73 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
单 击 [_ 玉 定 过 钮 ， 绘 制图 8.5.74 所 示 的 法 向 除 料 截面 草图 。 








图 8.$.72 ”法 向 除 料 特征 $ 图 8.5.73 ”定义 除 料 放置 面 
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Ee 

8 放大 图 。 kJ. | 
=— 12 ' 
4 


8.5.74 ”截面 草图 





( 3 ) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 苹 料 属性 :区 域 的 限制 下 拉 列 表 中 选择 

(4 ) 单 击 “ 法 向 除 料 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 按钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 5 的 创建 。 

创建 图 8.5.75 所 示 的 法 向 除 料 特征 6。 

( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 手 入 => ET + 本 一“ ET 
令 ， 系 统 弹出 “法 向 除 料 ” 对 话 框 。 

( 2 ) 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 中 按钮 选取 图 8.5.73 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然后 
单 击 世 考 定 | 扩 钮 ， 绘 制图 8.5.76 所 示 的 法 向 除 料 截面 草图 。 

( 3 ) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 蕊 种 晤 区 域 的 琶 和 下 拉 列 表 中 选择 

(4 ) 单 击 “ 法 向 除 料 ”对 话 框 中 的 芋 斑 定 必 安 钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 6 的 创建 。 











r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 





8.5.75 ”法 向 除 料 特征 6 8.5.76 “截面 草图 


创建 图 8.5.77 所 示 的 法 向 除 料 特征 7。 

( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 插入 mm Eu =—b> ET 人 
令 ， 系 统 弹 出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 

( 2 ) 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 跑 按钮， 选取 图 8.5.73 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
单 击 [确定 | 交 钮 ， 绘 制图 8.5.78 所 示 的 法 向 除 料 截面 草图 。 

( 3 ) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 队 料 晶 杜 = 区 域 的 限制 下 拉 列 表 中 选择 

(4 ) 单 击 “ 法 向 除 料 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 近 钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 7 的 创建 。 
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< 和! 0 章 NX 饭 金 设计 





保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 度 件 思 ” 天 DIEE 攻 生命 令 , 即 可 保存 零件 模型 。 


一 = 一 一 一 -二 一 一 i mm 1 
3 = > rh 
大 


和 i a i et je a i 


D> 


8.5.77 ”法 向 除 料 特征 7 8.5.78 ”截面 草图 
8.5.2” 饭 金 设 计 综 合 应 用 二 
案例 概述 : 


本 娄 例 介绍 了 饭 金 支架 的 设计 过 程 : 首先 创建 第 一 饭 金 壁 特征 ， 然 后 通过 “ 朝 边 ”命令 
A 人 


金 件 模型 如 图 8.5.79 所 示 。 





8.5.79 ”人 饭 金 支 架 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch08.05.02\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch08.05.02\printer_support_01.prt。 





8.5.3 领 金 设计 综合 应 用 三 


案例 概述 : 
本 全 例 介绍 了 饭 金 板 的 设计 过 程 : 首先 创建 第 一 饭 金 壁 特征 ， 然 后 通过 “ 兹 i 
“法 向 除 料 ”和 冲压 等 命令 创建 了 饭 金 壁 特征 。 饭 金 板 如 图 8.5.80 所 示 。 


油 
全 
入 
光 


< 4 261 


UG NX 6.0 快速 入 门 及 应 用 技巧 四 和 > 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch08.05.03\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\Wwork\ch08.05.03\printer_support_02.prt。 








8.5.80” 饭 金 板 
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第 四 章 ”曲线 线 框 设计 
9.1 基本 空间 曲线 


UG 基本 曲线 的 创建 包括 空间 直线 、 圆 绝 、 圆 等 规则 曲线 的 创建 ， 以 及 曲线 的 倒 圆 角 等 
操作 。 下 和 面 途 一 进行 介 站 

1. 空间 直线 

二 命令 可 以 根据 约束 关系 的 不 同 创建 出 不 同 的 直线 ， 下 面 介绍 创建 图 9.1.1 所 
示 的 空间 直线 的 一 般 操 作 过 程 。 


OO) 己 


a ) 创建 前 b ) 创建 后 
图 9.1.1 创建 空间 直线 





创建 的 直线 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch09.01\line.prt。 
选择 下 拉 菜 单 戎 天 后 > 国治 可 于 于 
对 话 框 ， 如 图 9.1.2 所 示 。 





| 命令， 系统 弹 出 “直线 ” 


按 F3 键 可 以 将 动态 文本 输入 框 隐藏 ， 按 第 二 次 可 以 将 “直线 ”对 话 框 隐藏 ， 
再 按 一 次 则 显示 “直线 ”对 话 框 和 动态 文本 输入 框 。 





设置 起 始点 的 约束 关系 和 位 置 。 在 “直线 ”对 话 框 起 点 区 域 的 起 点 选项 下 拉 列 表 
中 选择 国 国 选项 ， 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 图 9.1.3 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 国 国 命 

。 此 时 系统 弹出 动态 文本 输入 框 , 在 坚 、 芷 和 尝 文 本 框 中 分 别 输入 值 10、30 和 0( 图 9.1.4 )， 
并 分 别 按 Enter 键 确认 。 


在 系统 弹出 的 动态 文本 输入 框 中 输入 数值 时 ， 通 过 键盘 上 的 Tab 键 来 切换 ， 
完成 数值 的 输入 。 
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vb 


相 切 


9.1.3 ”快捷 菜单 









演员 或 方 癌 一 六 


终点 选项 [17 Ba | 
六 选择 对 象 各) 过 | 申 | 


ES xcE[lio 
| wa | wf 
zelo 
图 9.1.2 “直线 ”对 话 框 图 9.1.4 动态 文本 输入 框 
设置 终点 的 约束 关系 和 位 置 。 在 “直线 ”对 话 框 攻 点 或 方向 区 域 的 终点 选项 下 拉 列 


表 中 选择 国 陋 沁 央 先 项 ( 图 9.1.5 ), 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 图 9.1.6 所 示 的 快捷 菜单 中 
选择 属国 命 今 ， 在 图 形 区 选取 图 9.1.7 所 示 的 曲线 1 ( 即 靠近 上 部 的 边缘 线 ) 


7 7 自动 判断 





自动 类 显 f 
> 点 


ri — 了 pe 四 mm 


成 一 角度 
确定 | 应 用 | 职 消 | | 


沿江 
图 9.1.5 “直线 ”对 话 框 图 9.1.6 ”快捷 菜单 
单 击 “ 直 线 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 六 钮 ( 或 者 单 击 中 键 )， 完 成 直线 的 创建 ， 如 
图 9.1.8 所 示 。 
2.， 空间 圆 弧 / 圆 
富 |[ 印 看 下村 命令 可 以 根据 约束 关系 的 不 同 创建 出 不 同 的 圆 弧 或 加 ， 下 面 介绍 创建 图 
9.1.9 所 示 的 空间 圆 弧 / 圆 的 一 般 操作 过 程 。 


AY .FO 一 ,0O 


) 创建 前 b ) 创建 后 
图 9.1.7 选取 曲线 1 图 9.1.8 创建 的 直线 图 9.1.9 ” 圆 缴 / 辆 的 创建 


沿 EE 
向 得 
法 向 
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打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch09.01\cireul.prt。 

选择 下 拉 菜 单 腾 玉 国 一 四 加 可 一 > EV 二 和 今 ， 示 统 弹 出 “ 圆 
弧 / 贺 ” 对 话 框 ， 如 图 9.1.10 所 示 。 

设置 起 始 位 置 的 约束 关系 。 在 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 起 点 区域 的 起 点 选项 下 拉 列 表 中 
选择 国有 选项 ( 图 9.1.10 ), 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 |w 民 
令 ， 然 后 选取 图 9.1.11 所 示 的 曲线 1。 





n 圆 红 / 贺 








曲线 1 
、、 得 环 
名 显示 快捷 刍 Ee 
| 0 
a 一 i 一 
图 9.1.10 “ 圆 缴 / 圆 ”对 话 框 图 9.1.11 选取 曲线 1 


设置 结束 位 置 的 约束 关系 。 在 “ 圆 弧 / 贺 ”对话 框 端点 区 域 的 终点 选项 下 拉 列 表 中 
选择 国有 选项 ( 图 9.1.12 )， 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”| 国 涅 命令 ， 
然后 在 图 形 区 选取 图 9.1.13 所 示 的 曲线 2。 

设置 中 间 位 置 的 约束 关系 。 在 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 申 点 区域 的 申 点 选项 下拉 列 表 中 
选择 革 避 寻 先 项 ,或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 | 国 强 命令 ， 然 后 在 图 形 
ee 

选取 备 选 解 。 在 “ 圆 弧 / 贺 ” 对 话 框 设置 区 域 连续 单 击 “ 在 几 个 备 选 解 之 间 切 换 ” 
4 直到 出 现 图 9.1.14 所 示 的 圆 弧 ， 在 大 向 区 域 选 中 四 三男 选项 ， 再 单 击 忆 殉 定 | 钊 
或 者 单 击 中 键 完成 圆 的 创建 。 


n 圆 红 / 贺 













-自动 剂 断 


六 选择 对 象 (0) 过 | 申 | 


ES | | 


图 9.1.12 ”“ 圆 驱 / 圆 ”对 话 框 图 9.1.13 ”选取 曲线 2 
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当选 取 曲 线 3 后 ,“ 圆 狐 / 圆 ”对 话 框 如 图 9.1.15 所 示 。 该 对 话 框 中 的 部 分 选 

项 按钮 说 明 如 下 。 

令 ”起 加 限制 洗 项 ， 限制 约 的 起 始 位 置 。 

令 ”等 止 限制 选项 ， 限 制 弧 的 终止 位 置 。 

多 (在 几 个 备 选 解 之 间 切 换 ): 有 多 种 满足 条 件 的 曲线 时 ， 可 以 单 击 该 按钮 
在 这 些 备 选 解 之 间 切 换 。 

令 四 ( 补 加 了 法 ) 单 击 该 按钮 ， 图 形 区 中 的 弧 变 为 它 的 补 狼 ， 如 图 9.1.16b 所 
小 。 

令 ”区 束 回 ( 整 圆 ); 该 选项 被 选中 时 ， 生 成 的 曲线 为 一 个 整 圆 ， 如 图 9.1.16c 所 


E 





" 圆 哎 7 


起 如 限制 
角度 
终 J 上 F 民 措 | 





a | 
图 9.1.14 选取 曲线 3 图 9.1.15  “ 圆 听 / 圆 ”对 话 框 





a1 弧 b ) 补 弧 
9.1.16 几 种 圆 弧 / 圆 的 比较 
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9.2 高 级 空间 曲线 


在 曲面 建 模 中 高 级 空间 曲线 的 使 用 非常 频繁 ， 主 要 包括 螺旋 线 、 样 条 曲线 、 二 次 曲线 、 
规律 曲线 和 文本 曲线 等 。 下 面 分 别 进行 介绍 。 


9.2.1 样 条 曲线 


下 面 对 样 条 曲线 中 的 “根据 极点 ”和 “通过 点 ”两 种 方法 进行 说 明 ， 通 过 下 面 的 两 个 例 
子 可 以 观察 出 两 种 方法 创建 的 样 条 曲线 一 “根据 极点 ”和 “通过 点 ”两 个 命令 对 曲线 形状 
的 控制 不 同 。 

方法 一 : 根据 极点 

“根据 极点 ”是 指 样 条 曲线 不 通过 极点 ， 其 形状 由 极点 形成 的 多 边 形 控制 。 用 户 可 以 对 
曲线 类 型 、 曲 线 阶 次 等 相关 参数 进行 编辑 。 下 面 通 过 创建 图 9.2.1 所 示 的 样 条 曲线 来 说 明 使 
用 “根据 极点 ”命令 创建 样 条 曲线 的 一 般 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\ch09.02.01\spline_01.prto 

选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 王 入 一 > 到 可 一 世相 样 条 四 
统 弹出 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 

定义 方式 。 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 国 恒 区 域 中 单 击 “ 根 据 极点 ”按钮 局 。 

(5 要 (了 定义 极点 。 依 次 选择 图 9.2.2 所 示 的 点 (点 1、 点 2、 点 3、 点 4、 点 5 和 点 6， 
点 的 顺序 不 同 生 ， 成 的 曲线 形状 也 不 同 ， 如 图 9.2.3 所 示 )。 单 击 _ 确定 上 钮 ， 完 成 样 条 曲 
线 的 创建 。 








本 XK ge . 


a ) 极点 生成 的 多 边 形 b ) 创建 的 样 条 曲线 4 
图 9.2.1 使 用 “根据 极点 ”命令 创建 样 条 曲线 图 9.2.2” ”定义 极点 


在 本 例 中 点 的 组 合 顺 序 还 有 多 种 ,在 此 仅 以 一 种 情况 来 说 明 选 点 顺序 对 样 条 
曲线 形状 的 影响 。 本 例 中 的 极点 是 通过 现 有 点 选取 的 ， 同 样 也 可 通过 输入 点 的 坐 
标 值 来 确定 点 的 位 置 。 
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方法 二 : 通过 点 

样 条 曲线 的 形状 除了 可 以 通过 极点 来 控制 外 ， 还 可 以 通过 样 条 曲线 所 通过 的 点 ( 即 样 条 
曲线 的 定义 点 ) 来 更 精确 地 控制 。 下 面 通过 创建 图 9.2.4 所 示 的 样 条 曲线 来 说 明 利 用 “通过 
点 ”命令 创建 样 条 曲线 的 一 般 步 又 。 





图 9.2.3” 选 点 顺序 不 同 生 成 的 样 条 图 9.2.4 使 用 “通过 点 ” a 创建 样 条 曲线 


打开 文件 D:vugsc60\workvch09.02.01\spline_02.prt。 

选择 命令 , 选择 下 拉 菜 单 戎 到 加 下 于 可 一 > EE 命令 , 系 
统 弹 出 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 

定义 方式 。 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 辆 天 区 域 中 单 击 “ 通 过 点 ”按钮 。 

( 要 了 定义 点 。 依 次 选择 图 9.2.5 所 示 的 点 (点 1、 点 2、 点 3、 点 4、 点 5 和 点 6， 点 
的 顺序 不 同 ， 生 成 的 曲线 形状 也 不 同 ， 如 图 9.2.6 所 示 )。 单 击 [ 歼 定 旧 交 钮 ， 完 成 样 条 曲线 
的 创建 。 








9.2.5 定义 点 9.2.6” 选 点 顺序 不 同 生成 的 样 条 
9.2.2 螺旋 线 


在 建 模 或 者 造型 过 程 中 ， 螺 旋 线 也 常 被 用 到 。UG NX 6.0 通过 定义 圈 数 、 螺 距 、 半 径 方 
法 、 旋 转 方 向 和 方位 等 参数 来 生成 螺旋 线 。 创 建 螺旋 线 的 方式 有 两 种 ,分 别 是 “输入 半径 ” 
方式 和 “使 用 规律 曲线 ”方式 。 下 面 分 别 对 这 两 种 方式 进行 介绍 。 


1. 输入 半径 
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创建 图 9.2.7 所 示 螺 旋 线 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 

新 建 三 维 模型 文件 ,文件 名 为 helix.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 插 开 加 一 于 一 > 二 ET 人 
弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 。 

设置 参数 。 在 “螺旋 线 ”对 话 框 中 输入 图 9.2.8 所 示 的 参数 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 ， 单 击 [ 殉 定 上 < 钮 ， 完 成 螺旋 线 的 创建 。 










图 汰 
里 


一 -一 -ww 


距 ' 

半 征 方法 

让 使 用 规律 曲 绑 

人 办 人 壮 和 | 

半径 | 2 mm 


一 一 


旋转 方向 
全 右手 
个 霸 话 
定妆 方位 | 
点 构造 器 | 
用 | 省 | 
只 Me， 


9.2.7 螺旋 线 9.2.8 “螺旋 线 ” 对 话 框 


为 本 例 中 使 用 当前 的 WCS 作为 螺旋 线 的 方位 ， 使 用 当前 的 XC=0、YC=0 
和 ZC=0 作为 默认 基点 ， 所 以 在 此 没有 定义 方位 和 基点 的 操作 。 





9.2.8 所 示 “ 螺 旋 线 ”对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
仿 ” 国 襄 ， 该 文本 框 用 于 输入 螺旋 线 的 圈 数 。 
令 ”器 中 .该 文本 框 用 于 输入 螺旋 线 的 螺 距 。 
令 ”半径 方法 区 域 ， 用 于 选择 螺旋 线 外 形 的 参数 方式 。 
@ 5 使 用 专 律 曲线 使 用 规律 函数 的 方式 构造 螺旋 线 . 
@ 信和 栅 碎 半生: 使 用 输入 半径 的 方式 构造 螺旋 线 。 
令 ”于 全: 该 文本 框 在 选择 呈 输入 半径 单 选项 情况 下 有 效 ， 用 于 输入 螺旋 线 的 半径 。 
令 ”证 壬 力 回 区 域 .， 用 于 定义 螺旋 线 的 旋 向 。 
@ 个 布 二 : 选中 该 选项 ， 创 建 的 螺旋 线 是 右 旋 的 。 
@ 下 诞 : 选中 该 选项 ， 创 建 的 螺旋 线 是 左旋 的 。 
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4 EX |， x 螺旋 线 的 轴线 方向 . 
和 | 定义 螺旋 线 的 基点 ， 即 起 始 中 心 位 置 ， 


2. 使 用 规律 曲线 


9.2.9 所 示 的 使 用 规律 曲线 创建 螺旋 线 的 一 般 操作 步骤 如 下 。 

新 建 三 维 模型 文件 ,文件 名 为 helix_1.prt。 

选择 下 拉 菜 单 生 和 一 > 于 一 站 | 于 7 玫 
线 ” 对 话 框 。 

在 “螺旋 线 ” 对 话 框 的 轿 酌 文本 框 中 输入 值 5， 在 葡 相 文本 框 中 输入 值 1， 选择 
己 使 用 规律 曲线 单 选项 ， 系 统 弹出 图 9.2.10 所 示 的 “规律 函数 ”对 话 框 。 





人 命令， 系统 弹出 “螺旋 


Mm 规律 函数 


YB 





xC 


图 9.2.9 ”使 用 规律 曲线 创建 的 螺旋 线 图 9.2.10 “规律 函数 ”对 话 框 
在 “规律 函数 ”对 话 框 中 单 击 固 按钮， 在 弹出 的 “规律 控制 ”对 话 框 中 输入 图 
9.2.11 所 示 的 参数 ， 单 击 [ 确 定 4， 





| 确定 | ER | 职 消 | 


9.2.11 “规律 控制 ”对 话 框 
系统 重新 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 单 击 [确定 省 钮 ， 完 成 螺旋 线 的 创建 。 


9.2.3 文本 曲线 


使 用 马 节 漠 对 命 令 ,， 可 将 本 地 的 Windows 字体 库 中 的 True Type 字体 中 的 “文本 ” 生 
成 NX 曲线 。 无 论 何 时 需要 文本 , 都 可 以 将 此 功能 作为 部 件 模 型 中 的 一 个 设计 元 素 使 用 。 在 


“文本 ”对 话 框 中 ， 人 允许 用 户 选择 Windows 字体 库 中 的 任何 字体 ， 指 定 字符 属性 ( 粗 体 、 斜 
体 、 类 型 、 字 母 ); 在 “文本 ”对 话 框 中 输入 文本 字符 串 ， 并 立即 在 NX 部 件 模型 内 将 字符 


己 二 入 /入 


串 转换 为 几何 体 。 文 本 将 跟踪 所 选 True Type 字体 的 形状 ， 并 使 用 线条 和 样 条 生成 文本 字符 
串 的 字符 外 形 ， 并 在 平面 、 曲 线 或 曲面 上 放置 生成 的 几何 体 。 
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下 面 通过 创建 图 9.2.12 所 示 的 文本 曲线 来 说 明 创建 文本 曲线 的 一 般 操 作 步 又 。 
打开 文件 D:wgsc60\work\ch09.02.03\text_line prts 
选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > 四 于 可 一 太医 二 天国 命令 ， 系 统 弹出 图 9.2.13 

所 示 的 “文本 ”对 话 框 。 在 将 本 时 此 文本 框 中 输入 HELLO 并 设置 其 属性 。 

在 “文本 ”对 话 框 机 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
选择 图 9.2.14 所 示 样 条 曲线 作为 引导 线 。 
在 图 9.2.15 所 示 “ 文 本” 对 话 框 医 二 让 前 区 域 的 医生 十 测 下 拉 列 表 中 选择 国明 








选项 。 





项 。 


， 选取 此 曲线 
“为 引导 线 







pg 





图 9.2.12 文本 曲线 图 9.2.14 文本 曲线 放置 路 径 


监 直方 向 充 











Ex 自然 | 
A 
锚 点 位 置 | 去 "| 
若 数 的 ) 峡 
尺寸 一 一 一 光 汪 
sR Iv 使 用 宇 距 调整 EE 
国 厂 创建 过 框 曲 钱 Iv 关联 
ee lw 连结 曲线 
图 9.2.13 “文本 ”对 话 框 图 9.2.15 “文本 ”对 话 框 


在 “文本 ”对 话 框 谈 二 框 区 域 的 钳 点 位 置 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 并 在 其 下 的 过 娄 
文本 框 中 输入 值 3。 
在 “文本 ”对 话 框 中 单 击 [_ 磋 定 肯 闪 钮 ， 完 成 文本 曲线 的 创建 。 


如 果 曲 线 长 度 不 够 放置 文本 ， 可 对 文本 的 尺寸 做 相应 的 调整 。 
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图 9.2.15 所 示 “ 文 本 ”对 话 框 中 的 部 分 按钮 说 明 如 下 。 

令 ” 关 型 区 域 ， 该 区 域 包 括 书斋 加 天 六 项 、 选项 和 大 囊 加 和 项 ， 用 于 定义 放 
置 文本 的 类 型 。 
@ 世相 和 该 选项 用 于 在 平面 上 创建 文本 。 

: 该 选项 用 于 没 曲线 创建 文本 。 
@ [LL 放 时: 该 选项 用 于 在 一 个 或 多 个 相连 面 上 创建 文本 ， 

合 六 本 训 站 轴线 区 域 : 该 区 域 中 的 按钮 会 因 在 尘 型 区域 中 选择 的 按钮 不 同 而 交 化 。 例 如 ， 
在 本 区 域 选择 下 和 项 ， 则 在 医 下 基于 本 轿 区 域 中 出 现 帮 按钮 . 
@ 由 ( 工 面 )， 该 按钮 用 于 选取 放置 文字 的 曲线 。 

名 使 用 宇 距 调整 ， 该 复 选 框 用 于 增 大 或 者 减 小 字符 间 的 间距 。 如 果 使 用 中 的 字体 内 
置 有 字 距 调整 的 数据 ， 才 有 可 能 使 用 字 距 调整 ,但 并 不 是 所 有 的 字体 都 有 字 距 调整 
的 数据 。 

令 ” 区] 三 剖 尘 边框 曲 赋 |. 该 复 选 框 在 选中 医生 下 澡 半 项 时 可 用 , 用 于 在 文本 四 周 添加 边框 。 

合 “ 必 赦 联 选项 : 选中 该 复 选 框 , 使 文本 对 象 相关 联 , 因而 它 与 它 的 父 特 征 是 参数 化 的 。 

令 ”wv 连结 曲线 选项 : 选中 该 选项 可 以 连接 所 有 曲线 形成 一 个 环形 的 样 条 ， 因 而 可 大 大 
减少 每 个 文本 特征 的 曲线 输出 数目 。 


9.3 来 目 曲 线 集 的 曲线 











来 自 曲 线 集 的 曲线 是 指 利用 现 有 的 曲线 ,通过 不 同 的 方式 而 创建 的 新 曲线 。 在 UG NX 6.0 
中 ， 主 要 是 通过 坦 尺 SY 下拉 菜单 的 BEEs5aiiliis 和 3 时 4 了 荣 单 中 选择 相应 的 命令 来 进行 操 
作 。 下 面 分 别 对 镜像 、 偏 置 、 在 面 上 偏 置 和 投影 等 方法 进行 介绍 。 


9.3.1 镜像 曲线 


曲线 的 镜像 复制 是 将 源 曲线 相对 于 一 个 平面 或 基准 平面 ( 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进 行 镜像， 
从 而 得 到 源 曲线 的 一 个 副本 。 下 面 介绍 创建 图 9.3.1 所 示 的 镜像 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh09.03.01\mirror_curves.prt。 

选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > 国 斑 命令 ( 或 在 “ 曲 
线 ”工具 栏 中 单 击 “ 镜 像 曲线 ”按钮 了] )， 系 统 弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 9.3.2 所 示 。 

定义 镜像 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 9.3.1a 所 示 的 曲线 ， 单 击 中 键 确认 ， 此 时 “ 镜 
像 曲 线 ” 对 话 框 中 的 国有 尝 革 而 册 5 下拉 列表 被 激活 。 





ET 
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选取 镜像 中 心平 面 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 平面 下 拉 列 表 中 选择 唔 过 号 朝 选 项 ， 
在 模型 中 选取 图 9.3.1a 所 示 的 平面 为 镜像 平面 。 
单 击 [_ 确 定 | 过 馈 ( 或 单 击 中 键 )， 完 成 镜像 曲线 的 创建 。 





m 镇 位 曲线 
曲 站 







镜像 平 面 
平面 现 有 平面 


条 选择 平面 必 ) 
误 置 
lw 关联 
辆 术 . 曲 厂 悍 持 





确定 | 应 用 | 职 背 | 
b ) 镜像 后 


图 9.3.1 镜像 曲线 图 9.3.2 “镜像 曲线 ”对 话 框 


9.3.2 ” 偏 置 曲线 

偏 置 曲线 是 通过 移动 选中 的 基本 曲线 来 创建 的 。 使 用 下 拉 菜 单 插入 > 
人 人 邻 可 以 偏 置 由 直线 、 圆 弧 、 二 次 曲线 、 样 条 及 边缘 组 
成 的 线 捉 。 曲 线 可 以 在 选中 曲线 所 定义 的 平面 内 被 偏 置 , 也 可 以 使 用 世 吕 到 方法 偏 置 到 一 个 
平行 平面 上 ， 或 者 沿 着 使 用 国 攻 方法 时 指定 的 矢量 进行 偏 置 。 下 面 对 距 离 和 草图 两 种 偏 
置 方法 分 别 进行 介绍 。 


1， 距离 方式 





创建 图 9.3.3 所 示 的 通过 “距离 ”方式 偏 置 曲线 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 


偏 置 曲线 、、 
z ~ 
a ) 特征 曲线 b ) 偏 置 曲线 
9.3.3” 仿 置 曲线 的 创建 
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打开 文件 D:\ugsc60\work\ch09.03.02\offset_curve.prto 

选择 下 拉 菜 单 揪 入 四 一 2 民生 和 一 计时 人 仿 (或 者 在 
“曲线 ”工具 栏 中 单 击 “ 偏 置 曲 线 ” 按 钮 司 )， 系 统 弹 出 图 9.3.4 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 。 

定义 偏 置 类 型 和 源 曲 线 。 在 辩 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 El 尘 项 ,选取 图 9.3.3a 
所 示 的 三 条 线段 。 









坊 置 平面 上 的 点 


等 指定 点 各 





三 支 致 博 置 

曲 些 扣 兰 | = 次 "| 
区 | 0.0254 
预 贞 一 





| 确定 | 应 用 | mW | 
图 9.3.4 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 
图 9.3.4 所 示 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 的 认 付 和 餐 加 ( 在 介 间 区域 ) 下 拉 列 表 说 明 如 下 。 
信 ”并 到 下 拉 列 表 : 用 于 设置 偏 置 曲 线 的 方式 ， 它 包括 可、 本 到 、 国 于 
ww 补 方式 . 
@ I 天 :该 方式 按 给 定 的 偏 置 距离 来 偏 置 曲线 。 选 择 该 方式 后 ， 仿 冒 区 域 
的 吧 议 文本 框 被 激活 ， 在 距离 和 副 丰 下 文 本 框 中 分 别 输 入 偏 置 距离 和 产生 偏 
置 曲线 的 数量 ， 并 设 定好 其 他 参数 后 即 可 偏 置 所 选 曲 线 。 
。 国 澡 到 沪 拯 该 方式 后 ， 仿 时 区 域 的 高 识 和 彰 订 文本 框 被 激活 。 拔 模 高 度 为 
源 曲线 所 在 平面 和 偏 置 后 所 在 平面 间 的 距离 ; 拔 模 角 度 是 偏 置 方向 与 源 
曲线 所 在 平面 的 法 向 的 夹 角 。 
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@。 国 茹 4 叶 于 :该 方式 是 按 规律 控制 偏 置 距离 来 偏 置 曲线 的 ， 
@ I 国 :该 方式 按照 三 维 空 间 内 指定 的 矢量 方向 和 偏 置 距离 来 偏 置 曲 
线 。 用 户 按照 生成 矢量 的 方法 选择 需要 的 矢量 方向 ， 然 后 输入 需要 偏 置 
的 距离 ， 就 可 以 生成 相应 的 偏 置 曲 线 . 
令 ”和 名 下 拉 列 表 : 用 于 设置 偏 置 曲线 的 裁剪 方式 ， 它 包括 加 
在 不 同 裁剪 方式 下 偏 置 后 的 曲线 如 图 9.3.5 所 示 。 
e@ 加 选择 该 方式 ， 则 偏 置 后 的 曲线 既 不 延长 相交 也 不 彼此 裁剪 或 倒 圆 角 。 
3 选择 该 方式 ， 则 偏 置 曲线 将 延长 相交 或 彼此 裁剪 。 
@ 回避 选择 该 方式 后 ， 若 偏 置 曲线 的 各 组 成 曲线 彼此 不 相连 接 ， 则 系统 以 
半径 值 为 偏 置 距离 的 圆 缴 ， 将 各 组 成 曲线 彼此 相 邻 者 的 端点 两 两 相连 : 
若 偏 置 曲线 的 各 组 成 曲线 彼此 相交 ， 则 系统 在 其 交点 处 裁剪 多 余部 分 


1 


b ) 相 切 延伸 
图 9.3.5 ”裁剪 方 式 示 意图 


定义 偏 置 距离 。 在 寿 时 区 域 的 荐 圈 文 本 框 中 输入 值 5， 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 医改 
ee 

定义 修剪 方式 。 在 设置 区 域 的 修 问 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 如 图 9.3.5a 所 示 。 

在 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 单 击 _ 确定 此: 钮 ， 完 成 偏 置 曲线 的 创建 。 

2.， 拔 模 方式 





和 加 四 = 种 方式 ， 








at 过 “ 拨 模 方式 ” 偏 置 曲 线 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch09.03.02\offset_curve.prt。 

选择 下 拉 菜 单 二 和 一 > 于 > ET 
“曲线 ”工具 栏 中 单 击 “ 偏 置 曲 线 ” 按 钮 局 )， 系 统 弹出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 。 








a ) 特征 曲线 b ) 偏 置 曲线 
图 9.3.6” 偏 置 曲线 的 创建 
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定义 偏 置 类 型 和 源 曲线 。 在 募 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 恩 攻 电 汪 选项， 选取 图 
9.3.6a 所 示 的 三 条 线段 。 

定义 偏 置 方向 。 调 整 偏 置 方向 ， 使 其 偏 置 后 如 图 9.3.6b 所 示 。 

定义 参数 。 在 店名 文本 框 和 项 席 文 本 框 中 分 别 输入 值 -20、30。 


如 果 在 轧 匠 文本 框 和 和 胃 区 文本 框 中 分 别 输入 值 20、30， 结 果 将 如 图 9.3.7 所 








9.3.7“” 偶 置 曲线 2 





定义 修剪 方式 。 在 设置 区 域 的 歼 焊 下 拉 列 表 中 选择 斋 邮 3 岂 先 项 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设置 值 。 
在 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 单 击 而 定 上 > 钮 ， 完 成 偏 置 曲 线 的 创建 。 


9.3.3 ”在 面 上 偏 置 曲线 


“在 面 上 偏 置 ”是 指 通 过 仿 置 片 体 上 的 曲线 或 片 体 边界 而 创建 曲线 的 方法 。 下 面 通过 创 
建 图 9.3.8 所 示 的 曲线 来 说 明 在 “在 面 上 偏 置 ”的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch09.03.03\offset_surface.prt。 

选择 下 拉 某 单项 疯 加 | 一 EE 
统 弹 出 图 9.3.9 所 示 的 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 。 





曲 睹 集 的 曲 片 企 ) 上 本 3 和 全 今 ,未 





9.3.8 ”创建 在 面 上 偏 置 曲线 
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选择 面 上 的 曲线 为 偏 置 对 象 ; 在 对 话 框 曲线 区 域 的 茂 面 版 二 偏 置 1 文本 框 中 输入 仿 
置 值 13 ， 在 二 或 乎 面 区 域 选取 图 9.3.8a 所 示 的 曲面 为 参照 。 
在 德 草 和 和 延 舍 仿 置 曲 线 区 域 选 中 必 [ 攻 萝 至 面 的 加 和风 症 意 至 面 的 铅 两 个 复 选 框 ， 单 
击 [< 痛 定 > | 近 钮 ， 完 成 曲线 的 偏 置 。 
9.3.9 所 示 的 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
令 ”起 于 和 延 仇 师 百 曲 号 区 域 : 此 区 域 包括 
fw 修 前 到 面 的 过 、 lw 延伸 至 面 的 过 
lw 在 截面 内 收音 至 被 此 和 区 芋 项 面 内 延 钊 圣 币 此 四 
个 复 选 框 。 
@ ”Iv 在 截面 内 收音 至 彼此 . 对 于 偏 置 的 曲线 




















截面 线 1: 仿 轩 1 
相互 之 间 进 行 修剪 。 下 各 

: 添加 新 集 | 
@ ”Iv 在 项 面向 延伸 至 彼此 ， 对 于 偏 置 的 曲线 ni- 
相互 之 间 进 行 延 伸 。 可。 看 入 

. a 六 选择 面 或 平面 加) 
。 D5， 对 于 信 下 出 绕 坟 芭 
方向 和 方法 一 一 一 * 
边缘 。 全 加 类 角 一 一 
修剪 延伸 偏 置 曲线 一 一 六 一 
@ ”I 延 申 至 面 的 过 对 于 偏 置 曲线 延伸 到 设置 一 一 
光 刁 


曲面 边缘 。 
到 9.3.10 和 图 9.3.11 所 示人 分别 是 取消 选中 
MM 一 划 到 面 的 进 和 记 | 延 伟 至 面 的 台 | 复 选 框 得 到 的 曲线 。 





图 9.3.9 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 





图 9.3.10 ”取消 选中 “修剪 到 面 的 边 ” 图 9.3.11 取消 选中 “延伸 至 面 的 边 ” 


复 选 框 得 到 的 曲线 复 选 框 得 到 的 曲线 


9.3.4 投影 曲线 


投影 可 以 将 曲线 、 边 绿 和 点 映射 到 片 体 、 面 、 平 面 和 基准 平面 上 上。 投影 曲 线 在 孔 或 面 边 
绿 处 都 要 进行 修剪 ,投影 之 后 ， 可 以 自动 合并 输出 的 曲线 。 创 建 图 9.3.12 所 示 的 投影 曲线 的 
一 般 操 作 过 程 如 下 O 
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选取 曲面 1 一 一 ， 
选取 曲线 1 


a ) 投影 前 





图 9.3.12 投影 曲线 的 创建 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch09.03.04\project.prt。 
选择 下 拉 菜 单 生 和 一 > 四 于 于 一 于 
出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 9.3.13 所 示 。 
定义 要 投影 的 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 9.3.12a 所 示 的 曲线 1, 然后 单 击 中 键 确认 。 
定义 投影 面 。 选 取 图 9.3.12 所 示 的 曲面 1 作为 投影 曲面 。 
(要 (全 定 义 投影 方向 。 在 加 虹 方 辣 区 域 的 郊 向 下 拉 列 表 中 选择 加 加 项 。 
在 “投影 曲线 ” 对 话 框 中 单 击 | 确定 上 家 包 ， 完成 投影 曲线 的 创建 。 











要 投影 的 对 四 
竺 选择 对 村 癌 ) 







党 面 的 法 向 





me | 


9.3.13 “投影 曲线 ”对 话 框 


9.3.13 所 示 “ 投 影 曲线 ”对 话 框 接 影 方 向 区 域 的 方向 下 拉 列 表 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
于 6 村 :， 此 方式 是 沿 所 选 投影 面 的 法 向 ， 向 投影 面 投影 曲线 ， 

了 加， 此 方式 用 于 从 原 定义 曲线 朝 着 一 个 点 ， 向 选取 的 投影 面 投影 曲线 . 

广 ， 此 方式 用 于 原 定义 曲线 沿 着 一 条 直线 ， 向 选取 的 投影 面 投影 曲线 ， 

有 ER 到 : 此 方式 用 于 沿 设 定 的 矢量 方向 ， 向 选取 的 投影 面 投影 曲线 ， 

了 党 济 国 : 此 方式 用 于 沿 与 设 定 矢量 方向 成 一 角度 的 方向 , 向 选取 的 投影 面 投影 
曲线 。 





令 









全 允 
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9.3.5 组 合 投影 曲线 
组 合 投影 曲线 是 将 两 条 不 同 的 曲线 疝 着 指定 的 方向 进行 投影 和 组 合 ， 而 得 到 的 第 三 条 曲 


线 。 两 条 曲线 的 投影 必须 相交 。 在 创建 过 程 中 ， 可 以 指定 新 曲线 是 人 否 与 输入 曲线 关联 ， 以 及 
对 输入 曲线 作 保 留 、 隐 藏 等 方式 的 处 理 。 创建 图 9.3.14 所 示 的 组 合 投 影 曲线 的 一 般 过 程 如 下 。 


。 投影 昌 线 





a ) 现 有 曲线 b ) 投影 曲线 


义 足 / 


9.3.14 ”组合 投影 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch09.03.05\com_project.prt。 
选择 下 拉 菜 单 且 ME 一 > EE 于 了 于 
系统 弹出 “组 合 投 影 ” 对 话 框 ， 如 图 9.3.15 所 示 。 
et 9.3.14a 所 示 的 曲线 1 作为 第 一 曲线 串 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 
选取 图 9.3.14a 所 示 的 曲线 2 作为 第 二 曲线 串 。 
定义 投影 矢量 ,在 投影 方向 1 和 投影 方向 2 的 下 拉 列 表 中 选择 马尾 和 用 3 








项 。 
单 击 上 确定 | 妆 钮 ， 完 成 组 合 投影 曲线 的 创建 。 


多 选择 曲线 2) 
反 向 


指 下 局 师 曲 紫 





9.3.1$ “组 合 投影 ”对 话 框 
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9.3.6 桥接 曲线 


曲线 的 桥 搁 用 于 创建 位 于 两 曲线 上 用 户 定 义 氮 之 间 的 连接 曲线 。 用 于 桥 搁 的 曲线 可 以 是 
片 体 或 实体 的 边缘 。 下 面 介 绍 创建 图 9.3.16 所 示 的 桥接 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch09.03.06\bridge_curves.prt。 

选择 下 拉 菜 单 上 一 > EE 一 EN 





命令 (或 


在 “曲线 ”工具 栏 中 单 击 “ 桥 接 曲线 ”按钮 品 )， 系 统 弹出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 9.3.17 
所 示 。 
在 图 形 区 选取 图 9.3.16a 所 示 的 曲线 1， 然 后 选取 曲线 2。 





通过 在 囊 决 控制 区 域 的 开 如 和 图 号 文本 框 中 输入 数值 或 拖 动 下 面 的 滑 块 来 调 
整 桥接 曲线 端点 的 位 置 (图形 区 中 显示 的 图 形 也 会 随 之 改变 )。 





选取 曲线 1 


’ 
人 终止 对 四 
选项 


a ) 桥接 前 输 选择 对 象 1) 








Wis 


应 用 | 取消 | | 
b ) 桥接 后 


图 9.3.16 ”创建 桥接 曲线 图 9.3.17 “桥接 曲线 ”对 话 框 


280 PP> 


< 第 9 章 ”曲线 线 框 设计 
9.4 来 自体 的 曲线 
来 自体 的 曲线 主要 是 从 已 有 模型 的 边 、 相 交 线 等 提取 出 来 的 曲线 ， 主 要 类 型 包括 相交 曲 
线 、 截 面 线 和 抽取 曲线 等 。 
9.4.1 相交 曲线 
利用 局 JIE 命令 可 以 创建 两 组 对 象 之 间 的 相交 曲线 。 相交 曲线 可 以 是 关联 的 或 不 关 


联 的 ， 关 联 的 相交 曲线 会 根据 其 定义 对 象 的 更 改 而 更 新 。 用 户 可 以 选择 多 个 对 象 来 创建 相交 
曲线 。 下 面 以 图 9.4.1 所 示 的 例子 来 介绍 创建 相交 曲线 的 一 般 过 程 。 


曲面 1 相交 曲线 


曲面 2 


a ) 创建 前 b ) 创建 后 
图 9.4.1 相交 曲线 的 创建 






打开 文件 D:\ugsc60\work\ch09.04.01\inter_curve.prt。 

选择 下 拉 菜 单 国 交 到 一 > EST 一 ES 命令， 系统 洋 出 
“相交 曲线 ”对 话 框 。 

定义 相交 曲面 。 在 图 形 区 选取 图 9.4.1a 所 示 的 曲面 1， 单 击 中 键 确认 ， 然 后 选 
取 曲 面 2， 其 他 选项 均 采用 默认 设置 值 。 

单 击 “相交 曲线 ”对 话 框 中 的 [< 确定 > 上 安 钮 ， 完 成 相交 曲线 的 创建 。 
9.4.2 截面 曲线 

使 用 点 | 上 宝生 命令 可 在 指定 平面 与 体 、 面 、 平 面 和 ( 或 ) 曲线 之 间 创 建 相关 联 或 不 相 
关联 的 相交 曲线 。 平 面 与 曲线 相交 可 以 创建 一 个 或 多 个 点 。 下 面 以 图 9.4.2 所 示 的 例子 来 介 


绍 创建 截面 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch09.04.02\plane_curve.prt。 








选取 圆锥 体 ~ ~ 





a ) 圆锥 和 剂 切 平面 
图 9.4.2 创建 截面 曲线 
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选择 下 拉 菜 单 寺 NR 一 > 于 
9.4.3 所 示 “ 截 面 曲 线 ” 对 话 框 。 
















”截面 曲线 加 置 柯 
X 型 
图 选 定 的 平面 | 日 选 定 的 平面 
要 剂 切 的 对 得 器 条 六 外 


和 径 向 平面 


后 万 直 于 曲线 的 平面 
后 显示 快捷 键 





剖 切 平面 
革 选择 平面 种 





季 指定 平面 








设置 一 

lw 关联 

曲 些 所 各 三 入 上 

二 | D.D254 

预先 一 
确定 | 应 用 | 取消 | 


9.4.3 “截面 曲线 ”对 话 框 
(E(B 在 图 9.4.4 所 示 的 “选择 条 ”工具 条 的 “类 型 过 滤器 ”下 拉 列 表 中 选择 国 嘲 
在 图 形 区 选取 图 9.4.2a 所 示 的 圆锥 体 ( 即 选 择 的 实体 )， 单 击 中 键 。 


和 没有 选择 过 雇 器 长 在 工作 部 件 内 部 四 | [时 > 





项 


\ 


小 平面 化 的 性 
基准 
在 





图 9.4.4 ”设置 过 滤器 

选取 图 9.4.2a 所 示 的 剖 切 平面 ， 其 他 参数 均 采 用 系统 默认 设置 。 

单 击 “ 截 面 曲线 ”对 话 框 中 的 世 葡 定 _ 赴 雪 钮 ， 完 成 截面 曲线 的 创建。 

图 9.4.3 所 示 “ 截 面 曲线 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 

令 ” 尖 型 区 域 : 该 区 域 包 括 “ 选 定 的 平面 ” 国 二 让 先 项 、“ 平 行 平面 ”于 员 
项 、“ 径 向 平面 ” 医 加 是 先 项 和 “ 重 直 于 曲线 的 平面 > 攻 于 项 ， 
用 于 设置 创建 截面 曲线 的 方法 。 
。 国 证 且 和 有 可 尖 项 : 该 方法 可 以 通过 选 定 的 单个 平面 或 基准 平面 来 创建 截面 

曲线 。 
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用 浊 先 项 : 使 用 该 方法 可 以 通过 指定 平行 平面 集 的 基本 平面 、 步 长 

值 和 起 始 及 终止 距离 来 创建 截面 曲线 . 

= 局 几 更 项 : 使 用 该 方法 可 以 指定 定义 基本 平面 所 需 的 矢量 和 点 、 步 

长 值 以 及 径 向 平面 集 的 起 始 角 和 终止 角 来 创建 截面 曲线 。 
@ 蕊 且 直下 先 项 : 该 方法 允许 用 户 通过 指定 多 个 垂直 于 曲线 或 边缘 的 
剖 堆 平面 来 创建 截面 曲线 。 

令 要 前 而 本 二 出 友 战 ， 在 该 区 域 中 出 现 的 “要 剖 切 的 对 象 ”| 串 按 钮 用 于 选择 将 要 训 切 的 
对 象 。 

令 ” 副 加 和 和 留 区域: 该 区 域 中 的 按钮 会 因 在 实时 区 域 中 选择 的 选项 不 同 而 变化 。 例 如 ， 在 
要 到 多 域 中 议 中 国 B 弄 泗 : 贡 ， 则 左 副 5 卫 面 区 域 中 出 现 “ 选 树 平 面 ” 按 知 国 | 
[证 站 下 拉 列 表 和 “平面 构造 器 ”按钮 辐 | 
@ | 国 | 把 知 :该 按钮 用 于 选择 将 要 剖 切 的 平面 ， 

@ 着 指 定 平面 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 于 选择 训 切 平面 。 用 户 可 以 选择 现 有 
的 平面 或 者 基准 平面 , 指定 基于 XC-YC、XC-ZC 或 YC-ZC 平面 的 临时 平 
面 。 

@” 上 轩 | 接 短 : 该 按钮 用 于 创建 一 个 新 的 基准 平面 ， 

争 “ 训 是 区 域 : 该 区 域 包括 芝兰 联 复 选 框 和 虹 线 拟 全 下 拉 列 表 ， 用 于 设置 曲线 的 性 质 。 

@ VY 关联 复 选 框 : 如 果 选 中 该 选项 ， 则 创建 的 剖面 曲线 与 其 定义 对 象 和 平面 
相关 联 。 

@ ”曲线 所 全 下 拉 列 表 : 在 编辑 过 程 中 ,利用 该 区 域 允许 用 户 更 改 原先 用 于 创建 
剖面 曲线 的 曲线 拟 合 方式 。 

e@ 攻 国 法 项: 使 用 阶 次 为 3 的 样 条 ， 更 改 原 先 用 于 创建 剖面 曲线 的 曲线 拟 合 











@ 加 加 光 项 : 使 用 阶 次 为 5 的 样 条 ， 更 改 原先 用 于 创建 剖面 曲线 的 曲线 拟 合 
@ 国 加 法 项 : 选择 此 选项 将 启用 高 级 重建 选项 ， 同 时 允许 控制 曲线 的 最 高 阶 
次 和 最 大 分 段 数 ， 
9.4.3 抽取 曲线 
使 用 胃 | 梧 可 可 里 全 今 可 以 通过 一 个 或 多 个 现 有 体 的 边 或 面 创建 直线 、 圆 弧 、 二 次 曲线 和 
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样 条 曲线 ， 而 体 不 发 生变 化 。 大 多 数 抽取 曲线 是 非 关 联 的 ， 但 也 可 选择 创建 相关 联 的 等 料 度 
曲线 或 阴影 外 形 曲线 。 
下 面 以 图 9.4.5 所 示 的 例子 来 介绍 利用 “ 边 曲线 ”创建 抽取 曲线 的 一 般 过 程 。 


选取 此 实体 特征 
创建 的 曲线 


a ) 特征 体 b ) 创建 的 抽取 曲线 
9.4.5 ”抽取 曲线 的 创建 


文 :\uUgsc60\work\ch09.04.03\solid curve.prto 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch09.04.03\solid p 
(步骤 入 渤 树 下 术 荣 单 | 丘 入 区 ]】 m= Ee 和! 一 > 1 
选择 下 拉 菜 单 
“抽取 曲线 ”对 话 框 。 








命令 ， 系 统 弹出 


单 击 ”人 训 曲 沾 掖 钮 ,系统 弹出 图 9.46 所 示 
的 “ 单 边 曲线 ”对 话 框 。 
在 “ 单 边 曲线 ”对 话 框 中 单 击 AIeca | 之 包 


系统 弹出 图 9.4.7 所 示 的 “实体 中 的 所 有 边 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.4.5a 所 示 的 实体 特征 。 
单 击 两 次 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 抽取 曲线 的 创建 。 单 击 王 吏 酒 站 过 钮 退出 对 话 框 。 





Ml in Face | 
Ml of Solid | 实 性 中 的 所 有 过 


所 有 名 汶 | 


图 9.4.6 “ 单 边 曲线 ”对 话 框 图 9.4.7 “实体 中 的 所 有 边 ” 对 话 框 
9.4.6 所 示 “ 单 边 曲线 ”对 话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 
和 AR | 所 先 表 面 的 所 有 边 . 
ES | 所 先 实 休 的 所 有 边 . 
有 为 | 所 有 命 lam 
4 过 缔 成 军 : 所 选 链 的 起 始 边 与 结束 边 按 某 一 方向 连 
a 
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9.5 曲线 曲率 分 析 


曲线 质量 的 好 坏 对 由 该 曲线 产生 的 曲面 、 模 型 等 的 质量 有 重大 的 影响 。 曲 率 杭 依附 曲线 
存在 ， 最 直观 地 反映 了 曲线 的 连续 特性 。 曲 率 梳 是 指 系统 用 梳 状 图 形 的 方式 来 显示 样 条 曲线 
上 各 点 的 曲率 变化 情况 。 显 示 曲 线 的 曲率 梳 后 , 能 方便 地 检测 曲率 的 不 连续 性 、 突 变 和 拐点 ， 
在 多 数 情况 下 这 些 是 不 希望 存在 的 。 显 示 曲 率 杭 后 ， 在 对 曲线 进行 编辑 时 ， 可 以 很 直观 地 调 
整 曲 线 的 曲率 ， 直 到 得 出 满意 的 结果 为 止 。 

下 面 以 图 9.5.1 所 示 的 曲线 为 例 ， 说 明显 示 样 条 曲线 曲率 梳 的 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch09.05\curve_analysis.prt。 

选取 图 9.5.1 所 示 的 曲线 。 

[步骤 入; 选择 下 拉 菜 单 芝 条 捞 ] => 有 > “| 区 5 人 合 今 ， 在 绘图 区 显示 图 


9.5.2 所 示 的 曲率 杭 。 








再 次 选择 下 拉 菜 单 崭 析 让 | 下 下 一 命令， 则 绘图 区 


中 不 再 显示 曲 雁 杭 。 








人命 今 ， 系 缠 弹 出 图 





选择 下 拉 菜 单 全 村 > 
9.5.3 所 示 的 “曲线 分 析 - 曲 率 梳 选 项 ”对 话 框 。 

在 图 中 输入 以 下 数值 ， 如 图 9.5.3 所 示 。 

在 对 话 框 中 单 击 [确定 旧 钮 ， 完 成 曲率 梳 分 析 。 


” 曲线 分 析 - 曲率 杭 选 项 


.号 厂 建 说 比例 因子 
针 比 例 
针 密 度 


内 部 针 
「 限制 针 长 度 





一 z 一 


| 确定 」 应 用 | 取消 | 








图 9.5.2 显示 曲率 梳 图 9.5.3 “曲线 分 析 -曲率 梳 选 项 ”对 话 框 
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10.1 显示 曲面 网 格 


网 格 线 主 要 用 于 自由 形状 特征 的 显示 。 网 格 线 仅仅 是 显示 特征 ， 对 特征 没有 影响 。 下 面 
以 图 10.1.1 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 曲 面 网 格 显 示 的 一 般 操作 过 程 。 


3 


a ) 选取 曲面 b ) 网 格 显示 
10.1.1 曲面 网 格 显示 





打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.01\static_wireframe.prt。 
调整 视图 显示 。 在 图 形 区 的 空白 区 域 右 击 ， 在 弹出 的 图 10.1.2 所 示 的 ， 
命令 ， 图 形 区 中 的 模型 变 成 线 框 状态 。 





大 捷 菜 单 












司 MW) F5 

”适合 窗口 全 )】 Ctrl+F 

并 纺 放 名 Fe 

全 旋转 四 ) FT 

[a 平移 加 [ 昌 带 过 着 色 也 ) 
更 新 显示 位) 着色) 

2 恢复 任 ) 国 带 有 淡化 边 的 贱 框 四) 

真实 着 色 (I) 

”真实 着 色 国 带 有 陷 疗 过 的 线 框 和 n 

演 染 样式 (0) | 画 攻 9 
定向 视图 时 ) 本 艺术 外 观 吕 ) 


替换 视图 好 面 妆 析 店 ) 
5 局 部 着 色 人 


世 谨 置 旋转 点 IS) 





捞 消 加 
10.1.2 ”快捷 菜单 


模型 在 “着 色 ” 状 态 下 是 不 显示 网 格 线 的 ， 网 格 线 只 在 “静态 线 框 ”“ 面 分 
析 ” 和 “局 部 着 色 ”三 种 状态 下 显示 . 
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选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 各 加 p> 车 本 风 是 命令 ， 示 统 弹 出 “类 选 
择 ” 对 话 框 。 

选取 网 格 显示 的 对 象 。 在 图 10.1.3 所 示 的 “选择 条 ”工具 条 的 “类 型 过 滤器 ” 
下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 然 后 选取 图 10.1.1a 所 示 的 面 ， 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 上 _ 杭 定 | 
按钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

定义 参数 。 在 “编辑 对 象 显 示 ” 对 话 框 中 设置 图 10.1.4 所 示 的 参数 ， 其 他 参数 
采用 系 ee 

单 击 “ 编 辑 对 象 显示 ”对 话 框 中 的 确定 | 护 钮 ， 完 成 曲面 网 格 显示 的 设置 。 


aq 编辑 对 加 显 示 








没有 选择 过 涯 研 整个 装配 -| 由 | Eb 本 罗 


重新 高 高 显示 对 旬 
选择 新 对 象 | 
| 确定 | 应 用 | 取消 | 


“选择 条 ”工具 条 图 10.1.4 “编辑 对 象 显 示 ” 对 话 框 


10.2 简单 曲面 





UG NX 6.0 具有 强大 的 曲面 功能 ， 能 够 方便 地 对 曲面 进行 修改 、 编 辑 。 本 节 主 要 介绍 一 
些 简单 曲面 的 创建 ， 主 要 包括 拉 伸 曲面 、 回 转 曲 面 、 有 界 平 面 及 抽取 曲面 等 内 容 。 


10.2.1 拉 伸 曲面 
拉 伸 曲面 是 将 截面 草图 沿 着 草图 平面 的 垂直 方向 拉 伸 而 成 的 曲面 。 下 面 介 绍 创 建 图 
10.2.1 所 示 的 拉 伟 曲面 特征 的 过 程 。 
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打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.02.01\extrude_surf.prt。 

选择 下 拉 菜 单 搬入 全 1 = 下 > 如 四 拉 1 申 (六 
0 对 话 框 ， 如 图 10.2.2 所 示 。 

定义 拉 伸 截面 。 在 图 形 区 选取 图 10.2.1a 所 示 的 曲线 串 为 特征 截面 。 

确定 拉 伸 起 始 值 和 结束 值 。 在 限制 区 域 的 开 冶 下 拉 列 表 中 选择 医 国 选项 ， 在 距 训 
文本 框 中 输入 值 0, 在 营 喜 下 拉 列 表 中 选择 国 风 先 项 , 在 距离 文本 框 中 输入 值 5 并 按 Enter 键 。 

定义 拉 伸 特征 的 体 类。 在 历 填 区域 的 太美 型 下 拉 列 表 中 选择 区 国 选 项 , 其 他 采用 
默认 设置 。 

单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 |_ 珊 定 | 扫 钮 ( 或 者 单 击 中 键 )， 完 成 拉 伸 曲 面 的 创建。 





命令 ， 系 统 弹出 








选取 此 曲线 串 
a ) 特征 截面 ee 
图 10.2.1 拉 伸 曲面 图 10.2.2 “ 拉 伸 ” 对 话 框 
10.2.2 回转 曲面 


回转 曲面 是 将 截面 草图 绕 着 一 条 中 心 轴线 旋转 而 形成 的 曲面 。 下 面 介 绍 创建 图 10.2.3 所 
示 的 回转 曲面 特征 的 过 程 。 


迄 取 此 内 线 
选取 此 疹 点 -一 - 2 


) 特征 截面 ) 回转 曲面 
到 10.2.3 ”回转 曲面 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.02.02\rotate_surf.prt。 
选择 下 拉 菜 单项 册 可 mp ED 一 
转 ” 对 话 框 。 





命令 ， 系 统 弹出 “ 回 
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定义 回转 截面 。 在 图 形 区 选取 图 10.2.3a 所 示 的 曲线 为 回转 截面 , 单 击 中 键 确认 。 


定义 回转 轴 。 选 择 一 作为 回转 轴 的 矢量 方向 ， 然 后 选取 图 10.2.3a 所 示 的 端点 
Ss 


定义 回转 特征 的 体 类 型 。 在 设置 区 域 的 丙 辩 型 下 拉 列 表 中 选择 加 选项, 其 他 采 
用 默认 设置 。 
单 击 对 话 框 中 的 上 兢 定 _ 必 闪 钮 ( 或 者 单 击 中 键 )， 完 成 回转 曲面 的 创建 。 


10.2.3 有 界 平 面 


使 用 “有 界 平面 ”命令 可 以 创建 平整 曲面 。 利 用 拉 伸 也 可 以 创建 曲面 ， 但 拉 伸 创建 的 是 
有 深度 参数 的 二 维 或 三 维 曲面 ， 而 有 界 平 面 创建 的 是 没有 深度 参数 的 二 维 曲面 。 下 面 以 图 
10.2.4a 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 创建 有 界 平面 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.02.03\ambit_surf.prt。o 

选择 命令 ，。 选 择 下 拉 菜 单 匡 入 EY > 于 于 一 > 一 
系统 弹出 “有 界 平 面 ”对 话 框 。 


BD、 on 


) 有 界 平面 ) 相同 的 特征 截面 ) 拉 仲 曲面 
图 10.2.4 Pa 


在 图 形 区 选取 图 10.2.4b 所 示 的 曲线 串 , 在 “有 界 平面 " 对 话 框 中 单 击 L< 确定 >| 
按钮 ， 完 成 有 界 曲 面 的 创建 。 








在 创建 “有 界 平 面 ” 时 , 所 选取 的 曲线 串 必须 由 同一 个 平面 作为 载体 , 即 “ 有 
界 平面 ”的 边界 线 要 求 共 面 ， 否 则 不 能 创建 曲面 。 





10.2.4 抽取 曲面 


曲面 的 抽取 即 从 一 个 实体 或 片 体 抽取 曲面 来 创建 片 体 。 曲 面 的 抽取 就 是 复制 曲面 的 过 
程 。 抽 取 独 立 曲面 时 ， 只 需 单 击 此 面 即 可 ; 抽取 区 域 曲面 时 ， 是 通过 定义 种 子 曲面 和 边界 曲 
面 来 创建 片 体 ， 创 建 的 片 体 是 从 种 子 面 开始 各 四 周延 伸 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 构成 的 片 体 
( 其 中 包括 种 子 曲 面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )， 这 种 方法 在 加 工 中 定义 切削 区 域 时 特别 重要 。 下 
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面 分 别 介 绍 抽取 独立 曲面 和 抽取 区 域 曲面 。 
1. 抽取 独立 曲面 


下 面 以 图 10.2.5 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 创 建 抽取 曲面 一 般 操作 过 程 ( 图 10.2.5b 中 实体 
模型 已 隐藏 )。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.02.04\extracted_region01.prt。 

选择 下 拉 菜 单 生 和 一 > 于 一 > ET 


取 ” 对 话 框 。 


a ) 抽取 前 b ) 抽取 后 
10.2.5 抽取 独立 曲面 


定义 抽取 类 型 。 在 并 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 二 本 选项 。 

选取 图 10.2.6 所 示 的 面 为 抽取 参照 面 ， 在 雇 村 区域 中 选中 [2 隐 启 原先 的 复 选 框 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 如 图 10.2.7 所 示 。 

单 击 [确定 上 钮 ， 完 成 曲面 的 抽取 。 





命令 ， 系 统 弹 出 “ 折 











克 隐 阅 原先 的 
， 厂 删除 孔 
0 厂 使 用 区 对 象 的 显示 属性 
/ 曲面 类 型 与 原先 相同 
确定 | 应 用 | 取消 | 
图 10.2.6 ”选取 曲面 图 10.2.7 “抽取 ”对 话 框 


10.2.7 所 示 “ 抽 取 ” 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
S” 加: 该 选项 用 于 从 实体 模型 中 抽取 曲面 特征 . 
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444#10: 





4 


被 边界 面 所 制约 

[ 国 晤 该 选项 用 于 生成 与 整个 所 选 特征 相关 联 的 实体 

图 : 该 选项 用 于 从 模型 中 选取 单个 曲面 。 

: 该 选项 用 于 从 模型 中 选取 与 选中 曲面 相 临 的 多 个 曲面 。 
: 该 选项 用 于 从 模型 中 选取 实体 的 整个 曲面 。 

加 六 革 该 选项 用 于 按 指定 的 链 规 则 从 模型 中 选取 曲面 。 





全 


特征 抽取 。 


站 出 革 刑 ， 该 复 选 框 用 于 表示 是 否 删 除 选择 曲面 中 的 孔 特征 . 
站 古琴 未 局 到， 该 复 沈 框 用 于 控制 抽取 特征 的 显示 属性 





令 
令 
令 
令 
令 
令 
2 


. 抽取 区 域 曲 面 
下 面 以 图 10.2.8 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 创 建 抽取 相 邻 曲面 的 一 般 操作 过 


中 的 实体 模型 已 隐藏 )。 


a ) 抽取 前 ) 抽取 后 
到 10.2.8 ”抽取 相 人 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.02.04\extracted_region01.prt。 

选择 下 拉 菜单 硬 W 一 EE 一 站 ER 
取 ” 0 

定义 抽取 类 型 。 在 汪 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 先 项 。 








在 图 10.2.9 所 示 的 “抽取 ”对 话 框 画 造 项 下拉 列表 中 选择 大 是 到 
10.2.10 所 示 的 曲面 , 此 时 曲面 和 与 它 相 邻 的 面 均 被 选中 , 如 图 10.2.11 所 示 ; 选 


复 选 枉 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 





: 该 选项 用 于 从 模型 中 抽取 的 曲面 特征 保留 原来 的 曲面 类 型 。 
有 有， 该 选项 用 于 将 模型 的 选中 面 抽取 为 三 次 多 项 式 自 由 曲面 类 型 
国 汪 可， 该 选项 用 于 将 模型 的 选中 面 抽取 为 一 般 的 自由 曲面 类 型 。 


选项 


中 有 


曲面 设计 


因 B， 该 选项 用 于 从 实体 模型 中 抽取 一 组 曲面 ， 这 组 曲面 和 种 子 面相 关联 ， 且 


癌 辐 二 当前 本 厢 可 通 ， 该 复 选 框 用 于 改变 特征 编辑 过 程 中 ， 是 否 影 响 在 此 之 前 发 生 的 


lv 隐 着 原先 的 : 该 复 选 框 用 于 在 生成 抽取 特征 的 时 候 ， 是 否 隐 藏 原来 的 实体 。 


时 (图 10.2.8b 


全 令 ， 系统 弹出 “ 抽 


选取 图 
隐藏 原先 的 
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单 击 上 确定 必 安 钮 ， 完 成 曲面 的 抽取 。 





10.2.10 ”选取 曲面 
厂 固定 于 当前 时 间 釉 记 
I 隐 阅 原先 的 
厂 册 降 孔 

选中 的 曲面 
厂 使 用 父 对 象 的 显示 尾 性 2 a 
曲面 类 型 [与 原先 相同 。” 局 | 





应 用 | 取消 | 
图 10.2.9 “抽取 ”对 话 框 图 10.2.11 选中 的 曲面 








10.3 网 格 曲面 


在 创建 曲面 的 方法 中 ， 网 格 曲 面 较为 重要 ， 尤 其 是 四 边 面 的 创建 。 在 四 边 面 的 创建 中 能 
够 很 好 地 控制 面 的 连续 性 并 且 容 易 避 人 免 收 合 点 的 生成 ， 从 而 保证 面 的 质量 较 高 。 这 在 后 续 的 
产品 设计 中 尤为 重要 。 下 面 分 别 介 绍 几 种 网 格 面 的 创建 方法 。 


10.3.1 直 纹 面 


直 纹 面 可 以 理解 为 通过 一 系列 直线 连接 两 组 线 串 而 形成 的 一 张 曲 面 。 在 创建 直 纹 面 时 只 
能 使 用 两 组 线 串 ， 这 两 组 线 串 可 以 封闭 ， 也 可 以 不 封闭 。 下 面 介 绍 创 建 图 10.3.1 所 示 的 直 纹 
面 的 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh10.03.01\ruled.prt。 

选择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 >” [ET 一 > 忆 | ET 命令 (或 在 “曲面 
工具 栏 中 单 击 “ 直 纹 面 ”按钮 辣 | )， 系 统 弹出 图 10.3.2 所 示 的 “ 直 纹 ”对 话 框 。 

定义 截面 线 串 1。 在 图 形 区 中 选择 图 10.3.1a 所 示 的 截面 线 串 1， 单 击 中 键 确 认 。 

定义 截面 线 串 2。 在 图 形 区 中 选择 图 10.3.1a 所 示 的 截面 线 串 2， 单 击 中 键 确认 。 
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在 选取 截面 线 串 时 ,要 在 线 串 的 同一 侧 选 取 , 否则 就 不 能 达到 所 需要 的 结果 。 





选取 截面 线 串 2 





选取 截面 线 串 1 
a ) 曲线 串 











规 面 线 审 2 
对 齐 
对 齐 


蕊 置 


三 保留 形状 
> _、 50( 位置) | 0.0254 














we 和 
4 TO 
确定 应 用 职 消 
b ) 创建 的 直 纹 面 : 确定 | 抽 用 | | 


图 10.3.2 所 示 的 “ 直 纹 ” 对 话 框 的 别 齐 下拉 列表 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
浊 ， 沿 定义 曲线 将 等 参数 曲线 要 通过 的 点 以 相等 的 参数 间隔 隔 开 .。 
天， 两 弓 截面 线 串 和 等 参数 曲线 根据 等 弧 长 方式 建立 连接 点 ， 
天 :将 不 同形 状 截 面 线 串 间 的 点 对 齐 
项 加 ， 在 指定 矢量 上 将 点 沿 每 条 曲线 以 等 距离 隔 开 。 
国 图 ， 在 每 个 截面 线 上 ， 绕 着 一 规定 的 轴 等 角度 间隔 生成 。 这 样 ， 所 有 等 参数 曲线 
都 位 于 含有 该 轴线 的 平面 中 。 
国 加 ， 把 点 放 在 选择 的 曲线 和 正 交 于 输入 曲线 的 平面 的 交点 上 














若 选 中 蝶 寺 区域 中 的 门 太 二 形 轴 | 反选 框 ， 则 到 于 下拉 列 表 中 的 部 分 选项 将 
不 可 用 。 





设置 对 话 框 的 选项 。 在 “ 直 纹 ”对 话 框 的 设置 区 域 中 取消 选中 局 保留 素 状 复 选 框 。 
在 “ 直 纹 ”对 话 框 中 单 击 [确定 上 闪 馈 ( 或 单 击 中 键 )， 完 成 直 纹 面 的 创建 。 


10.3.2 通过 曲线 组 曲面 





使 用 也 本 琴 到 要 命令 可 以 通过 同一 方向 上 的 一 组 曲线 轮廓 线 创建 曲面 ( 当 轮廓 线 
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封闭 时 ， 生 成 的 则 为 实体 )。 曲 线 轮廓 线 称 为 蕉 面 线 串 ， 和 共 面 线 串 可 由 单个 对 象 或 多 个 对 象 
组 成 ， 每 个 对 象 都 可 以 是 曲线 、 实 体 边 等 。 图 10.3.3 所 示 通 过 曲线 创建 曲面 的 过 程 如 下 。 


a ) 截面 特征 b ) 创建 的 曲面 
图 10.3.3 ”通过 曲线 创建 曲面 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.03.02\through_curves.prt。 





步 邓 者 陪 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 湖 天 GEI 一 > 国王 一 
令 ， 系 统 弹出 图 10.3.4 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 。 





定义 截面 线 串 。 在 图 形 区 中 依次 选取 图 10.3.5 所 示 的 曲线 串 1、 曲 线 串 2 和 曲 
线 串 3， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 。 














通过 曲线 短 IE 
截面 ¥ 
连续 性 
厂 全 部 应 用 
第 一 截面 c0( 位置 ) 大 | | 
最 后 截面 co 位 置 ) cn0f 位 置 ] 选取 曲线 串 | 
SS kk 
输出 曲面 选项 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 和 
补 片 类 型 字 个 3 i 
厂 Y 向 封闭 于 
厂 委 直 于 终止 截面 
构造 法 向 = 
设置 
体 类 型 实体 ~ 
区 保留 形状 
放样 | 
重新 构建 [元 司 
阶 次 二 | 
售 荐 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 愉 
60( 位置) 站 Does 
G1t 相 切 ) | 05ooo 
32t 曲率 ) [so00 
确定 | 应 用 | 取消 | 
图 10.3.4 “通过 曲线 组 ”对 话 框 图 10.3.5 ”定义 截面 线 串 
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选取 截面 线 串 后， 图 形 区 显示 的 箭头 矢量 应 该 处 于 截面 线 串 的 同 侧 〈 图 
10.3.5c )， 否 则 生成 的 片 体 将 被 扭曲 。 后 面 介 绍 的 通过 曲线 网 格 创建 曲面 也 有 类 


似 问 题 。 





设置 参数 。 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 的 组 置 区 域 中 选中 必 保留 开关 复 选 框 ; 其 他 
均 采用 默认 设置 值 ， 单 击 [《 确定 > 按钮， 完成 曲面 的 创建 。 

图 10.3.4 所 示 “ 通 过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 

令 ”截面 区 域 中 的 到 表 区 域 . 用 于 显示 被 选取 的 截面 线 串 。 

令 ”仁和 溉 性 区 域 下 拉 列 表 用 于 对 所 生成 曲面 的 起 始 端 和 终止 端 定义 约束 条 件 。 
: 生成 的 曲面 与 指定 面 点 连续 。 







@ 同 : 生成 的 曲面 与 指定 面相 切 连 续 。 

© : 生成 的 曲面 与 指定 面 曲率 连 续 。 

@ 列表 : 该 下 拉 列 表 中 的 选项 与 “ 直 纹 面 ”命令 中 的 相似 ， 除 了 包 
选项 ， 该 选项 中 包含 段 数 最 多 的 截面 曲线 ， 按 照 每 一 段 曲面 的 长 度 比 例 
划分 其 余 的 截面 曲线 ， 并 建立 连接 对 应 点 。 

仿 ” ”如 次 文本 框 : 该 文本 框 用 于 设置 生成 曲面 的 ”四 ED 回 慎 加 


截面 一 一 


OO 0 CR 








域 中 选择 一 组 截面 线 串 ,系统 弹出 图 10.3.6 “| 后 向 x 
所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ， 8 定 原始 曲线 国 | 
图 10.3.6 所 示 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 部 分 按 “| 3 是 
钮 说 明 如 下 。 | 
% 误 |( 移 除 线 捉 ): 单 击 该 按钮 , 选中 的 截面 
线 串 被 删除 。 SS 
% 天 (向 上 移动 囊 ): 单 击 该 按钮 ， 选中 的 堆 [my] wa | ms | 
面 线 串 移 至 上 一 个 截面 线 串 的 上 级 。 图 10.3.6 “通过 曲线 组 ”对 话 框 


@ ， 国 (向 下 移动 串 )， 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线 事 移 至 下 一 个 截面 线 串 的 下 级 . 
10.3.3 ”通过 曲线 网 格 曲面 


使 用 “通过 曲线 网 格 ” 命 令 可 以 疝 着 不 同方 向 的 两 组 线 串 创 建 曲 面 。 一 组 同方 向 的 线 串 
定义 为 主 曲线 ， 另 外 一 组 和 主线 串 不 在 同一 平面 的 线 串 定 义 为 交叉 线 串 ， 定 义 的 主 曲线 与 交 
又 线 串 必须 在 设 定 的 公差 学 围 内 相交 。 由 于 这 种 创建 曲面 的 方法 定义 了 两 个 方向 的 控制 曲 
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线 , 可 以 很 好 地 控制 曲面 的 形状 , 所 以 它 也 是 最 常用 的 创建 曲面 的 方法 之 一 。 下面 以 图 10.3.7 
为 例 说 明 “ 通 过 曲线 网 格 ”创建 曲面 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.03.03\through_curves_mesh.prt。 

选择 下 拉 菜 单 于 RR 一 > 加 于 一 ET 仿 ( 或 在 “由 
面 ”工具 栏 中 单 击 “通过 曲线 网 格 ”按钮 图 | )， 系 统 弹出 图 10.3.8 所 示 的 “通过 曲线 网 格 ” 
对 话 框 。 

定义 主线 串 。 依 次 选择 图 10.3.7a 所 示 的 曲线 串 1 和 曲线 串 2 为 主线 串 ， 并 分 别 
单 击 中 键 确 认 。 

定义 交叉 线 串 。 选 取 图 10.3.7a 所 示 的 曲线 串 3 和 曲线 串 4 为 交叉 线 串 ， 并 分 别 
单 击 中 键 确认 。 

单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 “通过 曲线 网 格 ”曲面 的 创建 。 








"通过 曲线 网 格 回 贺 加 
主 则 睹 一 *> 
交叉 曲线 一 一 一 


Spenity Mrieir TOETE 


氟 加 新 集 四 
列表 一 一 一 一 


和 连 蒜 性 
a ) 创建 前 上 月 线 
选择 曲 些 各 ) 


输出 曲面 选项 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
著 曹 两 者 给 是 
构 人 者 法 向 


设置 

主线 审 | 十 字 | 

重新 构建 无 
下 
预览 


b ) 创建 后 应 用 | 取消 | 


10.3.7 通过 曲线 网 格 创建 曲面 10.3.8 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 























图 10.3.8 所 示 “ 通 过 曲线 网 格 ” 对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 

”时 加 区 域 : 单 击 且 | 按 徊 ,用 于 选择 消 线 囊 来 控制 交 又 线 囊 的 参数 化 。 选择 着 线 囊 能 
提高 曲面 的 光 顺 度 。 当选 择 瑚 线 串 时 , 要 求 第 一 和 最 后 一 组 主线 串 必须 是 平面 曲线 ， 
并 且 养 线 囊 必须 垂直 于 第 一 和 最 后 一 组 主线 囊 。 
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令 ” 著 重 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 于 控制 系统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 更 强调 主线 串 还 是 交 
又 线 串 ， 或 者 在 两 者 有 同样 效果 。 
e@ 省 型 加 :未 统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 主 线 囊 和 交 又 线 囊 有 同样 效果 . 
@ Ea 系统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 更 强调 主线 串 。 
@ 加 示 统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 交 又 线 串 更 有 影响 。 
令 ” 物 造 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 与 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 相似 ， 也 分 为 国 四 、 医 芝 





和 和 国 图 = 个 选项 . 
@ |( 主 模板 线 囊 ) 当 在 轿 加 下 拉 列 表 中 选择 国 辟 先 项 时 ， 该 按钮 被 激活 ， 
用 于 选择 主 模板 线 串 。 


@ “| ( 交叉 模板 线 串 )， 当 在 国 加 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 时 ， 该 按钮 被 激 
活 ， 用 于 选择 交叉 模板 线 串 。 
售 。 重新 构建 下 拉 列 表 : 重新 定义 主线 串 或 交叉 线 串 的 阶 次 。 
国 : 关闭 重建 . 
国手 动 输 入 值 调整 截面 的 阶 次 . 
国 ， 尝试 重建 无 分 段 的 曲面 ， 直 至 达到 最 高 次 数 为 止 ， 





10.3.4 艺术 曲面 


UG NX 6.0 允许 用 户 使 用 预 设置 的 曲面 构造 方法 快速 、 简 捷 地 创建 艺术 曲面 。 创 建 艺术 
曲面 之 后 ， 通 过 添加 或 删除 截面 线 串 和 引导 线 串 ， 可 以 重新 构造 曲面 。 该 工具 还 提供 了 连续 
性 控制 和 方向 控制 选项 。UG NX 6.0 较 之 前 的 版 本 在 艺术 曲面 的 他 令 上 有 较 大 的 改动 ， 将 之 
前 的 几 个 命令 融合 在 一 个 命令 当中 ， 使 操作 更 为 简便 。 

下 面 通过 图 10.3.9b 所 示 的 实例 来 说 明 艺 术 曲 面 的 一 般 操 作 过 程 。 


i 可 Bis 区 


a ) 曲线 曲 b ) 创建 的 曲面 
10.3.9 ”艺术 曲面 





打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.03.04\stidio_surface.prt。 
选择 下 拉 菜 单 手 入 = 一 > | 了 命令， 系统 弹出 
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10.3.10 所 示 的 “艺术 曲面 ”对 话 框 。 

定义 截面 线 。 依 次 选取 图 10.3.11 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 截面 线 ， 并 分 别 单 击 
中 键 确 认 。 

定义 引导 线 。 依 次 选取 图 10.3.11 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4 为 引导 线 ， 并 分 别 单 击 
中 键 确认 。 

对 话 框 中 的 其 他 设置 保持 系统 默认 值 ， 单 击 | 发 彰 定 > | 按钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 

10.3.10 所 示 “ 艺 术 曲 面 ” 对 话 杠 中 部 分 选项 说 明 如 下 。 

”截面 (主要 } 曲 识 区 域 ， 用 于 选取 > 本 王 硬 加 国生 人 中 需要 的 截面 线 串 。 








S ”引导 ( 变 玉 ) 曲 绕 区 域 ， 用 于 选取 本 开本 时 人 人 中 需要 的 引导 线 囊 ， 

合 ” ”列表 区 域 : 分 为 “截面 曲线 ”和 “引导 线 ” 两 个 区 域 。 分 别 用 于 显示 所 选中 的 截面 
线 串 和 引导 线 串 。 

令 ” 注 绿 性 区 域 ， 此 区 域 用 于 设置 艺术 曲面 边界 的 约束 情况 ， 包 括 审 一 花 量 下 拉 列 表 、 
量 后 营 面 下 拉 列 表 、 串 二 条 引导 况 下 拉 列 表 和 此 后 兴 9 村 癌 下 拉 列 表 。 四 个 下 拉 列 表 
中 的 选项 相同 ， 分 别 是 世 、 由 时 和 2 本 芝 时 当 | 

令 ” 征 出 曲面 选项 区 域 .， 用 于 控制 曲面 的 生成 。 此 区 域 中 的 里 豆 下 拉 列 表 包 括 “ 参 数 ”“ 国 
了 弧 长 ”和 “根据 点 ”三 个 选项 





措 古 原 巡 曲 三 


流 加 0 新 集 
列表 


引导 交 更 3 曲线 
久 选择 曲 战 忆 ) 

后 向 

指定 原 即 曲 三 

添加 新 集 曲线 1 曲线 4 
mn- \ 


连续 性 

和 输出 曲面 选项 
保 置 

预 电 





二 


图 加 加 加 和 加 


曲线 2 





取消 | 
图 10.3.10 “艺术 曲面 ”对 话 框 10.3.11 ”定义 曲线 
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在 选择 截面 线 囊 和 引导 线 串 时 可 以 选取 多 条 , 也 可 以 分 别 选 一 条 ; 甚至 有 时 
可 以 不 选择 引导 线 串 。 选择 多 条 截面 线 串 是 为 了 更 好 地 控制 曲面 的 形状 , 而 选择 
一 条 或 选择 多 条 引导 线 串 是 为 了 更 好 地 控制 面 的 走势 .这 里 要 求 截 面 线 串 没有 必 
要 一 定 光 顺 但 必须 连续 ( 即 G0 连续 六 引 寻 线 必 须 光 顺 ( 即 G1 连续 ). 图 10.3.12~ 
图 10.3.15 是 以 本 例 曲 线 为 基础 但 所 选 的 截面 线 串 和 引导 线 串 各 有 不 同 而 创建 的 
曲面 。 





截面 线 2 截面 线 1 






-引导 线 





图 10.3.12 一 条 截面 线 ， 一 条 引导 线 图 10.3.13 ”两 条 截面 线 ， 一 条 引导 线 


截面 线 
N 
N 


N 






截面 线 2 
\ 





引导 线 2 / 
~ AN DS 
pA N 
引导 线 1 截面 线 1 
图 10.3.14 一 条 截面 线 ， 两 条 引导 线 图 10.3.15 ”两 条 截面 线 


10.4 扫 扔 曲面 


10.4.1 扫 掠 曲面 


扫 掠 曲面 就 是 用 规定 的 方式 沿 一 条 ( 或 多 条 ) 空间 路 径 ( 引导 线 串 ) 移动 轮廓 线 ( 截面 
线 串 ) 而 生成 的 曲面 。 

稚 面 线 串 可 以 由 单个 或 多 个 对 象 组 成 ， 每 个 对 象 可 以 是 曲线 、 边 绿 或 实体 面 ， 每 组 稚 面 
线 串 内 的 对 象 的 数量 可 以 不 同 。 蕉 面 线 串 的 数量 可 以 是 1 ~ 150 之 间 的 任意 数值 。 

引导 线 串 在 扫 拯 过 程 中 控制 着 扫 斥 体 的 方向 和 比例 。 在 创建 扫 掠 体 时 ， 必 须 提 供 一 条 、 
两 条 或 三 条 引导 线 串 。 提 供 一 条 引导 线 不 能 完全 控制 截面 大 小 和 方向 变化 的 趋势 ， 需 要 进 一 
步 指定 截面 变化 的 方法 ; 提供 两 条 引导 线 时 ， 可 以 确定 截面 线 疝 引 导线 扫 护 的 方向 趋势 ， 但 
是 尺寸 可 以 改变 ， 还 需要 设置 截面 比例 变化 ;提供 三 条 引导 线 时 ， 完 全 确定 了 截面 线 被 扫 近 
时 的 方位 和 尺寸 变化 ， 无 需 男 外 指定 方向 和 比例 束 可 以 直接 生成 曲面 。 
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下 面 通过 创建 图 10.4.1 所 示 的 曲面 来 说 明 用 选取 一 组 引导 线 方式 进行 扫 掠 的 一 般 操作 过 
程 。 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.04.01\swept01.prt。 


截面 线 串 1- 所 二 “引导 线 串 1 一 ) = 


) 曲线 串 ) 扫 朱 曲面 
图 10.4.1 选取 一 组 引导 线 扫描 

选择 下 拉 菜 单 手 和 外 一 > 匡 到 于 一 EE 于 于 
me pt I i Wt 

定义 截面 线 捉 和 引导 线 串 。 选 取 图 10.4.2 所 示 的 曲线 为 截面 线 串 1， 单 击 中 键 
完成 截面 线 串 1 的 选择 ; 再 次 单 击 中 键 后 ， 选 取 图 10.4.3 所 示 的 曲线 为 引导 线 串 1， 单 击 中 
键 完成 引导 线 串 1 的 选择 。 

定义 截面 位 置 。 在 茂 面 选项 区 域 的 巷 面 位置 下 拉 列 表 中 选择 节 国 卫生 djns 汉 读 项 ， 
在 弹 条 看 沽 区域 的 加 独 下 拉 列 表 中 选择 回国 先 

定义 截面 约束 条 件 。 二 间 位 下 拉 列表 中 选择 项 直选 项 。 

定义 缩放 方法 。 在 艾 剖 东 油 区域 的 基 故 下拉 列表 中 选择 国 国 选 项 ， 在 隔 疝 因子 文本 
nn 

在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 樟 定 | 近 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 





命令 (或 在 “曲面 ” 工 








选择 该 曲线 为 截面 线 申 1 选择 该 曲线 为 引导 线 串 1 
N 
< 
图 10.4.2 ”选取 截面 线 串 1 图 10.4.3 ”选取 引导 线 串 1 


10.4.2 ” 沿 引 导线 扫 近 


“ 准 引 导线 扫把 ”命令 通过 疹 着 引导 线 串 移动 蕉 面 线 串 来 创建 曲面 ( 当 截 面 线 串 封闭 时 ， 
生成 的 则 为 实体 )。 其 中 引导 线 串 可 以 由 一 个 或 一 系列 曲线 、 边 或 面 的 边缘 线 构成 ; 蕉 面 线 
串 可 以 由 开放 的 或 封闭 的 边界 草图 、 曲 线 、 边 缘 或 面 构成 。 下 面 通过 创建 图 10.4.4 所 示 的 曲 
” 引导 线 扫 掠 的 一 般 操 作 步 又 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.04.02\sweep_surface.prt。 

选择 下 拉 菜 单 手 站 一 > ET 一 有 导 于 今 ， 示 统 弹 出 
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吉 


“ 疝 引 导线 扫 扩 ”对 话 框 。 





a ) 曲线 串 b ) 扫 掠 曲面 
图 10.4.4” 沿 引导 线 扫 掠 


选取 图 10.4.4a 所 示 的 曲线 1 为 截面 线 串 ， 单 击 鼠 标 中 键 。 
CRED 选取 图 1044a 所 示 的 曲线 2 为 引导 线 串 ， 单 击 | 甩 确 定 > | 拉 钊 。 


如 果 扫 掠 截 面 是 封闭 的 ， 做 出 的 效果 为 曲面 ,那么 在 操作 之 前 要 将 “ 建 模 首 
选项 ”对话 框 中 的 项 蜡 加 污 项 选中 . 通过 选择 下 拉 菜 单 首选 项 应 1) me 和。 攻 当 过 站 
令 ， 在 “ 建 模 首选 项 ”对 话 框 中 进行 设置 





10.4.3 ”样式 扫 掠 


使 用 “样式 扫 掠 ”命令 可 以 根据 一 组 曲线 快速 制定 精确 、 光 顺 的 自由 曲面 ， 最 多 可 以 选 
取 两 组 引导 线 串 和 两 组 截面 线 串 。 定 义 样式 扫 掠 的 方式 是 一 个 或 两 个 截面 沿 指定 的 引导 线 串 
移动 ， 也 可 以 使 用 接触 曲线 或 脊 曲线 来 定义 曲面 的 方位 。 动 态 编辑 工具 可 以 帮助 用 户 浏览 即 
时 更 改 设计 ， 这 样 用 户 就 可 以 体会 所 生成 曲面 的 美学 或 实践 意义 。 下 面 通过 创建 图 10.4.5 所 
示 的 曲面 来 说 明 创 建 样 式 扫 掠 的 一 般 操作 步骤 。 


~ DD SS 


) 曲线 串 ) 扫描 的 曲面 
图 10.4.5 ”样式 扫 掠 创建 曲面 


打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch10.04.03\styled_swept.prt。 
纪要 《区 选择 下 拉 菜 单 插 天 司 下 E 一 ET 
10.4.6 所 示 的 “样式 扫 近 ”对 话 框 。 
图 10.4.6 所 示 “ 样 式 扫 护 ”对 话 杠 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
”国定 总 目下 术 列 表 ， 包 合 国 3 国 、 名 本 名 玉 加 = 个 选项 ， 用 于 指定 扫 掠 与 引导 
线 串 、 截 面 线 串 或 两 者 保持 接触 。 如 果 用 户 选 择 引 导线 与 截面 ， 则 中 心 点 定位 和 族 





命 令 系统 弹出 图 
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转 形状 控制 将 不 可 用 。 























Speciky Drigin Curwe 号 
添加 新 某 雪 | 
列表 一 一 > 
引导 曲 贱 一 
六 选择 引导 曲线 加) Ek:: 
插入 的 截面 一 一 一 一 
插入 截面 曲线 0 多 | 
列表 一 一 

扫 掠 尾 性 

固定 贱 审 

截面 方位 

参考 

厂 指定 镶 链 和 失 量 

形状 控制 

方法 

枢 轴 点 位 置 

部 分 扫 挤 
设置 交 司 
预览 5 
确定 | 应 用 | 取消 | 


图 10.4.6 “样式 扫 掠 ”对 话 框 





掠 。 注 意 ， 当 用 户 选择 此 方向 时 将 没有 参考 选项 。 





使 用 定位 算法 自动 定位 扫 掠 ， 其 中 截面 重 直 于 引导 线 事 。 方 位 
是 通过 引导 线 串 的 起 点 和 终点 连 线 的 本 地 相 切 法 向 来 定义 的 。 
旋转 上 基山 云 乒 - 
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= 呈 ( 枢 轴 点 定位 ): 手柄 允许 用 户 沿 着 义 、Y、Z 轴 移 动 样式 扫 掠 。 
(旋转 ): 从 指定 的 点 开始 将 曲面 旋转 指定 的 角度 . 
加 (缩放 ): 手柄 允许 用 户 调整 样式 打 掠 的 大 小 。 
EsaEEb 了 温 ( 部 分 扫 掠 ): 手柄 允许 用 户 调 整 扫 掠 样 式 边 的 外 部 限制 。 

设置 对 话 框 选 项 。 在 “样式 扫 掠 ” 对 话 框 的 固定 雍 叫 下 拉 列 表 中 选择 轩 且 2 
在 瑟 状 控制 区 域 的 让 法 下拉 列表 中 选择 医改 JJRe 靖 选 项 。 

定义 截面 线 串 。 在 图 形 区 选择 图 10.4.7 所 示 的 曲线 1 为 截面 线 串 ， 单 击 中 键 确 
认 。 

定义 引导 线 串 。 再 次 单 击 中 键 之 后 ， 选 取 图 10.4.7 所 示 的 曲线 2 为 引导 线 串 1， 
单 击 中 键 确认 。 

单 击 图 10.4.8 所 示 的 基点 ， 沿 引导 线 和 截面 线 分 别 拖 动 基点 ， 结 果 如 图 10.4.9 
所 示 s 















曲线 1 
pe 本 2 re 饼 
六 六 ’ mu 二 N* 和 ee 
\ Po _ " cc 
SN GZ ~ 曲线 7 > NS A 
c 5 
10.4.7 ”选取 参照 曲线 10.4.8 ”显示 基点 


在 “样式 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 按钮 ， 完 成 样式 扫 掠 曲面 的 创建 ， 如 图 
10.4.10 所 示 。 





10.4.9” 拖 动 基点 10.4.10 “样式 扫 掠 


10.4.4 变化 扫 探 





令 可 以 疝 着 路 径 创 建 有 变化 地 扫 乓 主 蕉 面 线 的 实体 或 曲面 。 用 户 
可 从 单个 主 横 稚 面 在 一 个 特征 中 创建 多 个 体 。 

主 横 截面 是 使 用 车 图 生成 右 中 的 路 径 上 的 草图 选项 创建 的 至 图 。 为 车 图 选择 的 路 径 定义 
章 图 在 路 径 上 的 原 挟 。 用 户 可 使 用 章 图 生成 右 的 相交 命令 ， 添 加 可 选 导轨 ， 以 便 在 主 横 稚 面 
疝 路 径 扫 掠 时 用 做 其 引导 线 ， 导 轨 可 为 曲线 或 边 绿 。 

用 户 可 定义 路 径 上 的 日 图 的 部 分 或 全 部 几何 体 ， 以 便 用 做 扫 掠 的 主 横 币 面 。 在 扫 掠 过 程 
中 ， 主 横 币 面 不 能 保持 恒定 ; 它 可 能 随 路 径 位置 函 数 和 持 图 内 部 约束 而 更 改 其 几何 形状 。 
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只 要 参与 操作 的 导轨 没有 明显 偏离 ， 扫 掠 就 将 跟随 整个 路 径 。 如 果 导 轨 含 离 过 多 ， 则 系 
统 能 通过 导轨 和 路 径 之 间 的 最 后 一 个 可 用 的 交点 确定 路 径 长 度 ， 系 统 可 根据 需要 延伸 导轨 。 
下 面 通过 创建 图 10.4.11 所 示 的 曲面 来 说 明 变 化 扫 护 的 一 般 步 又 。 


a ) 曲线 串 b ) 扫 掠 曲面 
10.4.11 根据 变化 扫 掠 创建 曲面 





打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.04.04\variational_sweep.prt。 
选择 下 拉 菜 单 寺 可 一 > [上 EE 一 人 于 清 命 令 ， 系 统 阐 出 图 
10.4.12 所 示 的 “变化 扫 拆 ”对 话 框 。 














| 驱 长 百分比 。” 司 | 


呢 长 白 分 比 区 | 
终止 | 统 长 百分比 局 | 


询 置 


厂 尽 可 能 合并 面 
厂 显示 草图 尺寸 
慎 类 型 实 性 ™ 
距离 公差 | 0.0010 
角度 冬 甜 | 0.0500 





> 





[CE mh | 
10.4.12 “变化 扫 掠 ”对 话 框 
选择 绘制 草图 截面 命令 。 在 “变化 扫 掠 oa “绘制 截面 ”按钮 加. 
定义 路 径 。 在 图 形 区 半圆 上 任意 单 击 一 点 ， 在 系统 弹出 的 图 10.4.13 所 示 的 
eu 75, 选择 X 轴 为 水 平 参考 ， 本 进入 草图 环境 。 
绘制 截面 线 串 。 选 择 下 拉 菜 单 揪 训 图 > I > 
绘制 图 10.4.14 所 示 的 截面 线 串 。 
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单 击 党 完 成 草图 按钮 ,完成 草图 定义 。 然 后 在 “变化 扫 掠 ”对 话 框 中 设置 图 10.4.12 
所 示 的 参数 ， 单 击 [ 忆 并 定 > | 妆 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 





图 10.4.13 ”输入 参数 图 10.4.14 “截面 线 串 


10.5 ”桥接 曲面 


使 用 E |EEEI 国 命令 可 以 在 两 个 曲面 间 建 立 一 张 过 渡 曲 面 , 且 可 以 在 桥接 和 定义 面 之 间 
指定 相 切 连续 性 或 曲率 连续 性 ， 还 可 以 选择 侧面 或 线 串 ( 至 多 两 个 ， 任 意 组 合 ) 或 拖 动 选项 
来 控制 桥接 片 体 的 形状 。 

下 面 通过 创建 图 10.5.1 所 示 的 桥接 曲面 来 说 明 拖 动 控制 桥接 操作 的 一 般 过 程 。 


Ab 
-ue 一 ) 
a ) 曲面 组 b ) 桥接 的 曲面 
图 10.$.1 ” 拖 动 控制 方式 创建 桥接 曲面 





打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.05\bridge_surface01.prt。 
选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > ED 一 命令， 系统 弹出 图 
10.5.2 所 示 的 “桥接 ”对 话 框 。 





选择 步骤 
RE 


连续 类 型 
他 相 妇 个 此 率 | 
气动 
| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 10.5.2 “桥接 ”对 话 框 
图 10.5.2 所 示 “ 桥 接 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
令 ”全 挥 步 纪 区 域 ， 用 于 选取 “桥接 ”所 需要 的 曲面 和 线 串 ， 
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辆 ( 主 面 ): 选择 两 个 主 面 。 

@ le (侧面) 选择 一 个 或 两 个 侧面 ， 也 可 以 不 选 ， 

@ | (第 一 侧面 线 囊 ) 选择 第 一 组 侧面 线 串 来 引导 桥接 的 形状 ， 也 可 以 不 
选 


@ | (第 二 侧面 线 囊 ) 选择 第 二 组 侧面 线束 来 引导 桥接 的 形状 ， 也 可 以 不 
选 ， 


% 演 本 到 到 区 域 ， 用 于 设置 主 面 与 桥接 曲面 之 间 的 连续 方式 
@ 号 相 切 : 让 选择 的 主 面 与 桥接 曲面 之 间 以 斜率 方式 连续 。 
e@ 站 本 弹 ， 让 选择 的 主 面 与 桥接 曲面 之 间 以 曲率 方式 连续 ， 
4 拖 动 安 钮 ， 在 单 击 .区 用 | 把 知 后 ， 此 按钮 被 激活 ， 用 
户 可 以 在 图 形 区 按 住 筷 标 左 键 拖 动 ， 来 调整 所 生成 的 曲面 形状 。 
定义 主 面 。 选 择 图 10.5.3 所 示 的 2 个 曲面 为 主 面 ， 此 时 在 两 主 面 间 的 边缘 将 出 
现 图 10.5.3 所 示 的 方向 箭头 。 在 “桥接 ”对 话 框 中 单 击 上 用 加 按钮 ， 此 时 对 话 框 中 的 
地 到 安 钮 被 激活 。 


在 选择 主 面 时 要 注意 鼠标 的 点 选 位置 ， 应 靠近 要 生成 桥接 的 边界 选取 ， 和 否则 
无 法 生成 需要 的 桥接 曲面 。 





重 置 | 





| 确定 | ER | 取消 | 


图 10.$.3 ”选取 主 面 图 10.5.4 “拖拉 桥接 曲面 ”对 话 框 





调整 曲面 形状 。 按 住 鼠 标 左 键 不 放 ， 拖 动 曲面 ， 桥 接 曲面 的 形状 发 生 改 变 ， 达 
到 用 户 要 求 后 ， 松 开 左 键 。 

单 击 [确定 肯 钮 ， 完 成 桥接 曲面 的 创建 。 

单 击 王 取消 | 控 钮 ， 退 出 “桥接 ”对 话 框 。 
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当 拖 动 后 的 形状 不 符合 用 户 要 求 时 ， 可 在 “拖拉 桥接 曲面 ”对 话 框 中 单 击 
| 按钮 ， 回 到 初始 的 状态 。 





10.6 曲面 的 编辑 


完成 曲面 的 分 析 只 是 对 曲面 的 质量 有 所 了 解 。 要 想 真 正 得 到 高 质量 、 符 合 要 求 的 曲面 ， 
就 要 在 进行 完 分 析 后 对 面 进行 修整 ,这 就 涉及 曲面 的 编辑 。 本 市 学 习 UG NX 6.0 中 曲面 编辑 
的 几 种 工具 。 


10.6.1 偏 置 曲面 


Ya 
XI 
< 十 
这 


曲面 的 偏 置 用 于 创建 一 个 或 多 个 现 有 面 的 偏 置 曲面 ， 从 而 得 到 新 的 曲面 。 下 面 分 
建 偏 置 曲 面 和 偏 置 面 进行 介绍 。 

1. 创建 偏 置 曲面 

下 面 介 绍 创建 图 10.6.1 所 示 的 偏 置 曲面 的 一 般 过 程 。 


下 


10.6.1 ” 偏 置 曲面 的 创建 





a ) 偏 置 前 


打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch10.06.01\offset_surface.prt。 

选择 下 拉 菜 单薄 入 四 一 > 国宝 罗 一 > 古人 (或 在 由 
面 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 偏 置 曲面 ”按钮 )， 系 统 弹出 图 10.6.2 所 示 的 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 。 

在 图 形 区 依次 选取 图 10.6.3 所 示 的 5 个 面 , 同时 图 形 区 中 出 现 曲 面 的 偏 置 方向 ， 
如 图 10.6.3 所 示 。 此 时 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 国 骨 激 活 。 

定义 偏 置 方向 。 接 受 系统 默认 的 方向 。 

定义 偏 置 的 距离 。 在 系统 弹出 的 凡 置 二 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 2 并 按 Enter 键 ， 
在 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 单 击 确定 | 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 的 创建。 

2. 含 置 面 


下 面 介 绍 图 10.6.4 所 示 的 曲面 偏 移 的 一 般 操作 过 程 。 
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打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.06.01\offset_surf.prt。 
选择 下 拉 菜 单 量 8 一 > 到 于 一 IE 
10.6.5 所 示 的 “ 偏 置 面 ” 对 话 框 。 





访 置 曲面 | |X| 
要 坊 置 的 面 
Yu 人 
坑 置 1 mm 

襄 洗 取 入 人 
反 向 选取 这 5 个 面 





确定 | 应 用 | 职 消 | 


10.6.2 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 





选取 曲面 
7 
VA 
4 
一 ， 应 用 | 取消 | 
a ) 偏 移 前 
图 10.6.4 ” 偏 移 曲 面 图 10.6.5 “ 偏 置 面 ”对 话 框 


在 图 形 区 选择 图 10.6.4a 所 示 的 曲面 ， 然 后 在 “ 偏 置 面 ” 对 话 框 的 三 是 文本 框 中 
输入 值 2 并 按 Enter 键 ， 单 击 |_ 克 定 | 安 馈 或 者 单 击 中 键 ， 完 成 曲面 的 偏 置 操作 。 


单 击 对 话 框 中 的 “ 反 向 ” 按钮 并 改变 偏 置 的 方向 ， 以 达到 用 户 想 要 的 方向 。 





10.6.2 ”修剪 曲面 


曲面 的 修剪 ( Trim ) 融 是 将 选 定 曲面 上 的 采 一 部 分 去 除 。 曲 面 的 修剪 有 多 种 方法 ， 下 面 
分 别 介绍 。 


1. 一 般 的 曲面 修剪 
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一 般 的 曲面 修剪 就 是 在 进行 拉 伸 、 旋 转 等 操作 时 ， 通 过 布尔 求 差 运算 将 选 定 曲面 上 的 某 
et 下 面 以 图 10.6.6 所 示 曲 面 的 修剪 为 例 ， 说 明 一 般 的 曲面 修剪 的 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh10.06.02\trim.prt。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 生 ME] 一 > BB 一 > 0 轩 了 
弹出 es 对 话 框 。 

定义 拉 伸 截面 。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 10.6.7 所 示 的 截面 草图 。 





命令 ， 系 统 





图 10.6.6 一 般 的 曲面 修剪 图 10.6.7 截面 草图 


定义 拉 伸 参数 。 在 对 话 框 慷 哩 区 域 的 敢 六 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 数值 0， 在 惨 员 区 域 的 桂 束 下 拉 列 表 中 选择 医 划 过 汪 先 项， 在 看 和 东区 域 的 下 
拉 列表 中 选择 国 国 于 选项 ， 单 击 | 性 靖 十 > | 钮 ， 完 成 曲面 的 修剪 。 

2. 修 瘟 片 体 

修剪 片 体 就 是 通过 一 些 曲 线 和 曲面 作为 边界 ， 对 指定 的 曲面 进行 修剪 ， 形 成 新 的 曲面 边 
界 。 所 选 的 边界 可 以 在 将 要 修剪 的 曲面 上 ， 也 可 以 在 曲面 之 外 通过 投影 方向 来 确定 修剪 的 边 
界 。 0 10.6.8 所 示 的 修剪 片 体 的 一 般 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\eh10.06.02\trim_surface.prto 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 大 加 一 2 [一 > [命令 系统 
弹出 图 10.6.9 所 示 的 “修剪 片 体 ” 对 话 框 。 

图 10.6.9 所 示 “ 修 剪 片 体 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 

令 。” 股 影 衣 癌 下 拉 列 表 : 定义 要 做 标记 的 曲面 的 投影 方向 。 该 下 拉 列 表 包 合 国 EE 章 、 











选 定 边界 面 的 垂直 投影 。 

方向 是 选 定 边界 曲面 的 垂直 投影 

: 定义 修剪 边界 投影 方向 是 用 户 指定 方向 投影 。 

合 ”区 蝇 区 域 : 定义 所 选 的 区 域 是 被 保留 还 是 被 舍 交 
@ 个 保持: 定义 修剪 曲面 是 选 定 的 区 域 保 留 。 
@ 半天 定义 修剪 曲面 是 选 定 的 区 域 舍 弃 。 








灌 
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a ) 修整 前 「 学 主 目 标 进 作为 工具 对 办 


损 影 向 一 
] 投影 方向 | 生得 直 于 面 "| | 





10.6.8 ”修剪 片 体 10.6.9 “修剪 片 体 ” 对 话 框 
设置 对 话 框 选项 。 在 “修剪 片 体 ” A 先 择 
三 > 选择 区 域 区 域 中 的 六 保持 单 选项 ( 图 10.6.9 )。 


CD 守 义 和 标记 体 和 修 芭 边界 。 在 图 形 区 选取 图 10.6.10 所 示 的 曲面 作为 目标 片 体 ， 
10.6.10 所 示 的 曲线 作为 修剪 边界 。 

在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 目 钮 , 完成 曲面 的 修剪 操作 ( 图 10.6.8b )。 

3. 分 割 表面 

分 割 表面 就 是 用 多 个 分 割 对 象 ， 如 曲线 、 边 缘 、 面 、 基 准 平面 或 实体 ， 把 现 有 体 的 一 个 
面 或 多 个 面 进行 分 割 。 在 这 个 操作 中 ， 要 分 割 的 面 和 分 割 对 象 是 关联 的 ， 即 如 果 任 一 输入 对 
象 被 更 改 ， 那 么 结果 也 会 随 之 更 新 。 图 10.6.11 所 示 的 曲面 分 割 的 一 般 步骤 如 下 。 


选取 此 曲面 为 目标 片 体 选取 此 曲线 为 修 筋 边界 
\ / 





a ) 分 割 前 
图 10.6.10 ”选取 曲面 和 裁剪 曲线 图 10.6.11 “分 割 表 面 





打开 文件 D:\ugsc60\work\10.06.02\divide_face.prt。 


GR》 选择 下 拉 莱 生命 令 ， 系 统 弹出 “分 害 
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面 ”对 话 框 。 
定义 需要 分 割 的 面 。 在 图 形 区 选取 图 10.6.12 所 示 的 曲面 为 被 分 割 的 曲面 , 单 击 
鼠标 中 键 确认 。 
定义 分 割 对 象 。 在 图 形 区 选取 图 10.6.13 所 示 的 曲线 串 为 分 割 对 象 。 
定义 投影 方向 。 在 对 话 框 腿 昭 胡同 区 域 的 要 曼 施 贱 下拉 列 表 中 选择 
在 图 形 区 选取 ZC 轴 并 单 击 问 按钮， 此 时 生成 图 10.6.14 所 示 的 曲面 分 割 预览 。 
选取 分 割 曲面 





选项 ， 










图 10.6.12 ”选择 要 分 割 的 曲面 图 10.6.13 ”选择 曲线 串 图 10.6.14 ”曲面 分 割 预览 
在 “分 割 面 ”对 话 框 中 单 击 L《 确定 >》 习 馈 ， 完 成 曲面 的 分 割 操作 。 
4. 修 勇 与 延伸 


命令 ， 
系统 弹出 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 。 该 对 话 框 提供 了 “距离 ”“ 百 分 比 “直人 至 选 定 对 象 ” 和 “ 制 
作 拐 角 ” 等 方式 。"“ 距 离 ” 和 “百分比 ”方式 与 下 一 节 中 “ 相 切 的 ”延伸 用 法 相同 ， 这 里 不 
作 介 绍 。 下 面 以 图 10.6.15 所 示 的 修剪 与 延伸 曲面 为 例 来 说 明 “ 制 作 拐角 ”修剪 与 延伸 方式 
的 一 般 操 作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.06.02\trim_and_extend.prt。 

选择 下 拉 菜 单 手 六 EE 一 [一 ER 命令 系统 弹出 “ 修 
剪 和 延伸 ”对 话 框 。 

设置 对 话 框 选项 。 在 疆 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 La 选项 ， 在 诠 伍 区 域 的 
慎 直 再 下 拉 列 表 中 选择 BEE 这 项 。 

定义 目标 面 。 选 取 图 10.6.16 所 示 的 片 体 为 目标 面 ， 单 击 中 键 确 定 。 











10.6.15 ”修剪 与 延伸 曲面 
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定义 刀具 面 。 在 图 形 区 选取 图 10.6.16 所 示 的 曲面 。 
定义 修剪 方向 。 双 击 图 10.6.17 所 示 的 箭头 , 改变 修剪 的 方向 。 在 “修剪 和 延伸 ” 


对 话 框 中 单 击 [< 确定 > 上 馈 ， 完 成 曲面 的 修 前 与 延伸 操作 ( 图 10.6.15b ) 
目标 面 2 双击 这 两 箭头 





刀具 面 
N 


10.6.17 ”改变 修剪 与 延伸 的 方向 


10.6.16 ”选取 参照 面 


10.6.3 ”延伸 曲面 
曲面 的 延 伟 就 是 在 现 有 曲面 的 基础 上 ， 通 过 曲面 的 边界 或 曲面 上 的 曲线 进行 延 伟 ， 以 扩 


大 曲面 。 


1.“ 相 切 的 ”延伸 
“ 相 切 的 ”延伸 是 以 参考 曲面 ( 被 延伸 的 曲面 ) 的 按 缘 拉 伸 一 个 曲面 ， 拉 伸 方 向 与 曲面 


的 切线 方向 相同 ， 因 而 所 生成 的 曲面 与 参考 曲面 相 切 。 图 10.6.18 所 示 的 延伸 曲面 的 一 般 操 


a ) 延伸 前 
10.6.18 ”曲面 延伸 的 创建 


作 过 程 如 下 。 





打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.06.03\extension_1.prt。 
选择 下 拉 菜 单 锋 六 二 1 mm [TAU = EE 人 ^ ( 或 者 在 “曲面 ” 





工具 栏 中 单 击 “按钮 )， 系 统 弹出 图 10.6.19 所 示 的 “延伸 ”对 话 框 。 





10.6.19 所 示 “ 
9 : 
曲面 。 相 切 的 延伸 通常 是 相 令 于 现 有 基 面 的 边 或 拐角 生成 , 是 一 种 扩展 基 面 的 方法 。 


。 二 十 曲 徊 : 该 按钮 用 于 沿 着 位 于 一 个 面 上 的 现 有 曲 


线 生成 一 个 该 面 法 向 的 延伸 曲面 。 
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4 月 诛 的 : 该 按钮 用 于 沿 着 位 于 一 个 面 上 的 现 有 曲 
线 以 指定 相对 于 现 有 面 的 角度 来 生成 一 个 延伸 曲面 。 
人 BE | 该 按钮 用 于 从 光 顺 曲面 的 边 上 生成 一 个 
圆 钦 的 延伸 曲面 。 
m 延伸 x 
相 W 的 | 
有 角度 的 | 固定 长 度 | 
圆 形 百 劳 比 | 
[靖宇 | 后 | 取消 | [确定 BR | 职 清 | 
图 10.6.19 “延伸 ”对 话 框 图 10.6.20 “ 相 切 延伸 ”对 话 框 (一 ) 
定义 延伸 长 度 方式 。 单 击 “ 相 切 延 伸 " 对 话 框 中 的 一 EeEE 


系统 弹出 图 10.6.21 所 示 的 “固定 的 延伸 ”对 话 框 (一 )。 

在 图 形 区 选取 图 10.6.22 所 示 的 曲面 作为 需要 延伸 的 曲面 ,系统 弹出 “固定 的 延 
什 ” 对 话 框 。 

选取 图 10.6.22 所 示 曲 面 的 边缘 ， 此 时 图 形 区 中 出 现 曲面 的 延伸 方向 ， 如 图 
10.6.23 所 示 ， 同 时 系统 弹出 图 10.6.24 所 示 的 “ 相 切 延伸 ”对 话 框 ( 二 )。 









冶 称 ~ 2 
Im 
| 确定 | ER | 取消 | 
图 10.6.21 “固定 的 延伸 ”对 话 框 (一 ) 图 10.6.22 ”选择 延伸 曲面 图 10.6.23 ”选择 曲面 边缘 


定义 延伸 长 度 。 在 “ 相 切 延伸 ”对 话 框 (二 ) ees 
系统 弹出 图 10.6.25 所 示 的 快捷 菜单 。 在 该 快捷 菜单 中 选择 网 | 本 命令 ， 示 统 弹出 图 
10.6.26 所 示 的 “测量 距离 ”对 话 框 。 

在 图 形 区 选取 图 10.6.27 所 示 的 曲面 边缘 和 基准 平面 1 作为 测量 对 象 , 单 击 “ 测 
量 距离 "对 话 框 中 的 上 确定 上 安 钮 ,完成 测量 操作 ,再 单 击 “ 相 切 延伸 "对话 框 ( 二 ) 中 的 确定 | 
一 系统 弹出 图 10.6.28 所 示 的 “固定 的 延伸 ”对 话 框 ( 二 )。 

在 “固定 的 延伸 ”对 话 框 ( 二 ) 中 单 击 旺 吏 油 | 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建。 
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m 测量 距离 





m 相 妇 延伸 






三 公式 三 )... 





长 度 1 mm 


| 确定 | ER | 职 消 | 


fi 国 数 0)... 


地 参考 外， | 
个 尖 音 量 并 ) 天 到 县 二 于 


图 10.6.24 “ 相 切 延伸 ”对 话 框 (二 ) 图 10.6.25 快捷 菜单 ”图 10.6.26 “测量 距离 ”对 话 框 


\ “基准 平面 1 


选取 此 边缘 






mm 


定 的 延伸 





[| 确定 | BR | 职 消 | 


图 10.6.27 ”选取 特征 图 10.6.28 “固定 的 延伸 ”对 话 框 ( 二) 
2. 扩大 曲面 
使 用 宝 醒 3 命令 可 以 对 未 修剪 过 的 曲面 的 大 小 进行 编辑 ， 编 辑 后 的 曲面 将 于 失 参 


数 ， 属 于 非 参数 化 编辑 命令 。 用 户 也 可 以 设 定 “ 编 辑 一 个 副本 ”选项 使 创建 的 新 曲面 与 源 曲 


面相 关联 ， 而 且 人 允许 改变 各 个 未 修剪 边 的 尺寸 。 图 10.6.29 所 示 创 建 扩 大 曲面 的 一 般 操 作 过 
程 如 下 。 


选取 此 面 


a ) 扩大 前 b ) 扩大 后 
10.6.29 ”曲面 的 扩大 


打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch10.06.03\enlarge.prt。 

选择 下 拉 菜 单 纪 间 四 一 > 和 一 于 
对 话 框 (一 ) (此 时 “扩大 ”对 话 框 中 的 所 有 选项 均 不 可 用 )。 

在 图 形 区 选取 图 10.6.29a 所 示 的 曲面 ， 此 时 “扩大 ”对 话 框 ( 一 ) 中 的 各 个 选 
项 均 激 活 ， 如 图 10.6.30 所 示 , 图 形 区 中 显示 图 10.6.31 所 示 的 可 沿 U、YV 方向 拖 动 的 控制 点 。 





命令 ， 系统 弹出 “扩大 ” 
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在 “扩大 ”对 话 框 (一 ) 中 设置 图 10.6.30 所 示 的 参数 ( 可 以 在 文本 框 中 直接 输 
入 ， 也 可 以 移动 文本 框 后 的 滑 块 )， 单 击 兢 定 上 交 钮 ， 系 统 弹 出 图 10.6.32 所 示 的 “扩大 ” 





天 本 
全 部 Et 2 


% 1 起 点 ' |-30 





~ 
10.6.31 U、V 方 向 的 控制 点 


模 陈 
EE 线性 ”个 自然 ] 


厂 编辑 副本 











\、 “该 所 作 称 除 特征 的 参数 。 
预览 一 一 一 :> 人 必 溜 要 继续 四 ? 
应 用 | 取消 | 
图 10.6.30 “扩大 ”对 话 框 (一 ) 图 10.6.32 “扩大 ”对 话 框 ( 二 ) 


图 10.6.30 所 示 “ 扩 大 ”对 话 框 ( 一 ) 中 的 各 选项 按钮 说 明 如 下 。 
信 | 现 可 天 涉 天数 区 域 ， 用 于 设置 扩大 面 的 大 小 参数 . 
e@ ”局 到 王选 中 该 复 选 框 后， 移动 下 面 的 任 一 单个 的 滑 块 ， 所 有 的 滑 块 会 同 
时 移动 ， 且 文本 框 中 显示 相同 的 数值 . 
RT 下 加 文本 框 :用 于 输入 U 方向 的 起 点 值 ， 
证 要 看 文 林 框 : 用 于 输入 U 方向 的 终点 值 ， 
二 汪 本 文本 框 :用 于 输入 V 方向 的 起 点 值 ， 
8 要 吉文 本 框 : 用 于 输入 V 方向 的 终点 值 . 
于 本 调查 天 下 二 汝 ， 当 对 扩大 面 大 小 参数 调整 之 后 单 击 其 后 的 台 有 按钮， 刷新 
扩大 面 效 果 . 
多 下 加 区 域 .定义 扩大 曲面 的 方法 
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@ 信号 性 用 于 在 单一 方向 上 线性 地 延伸 扩大 片 体 的 边 。 选择 该 单 选项 ， 则 
只 能 增 大 曲面 ， 而 不 能 减 小 曲面 。 

@ 个 目 名 ;用 于 自然 地 延伸 扩大 片 体 的 边 。 选 择 该 单 选项 ， 可 以 增 大 曲面 ， 
也 可 以 减 小 曲面 。 

@ 人 编辑 副本 . 取消 选中 此 复 选 框 时 ， 所 得 的 结果 是 一 个 不 可 再 编辑 的 曲面 ; 
当选 中 此 复 选 框 时 ， 将 从 源 曲面 复制 出 一 个 曲面 进行 扩大 ， 并 且 扩 大 后 
的 曲面 是 可 再 次 编辑 的 参数 化 曲面 。 


10.6.4 曲面 的 缝合 


曲面 的 缝合 功能 可 以 将 两 个 或 两 个 以 上 的 曲面 连接 形成 一 个 曲面 。 图 10.6.33 所 示 的 曲 
面 缝合 的 一 般 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch10.06.04\sew.prt。 

选择 下 拉 菜 单 电 中 一 > EEEEI 一 [ET 
10.6.34 所 示 的 “缝合 ”对 话 框 。 












选取 曲面 2 
Wy 
’ 
® 
选取 曲面 1 “ 
a ) 缝合 前 
设置 
厂 输出 才 个 片 栖 
公差 
确定 民用 职 消 
b ) 缝合 后 | 一 一 一 一 一同 | 
10.6.33 ”曲面 的 缝合 10.6.34 “缝合 ”对 话 框 





设置 对 话 杠 选项。 在“ 缝合” 对话 框 奖 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 

定义 目标 片 体 和 刀具 片 体 。 在 图 形 区 选取 图 10.6.33a 所 示 的 曲面 1 为 目标 片 体 ， 
然后 选取 曲面 2 为 刀具 片 体 。 

设置 缝合 公差 。 在 “缝合 " 对 话 框 的 区 可 文本 框 中 输入 值 3.00, 然后 单 击 _ 栅 定 | 
按钮 ( 或 者 单 击 中 键 )， 完 成 曲面 的 缝合 操作 。 
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10.7 曲面 的 实体 化 操作 


曲面 的 创建 最 终 是 为 了 生成 实体 ， 所 以 曲面 的 实体 化 在 设计 过 程 中 是 非常 重要 的 。 曲 面 
的 实体 化 有 多 种 类 型 ， 下 面 分 别 介绍 。 

类 型 一 : 封闭 曲面 的 实体 化 

封闭 曲面 的 实体 化 就 是 将 一 组 封闭 的 曲面 转化 为 实体 特征 。 图 10.7.1 所 示 的 封闭 曲面 实 
体 化 的 操作 过 程 如 下 。 

打开 文件 D: \ugsc60\work\ch10.07\surface_solid.prt。 

选择 下 拉 菜 单 和 图 加 一 国 一 ET 命令 系统 弹出 “ 视 
图 截面 ”对 话 框 。 在 嘉 型 选项 组 中 选取 加 页 ; 然后 单 击 轩 本 王 画 区 域 的 “设置 平面 
可 和 区 中 直上 体 (图 02 间 吉 比 对 让 
攻关 :7 

缝合 封闭 曲面 。 选 择 下 拉 菜 单 睛 六 晤 一 > ESI 一 吓人， 
系统 弹出 “缝合 ”对 话 框 。 选 取 图 10.7.3 所 示 的 曲面 和 片 体 特征 ， 其 他 均 采 用 默认 设置 值 。 
单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 实体 化 操作 。 

选择 下 拉 菜 单 关 图 上 一 EE 于 命令 ,系统 弹出 “ 视 
图 截面 ”对 话 框 。 在 天 型 选项 组 中 选取 四 和 生生 项 ， 在 出 本 平面 区 域 中 单 市 民 怕 钮 ， 此 
时 可 看 到 在 图 形 区 中 显示 的 特征 为 实体 ( 图 10.7.4 )。 单 击 此 对 话 框 中 的 | 本 消 中 安 包 。 














bp EET 








图 10.7.1 封闭 曲面 的 实体 化 图 10.7.2 ”剖面 视图 图 10.7.3 ”选取 特征 


类 型 二 : 开放 曲面 的 加 厚 
曲面 加 厚 功 能 可 以 将 曲面 进行 偏 置 生成 实体 ， 并 且 生 成 的 实体 可 以 和 已 有 的 实体 进行 布 
尔 运算 。 图 10.7.5 所 示 的 曲面 加 厚 的 一 般 过 程 如 下 。 
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-> 


b ) 加 厚 后 





10.7.4 剖面 视图 10.7.$ ”曲面 加 厚 的 一 般 过 程 


打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.07\thickeness.prt。 

选择 下 拉 菜单 参看 可 一 > [ET >» 
厚 ” 对 话 框 。 

在 “加 厚 ” 对 话 框 的 咏 置 二 文本 框 中 输入 数值 2.5， 其 他 采用 默认 设置 值 ， 在 给 
图 区 选取 图 10.7.5a 所 示 的 曲面 为 加 厚 的 面 ， 采 用 默认 的 加 厚 方向 。 单 击 [发 形 定 > | 扩 钮 ， 完 
成 曲面 加 厚 操作 。 

类 型 三 ; 使 用 补 片 创建 实体 

曲面 的 补 片 功能 就 是 使 用 片 体 替 换 实体 上 的 某 些 面 ， 或 者 将 一 个 片 体 补 到 另 一 个 片 体 
上 。 图 10.7.6 所 示 的 使 用 补 片 创建 实体 的 一 般 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.07\surface_solid_replace.prt。 

选择 下 拉 菜 单 王 六 男 一 > [ED 一 站 加 二 全 今 , 未 统 弹 出 “ 补 片 ” 
对 话 框 。 

在 绘图 区 选取 图 10.7.6a 所 示 的 实体 为 要 修补 的 体 特征 ， 选 取 图 10.7.6a 所 示 的 
片 体 为 用 于 修补 的 体 特征 。 单 击 “ 反 向 ”按钮 .着 ， 使 其 与 图 10.7.7 所 示 的 方向 一 致 。 

单 击 “ 补 片 ”对 话 框 中 的 上 确定 肯 交 钮 ， 完 成 补 片 操作 。 





命令 ， 系统 弹出 “加 





在 进行 补 片 操作 时 , 工具 片 体 的 所 有 边缘 必须 在 目标 体 的 面 上 , 而 且 工 具 片 
体 必 须 在 目标 体 上 创建 一 个 封闭 的 环 ， 否 则 系统 会 提示 出 错 。 








10.7.6 ”创建 补 片 实体 10.7.7 ” 移 除 方向 
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10.8 曲面 倒 圆 角 


利用 倒 圆 角 功 能 可 以 在 两 组 曲面 或 实体 表面 之 间 建 立 光滑 连接 的 过 渡 曲 面 。 生 成 的 过 渡 
曲面 的 截面 线 可 以 是 圆 听 、 二 次 曲线 、 等 参数 曲线 或 其 他 类 型 的 曲线 。 


10.8.1 边 倒 圆 


使 用 边 倒 圆 可 以 使 至 少 由 两 个 面 共享 的 选 定 边缘 变 光 顺 。 倒 圆 角 时 就 像 沿 着 被 倒 圆 角 的 
边缘 ( 圆 角 半 径 ) 滚动 一 个 球 , 同时 使 球 始终 与 在 此 边缘 处 相交 的 各 个 面 接触 。 创 建 图 10.8.1 
所 示 的 边 倒 圆 的 一 般 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.08.01\blend.prt。 

选择 下 拉 菜 单 国 风 加 | 一 国 理 开 一 可 加 二 人 人 系统 洋 出 图 
10.8.2 所 示 的 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 。 

在 图 形 区 选取 图 10.8.3 所 示 的 边缘 曲线 , 系统 弹出 内 经 1 文本 框 , 在 该 文本 框 中 
输入 值 10， 单 击 中 键 确认 。 








"Radius 1 
未 而 晰 和 
3 表 ~ 
WE | ER | my | | \ 
图 10.8.1 边 倒 圆 图 10.8.2”“ 边 倒 圆 ”对 话 框 图 10.8.3 ”选取 边缘 曲线 


在 “ 边 倒 贺 ” 对 话 框 中 单 市 晴 定 “上 妆 钮 ， 完 成 边 倒 圆 操作 。 


10.8.2 面倒 圆 





ER 生命 令 可 用 于 创建 复杂 的 圆 角 面 ,该 圆 角 面 与 两 组 输入 曲面 相 切 ， 并 且 可 以 对 
两 组 曲面 进行 裁剪 和 缝合 。 圆 角 面 的 横 币 面 可 以 是 圆 驱 或 二 次 曲线 。 

创建 图 10.8.4 所 示 的 圆 形 横 截 面 面 倒 圆 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\ugsc60\work\ch10.08.02\face_blend_01.prto 

选择 下 拉 菜 单 二 RS 一 【ED 一 “本 人 今 (或 单 证 
划 按 钮 )， 系 统 弹 出 图 10.8.5 所 示 的 “面倒 圆 "对 话 框 ， 在 周到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
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CD 在 公 国 区 光 取 图 10.8.4a 所 示 的 面 1， ih 选取 图 10.8.4a 所 示 的 面 2， 
在 宣 国 槛 截面 色 域 的 屠 状 | 下 拉 列 表 中 选择 让 上 缚 先 项 ， 在 半径 方法 下拉 列表 中 选择 且 B 选 项 ,在 
半径 文本 框 中 输入 值 10。 人 系统 弹出 “面倒 圆 "对话 框 。 











" 面倒 回 
二 






友 同 




















a ) 倒 圆 前 倒 圆 懂 截 面 
形状 圆 形 
| 半径 方法 恒定 
半 往 5 . 
沟 束 和 限制 几何 性 
修剪 和 鲜 侣 选项 
设置 
预览 
确定 | 应 用 | 职 消 | 
b ) 倒 圆 后 , 
10.8.4 面倒 圆 特 征 10.8.5 “面倒 圆 ”对话 框 


在 绘图 区 选取 图 10.8.6 所 示 的 面 2， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 图 10.8.6 所 示 的 面 3， 
在 医 国 文本 框 中 输入 值 10, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 在 “面倒 圆 " 对 话 框 中 单 击 & 用 | 
A 次 弹出 “面倒 圆 ”对 话 框 。 

在 绘图 区 选取 图 10.8.7 所 示 的 面 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 图 10.8.8 所 示 的 面 4， 
在 站 性 文本 框 中 输入 值 10, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 单 击 * 面 倒 圆 " 对 话 框 中 的 世 玛 定 | 
钮 ， 完 成 面倒 圆 操作 。 


取 面 3 选取 此 面 
ey” CS 


选取 面 4 





会 


图 10.8.6 面倒 圆 参照 图 10.8.7 面倒 圆 参照 图 10.8.8 面倒 贺 
图 10.8.5 所 示 “ 面 倒 圆 ”对话 框 中 的 各 个 选项 说 明 如 下 。 
仿 ” 这 于 区 域 : 可 以 定义 “滚动 球 ” 和 “ 扫 掠 截面 ”两 种 面倒 圆 的 方式 。 
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才 (滚动 球 ): 使 用 滚动 的 球体 创建 面倒 圆 ， 倒 圆规 面 线 由 球体 与 
两 组 曲面 的 交点 确定 。 
@ 忆 守 S23 时 ( 扩 5 掠 截面 ): 沿 着 券 线 曲线 扫 掠 横 截 面 ， 倒 圆 横 截面 的 平面 





始终 垂直 于 券 线 曲线 。 
倒 ” 形 杖 区 域 ， 定义 倒 圆 横 堆 面 是 圆 弧 线 或 者 二 次 曲线 。 
@ 国 旨 测定 义 倒 圆 横 截面 的 形状 为 圆 形 ， 
定义 倒 圆 横 截 面 的 形状 为 二 次 曲线 形式 。 
售 “ 壮 训 方法 下 拉 列 表 : 定义 倒 圆 时 半径 为 恒定 的 、 规 律 控制 的 ， 或 者 为 相 切 约束 。 
e@ 国 台 :使 用 恒定 半径 ( 正 值 ) 进行 倒 圆 。 
@ 证 si 依照 规律 函数 在 沿 着 状 线 曲线 的 单个 点 处 定义 可 变 的 半径 。 
: 控制 倒 圆 半径 ， 其 中 倒 圆 面 与 选 定 曲线 /边缘 保持 相 切 约 束 。 


10.9 曲面 分 析 











曲面 设计 过 程 中 或 设计 完成 后 要 对 曲面 进行 必要 的 分 析 ， 以 检查 是 否 达 到 设计 过 程 的 要 
求 及 设计 完成 后 的 要 求 。 曲 面 分 析 工 具 用 于 评估 曲面 品质 ， 找 出 曲面 的 缺陷 位 置 ， 从 而 方便 
修改 和 编辑 曲面 ， 以 保证 曲面 的 质量 。 下 面具 体 介 绍 UG NX 6.0 中 的 一 些 曲面 分 析 功 能 。 


10.9.1 曲面 连续 性 分 析 


曲面 的 连续 性 分 析 功 能 主要 用 于 分 析 曲 面 之 间 的 位 置 连续 、 和 斜率 连续 、 曲 率 连续 和 曲率 
斜率 的 连续 性 。 下 面 以 图 10.9.1 所 示 的 曲面 为 例 ， 介 绍 如 何 分 析 曲 面 连续 性 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch10.09.01\continuity.prto 

选择 下 拉 菜 单 时 析 加 一 > 眉 E 一 ET 命令， 系统 弹出 图 
10.9.2 所 示 的 “曲面 连续 性 ”对 话 框 。 

在 绒 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 

在 图 形 区 选取 图 10.9.1 所 示 的 通过 曲线 组 网 格 曲面 的 边线 作为 第 一 个 边缘 集 ， 
单 击 中 键 ， 然 后 选取 图 10.9.1 所 示 的 桥接 曲面 作为 第 二 个 边缘 集 。 

定义 连续 性 分 析 类 型 。 在 连续 性 秸 查 区 域 中 单 击 “ 位 置 ”按钮 古 5 巷 置 ])， 取 消 位 
置 连续 性 分 析 ; 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 | 竖 5 曲 率 )， 开 启 曲率 连续 性 分 析 。 

定义 显示 参数 。 设置 图 10.9.2 所 示 的 显示 参数 ,然后 在 三 示 标 轰 区 域 中 选择 区 按 
钮 , 则 两 曲面 的 交 线 上 自动 显示 曲率 梳 , 单 击 一 确定 必 安 钮 , 完成 曲面 连续 性 分 析 , 如 图 10.9.3 
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所 示 。 


厂 S00 位置) 厂 SLC 相 切 ) 





| 62( 曲率 ) 厂 63( 流 ) 
到 10.9.1 ”曲面 模型 
|y 显示 连续 性 针 
厂 建议 比例 因子 
针 比 说 -一 [EN 
针 数 50 
显示 标签 末 最 小 值 诡 最 大 值 





8 示 针 | 





到 10.9.3 ”曲率 连续 性 分 析 到 10.9.2 “曲面 连续 性 ”对 话 框 


10.9.2 所 示 “ 曲 面 连续 性 ”对 话 框 的 选项 及 按钮 说 明 如 下 。 
”本 如 区 域 .包括 “ 边 到 边 ” 按 钮 铬 和 “ 边 到 面 ”按钮 | 当 ， 用 于 设置 偏差 类 型 ， 
人 这 到 过 上 边缘 与 边缘 之 间 的 连续 性 。 
加 :分 析 边 缘 与 曲面 之 间 的 连续 性 ， 
令 ”连续 性 属 查 区域 :包括 “位 置 ”按钮 硬 [ 佑 置 〗、“ 相 切 ”按钮 剖 直 相 屿 及 、“ 曲 率 ” 按 钮 
中 (曲率 】》 和 “加 速度 ”按钮 锅 ( 勿 》， 用 于 设置 连续 性 检查 的 类 型 ， 
@ 0( 位 是 ). 分 析 位 置 连续 性 ， 显 示 两 条 边缘 线 之 间 的 距离 分 布 。 
@ 外 t 相 切 ): 分 析 儿 率 连 续 性 ， 检 查 两 组 曲面 在 指定 边缘 处 的 斜率 连续 性 ， 
@ ”2( 曲 率 分 析 曲 率 连 续 性 ， 检 查 两 组 曲面 之 间 的 曲率 误差 分 布 。 
@ 蝇 5 济 ] 和 分析 曲 率 的 斜率 连续 性 ， 显 示 曲 率 变 化 率 的 分 布 。 
令 ”曲率 术 查 下 拉 列 表 : 当 检查 | 琶 5 曲率) 连续 性 时 ， 用 于 指定 曲率 分 析 的 类 型 


10.9.2 曲面 反射 分 析 





> 
莹 
由 





反射 分 析 主 要 用 于 分 析 曲 面 的 反射 特性 ( 从 面 的 反射 图 中 我 们 能 观察 曲面 的 光 顺 程度 ， 
通俗 的 理解 是 : 面 的 光 顺 度 越 好 ， 面 的 质量 就 越 高 )， 使 用 反射 分 析 可 显示 从 指定 方向 观察 
曲面 上 自 光 源 发 出 的 反射 线 。 下 面 以 图 10.9.4 所 示 的 曲面 为 例 ， 介 绍 反射 分 析 的 方法 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch10.09.02\reflection.prt。 
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选择 下 拉 菜 单 荔 析 站 = 和 > EE 一 > p> 1 
统 弹出 图 10.9.5 所 示 的 “ 面 分 析 - 反射 ”对 话 框 。 

选取 图 10.9.4 所 示 的 曲面 作为 反射 分 析 的 对 象 。 

选中 国 本 和 型 区 域 中 的 “直线 图 像 ” 抠 选 项 ， 然 后 在 颜色 条 纹 类 型 中 选择 条 纹 
国 ， 其 他 选项 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

在 图 10.9.5 所 示 的 “ 面 分 析 - 反射 ”对 话 框 中 单 击 一 确定 “上 安 钮 ， 完 成 反射 分 析 
( 图 10.9.6 )。 





图 10.9.4 ”曲面 模型 
面 点 射 度 





荐 动 图 昼 一 
人 
显示 曲面 分 状 率 [标准 。 | BE] Ke 
Rd 中 | 
| | 
10.9.6 ”反射 分 析 10.9.5 ”“ 面 分 析 -- 反射 ”对 话 框 





图 10.9.5 所 示 “ 面 分 析 - 反射” 对话 框 中 的 部 分 选项 及 按钮 说 明 如 下 。 
。 甬 B 到 区 域 ， 用 于 指定 图 像 显示 的 类 型 ， 包 括 轴 、 国 和 圈 ! = 种 类 型 . 
@ (99 (直线 图 像 ); 用 直线 图 像 进 行 反射 分 析 . 
e@ 汪 | (场景 图 像 )， 使 用 场景 图 像 进行 反射 分 析 。 
e@ 茵 | (用 户 指定 的 图 像 ); 使 用 用 户 自 定义 的 图 像 进行 反射 分 析 。 
命 ” 顾 民 期 攻 滑 块 : 拖 动 其 后 的 滑 块 ， 可 以 改变 曲面 反射 的 强度 。 
”富国 图 汪 块 ， 拖 动 其 后 的 滑 块 ， 可 以 对 反射 图 像 进行 水 平 、 坚 直 的 移动 或 旋转 ， 
令 。” 国信 本 小 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 于 指定 图 像 的 大 小 。 
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显示 曲面 秃 闪 率 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 设 置 面 分 析 显示 的 公差 。 
团 | ( 曲 示 小 平面 边缘 ): 使 用 高 亮 显示 边界 来 显示 所 选择 的 面 。 


(重新 高 亮 显示 面 ) 重新 高 亮 显示 被 选择 的 面 ， 

更 到 本 面 汪 疝 区 域 ， 设 置 分 析 面 的 法 向 方向 

e@ 加 (指定 内 部 位 置 ) 使 用 单 点 定义 全 部 所 选 的 分 析 面 的 面 法 向 
e@ 加 ( 面 法 向 反 向 ): 反 向 分 析 面 的 法 向 失 量 ， 


令 令 令 9 


图 10.9.6 所 示 的 结果 与 其 所 处 的 视图 方位 有 关 ， 如果 调整 模型 的 方位 , 会 得 
到 不 同 的 显示 结果 。 





10.10 曲面 设计 综合 应 用 
10.10.1 曲面 设计 综合 应 用 一 


案例 概述 ， 

本 案例 介绍 了 一 款 汽 车 后 视 镜 的 设计 过 程 。 该 设计 过 程 是 首先 创建 一 系列 草图 曲线 ， 再 
利用 单 图 曲线 构建 出 多 个 网 格 曲面 ， 然 后 利用 缝合 和 求 和 等 命令 将 曲面 合并 成 一 个 整体 曲 
面 ， 了 最 后 将 整体 曲面 转变 成 实体 模型 。 同 时 ， 详 细 讲 解 了 收敛 点 的 产生 原因 及 去 除 收 敛 点 的 
方法 。 汽 车 后 视 镜 模 型 如 图 10.10.1 所 示 。 

新 建文 件 。 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 命 名 为 rearview_mirror。 

创建 图 10.10.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 拍品 一 > 古国 5 于 
选取 YC-XC 基准 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 10.10.2 所 示 的 草图 1; 选择 下 拉 菜 单 


及 草图 让) > 区 国 于 证 退出 草图 环境 。 
rp , 40 
Ud 9 
| Ey I EF 
一 


图 10.10.1 汽车 后 视 镜 模型 图 10.10.2 ”绘制 草图 1 














创建 图 10.10.3 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 一 2 后 本 十 
选取 YC-XC 基准 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 10.10.4 所 示 的 草图 2。 
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图 10.10.3 ”草图 2 ( 三维 建 模 下 ) 
创建 图 10.10.5 所 示 的 基准 平面 1。 
DIEEESIG 王 命令， 在 关 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 有 JE 国 先 项 ， 在 绘图 区 选取 图 10.10.5 
所 示 的 点 ， 在 随 加 区域 的 交 “下拉 列 表 中 选择 闫 先 项 。 
创建 图 10.10.6 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 国 > 殉 臣 
选取 必要 (了 所 创建 的 基准 平面 1 为 草图 平面 ,在 炭 图 方位 区 域 的 甘 寺 下 拉 列 表 中 选择 葬 
单 击 剧 按钮 ， 在 绘图 区 选取 YC 基准 轴 ; 绘制 图 10.10.6 所 示 的 草图 3。 














图 10.10.6 所 示 的 草图 3 中 ， 圆 缴 的 两 个 端点 分 别 与 草图 1 和 草图 2 的 端点 





选取 草图 1 的 端点 





/ 















基准 平面 1 
图 10.10.5 ”创建 基准 平面 1 图 10.10.6 ”绘制 草图 3 
创建 图 10.10.7 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 > 有 ES 命令 


选取 ZC-YC 基准 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 10.10.7 所 示 的 草图 4。 


在 图 10.10.7 所 示 的 单 图 4 中 , 圆 缴 的 两 个 端点 分 别 与 草图 1 和 草图 2 的 端点 








创建 图 10.10.8 所 示 的 基准 平面 2。j sg 一 EE 
二 大 命令 ， 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [EE ， 在 绘图 区 选取 ZC-YC 
基准 平面 ， 在 苦 置 区域 的 距离 文本 框 中 输入 值 15。 
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草图 2 的 端点 TE 


草图 1 的 端点 
`、、 be 人 
轩 a ws 
| eg 
图 10.10.7 绘制 草图 4 图 10.10.8 ”基准 平面 2 





创建 基准 点 。 选 择 下 拉 菜 单 丘 和 加 一 > 四 BN 一 十 加 于 天 和 今 ; 在 
类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国有 5 选项 ， 在 绘图 区 选取 图 10.10.9 所 示 的 基准 平面 2， 再 选取 
10.10.9 所 示 的 圆 弧 。 

创建 图 10.10.10 所 示 的 草图 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 2 古国 于 于 
选取 CE 轨 人 了 所 创建 的 基准 平面 2 为 草图 平面 ; 绘制 图 10.10.10 所 示 的 草图 5。 








> 和 
选取 此 平面 选取 此 圆 弧 
10.10.9 ”创建 基准 点 10.10.10 ”绘制 草图 5 


在 图 10.10.10 所 示 的 草图 5 中 , 圆 弧 的 两 个 端点 分 别 与 坐标 原点 入 下 所 
创建 的 基准 点 重合 。 








创建 图 10.10.11 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 加 一 > 拘 国 于 
选取 YC-XC 基准 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 10.10.12 所 示 的 草图 6。 


, 草图 曲线 6 





10.10.11 草图 6 (三维 建 模 下 ) 10.10.12 ”绘制 草图 6 


在 图 10.10.12 所 示 的 草图 6 中 , 圆 约 的 两 个 端点 分 别 与 草图 1 和 草图 2 相 切 ， 
且 与 草图 1 和 草图 2 的 端点 重合 。 
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创建 图 10.10.13 所 示 网 格 曲 面 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 > :I 

一 命令 ; 选择 图 10.10.14 所 示 的 曲线 1, 单 击 鼠标 中 键 后 选取 曲线 2， 

单 击 中 键 选取 曲线 3， 单 击 中 键 确认 。 再 次 单 击 中 键 后 ， 选 取 图 10.10.15 所 示 的 曲线 4， 单 
击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 5。 





曲线 1 曲线 2 Bp 曲线 4 曲线 
图 10.10.13 ”网 格 曲面 特征 1 图 10.10.14 ”选取 主 曲 线 图 10.10.15 ”选取 交叉 线 








人， 选择 图 10.10.17 所 示 的 1， 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 2， 
在 | 庄 芝 性 区 这 用 下 :y 训 夫 中 半 先 择 医 是 生 让 2 县 先 JI 页 ， 选 取 图 10.10.18 所 示 的 曲面 ， 其 他 参 








数 采用 系统 默认 设置 。 
选 
曲线 1 选取 此 面 
~ 曲线 2 
图 10.10.16 ”网 格 曲 面 特征 2 图 10.10.17 ”选取 曲线 串 图 10.10.18 ”选取 相 切 面 


由 于 选取 的 两 组 截面 线 囊 相交 于 一 点 ， 所 以 华 要 人 @ 约 所 示 的 网 格 曲面 特征 2 
的 两 端 为 收敛 点 。 为 消除 此 收敛 点 ， 特 创建 入 要 攻防 所 示 的 拉 伸 特征. 








创建 曲面 缝合 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 固 和 一 > EB 一 国民 二 于 
命令 ; 选取 今 要 名 所 创建 的 网 格 曲 面 特征 1 为 缝合 的 目标 片 体 ， 选 取 候 要 和 所 创建 的 网 格 
曲面 特征 2 为 缝合 刀具 片 体 。 

创建 图 10.10.19 所 示 的 草图 7。 选择 下 拉 菜 单 拍 和 加 一 > 反攻 芋 下 更 
选取 YC-XC 基准 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 10.10.19 所 示 的 草图 7。 

创建 图 10.10.20 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单项 一 ET 
一 中 ET 用 命令， 在 绘图 区 选取 仓 受 名) 所 创建 的 草图 7; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 腿 制 区 
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或 的 天 下 拉 列 表 中 选择 项， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区域 的 千 束 下 拉 
列表 中 选择 和 先 项 ， 在 市 水 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 归 太 二 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设 置 。 

创建 图 10.10.21 所 示 网 格 曲面 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单薄 关公 > 
使 仿 ; 选择 图 10.10.22 所 示 的 曲线 1, 单 击 鼠标 中 键 后 
选取 曲线 2， 单 击 中 键 确认 。 再 次 单 击 中 键 后 ， 选 取 图 10.10.22 所 示 的 曲线 3， 单 击 鼠 标 中 
键 后 选取 曲线 4。 在 区 甸 双 区 域 区 三 主要 得 的 下 拉 列 表 中 选择 EREED 国 ， 并 单 击 生 直 妆 钮 ， 选 取 
图 10.10.23 所 示 的 曲面 ,在 攻 后 主要 习 的 下 拉 列表 中 选择 EREED 国 ， 并 单 击 扣 过 钮 ， 选 取 图 
10.10.23 所 示 的 曲面 , 在 芍 甸 到 区 域 区 区 员 天 到 的 下 拉 列 表 中 选择 EREED 辐 , 并 单 击 自 六 钮 
选取 图 10.10.23 所 示 的 曲面 。 




















0 于 
2 
-一 一 3 一 
图 10.10.19 ”绘制 草图 7 图 10.10.20 簿 信和 寺 征 1 图 10.10.21 网 格 曲 面 寺 征 3 


在 定义 网 格 曲面 特征 时 ， 应 注意 曲线 的 方向 ， 如 图 10.10.22 所 示 。 





选取 此 面 





10.10.22 ”选取 网 格 曲面 10.10.23 ”选取 相 切 面 


创建 网 格 曲面 特征 4。 人 参照 ( 些 要 者 荡 创 建 另 一 侧 的 曲面 ( 图 10.10.24 )。 
创建 曲面 颖 合 特征 2, 选择 下 拉 荣 单一 > E33] 一 中 EE 于 
i 选取 图 10.10.24 所 示 的 面 为 缝合 的 目标 片 体 ， 选取 图 10.10.25 所 示 的 面 为 缝合 刀具 片 


Ce 选取 此 面 网 格 曲面 特征 4 we 


图 10.10.24 ”选取 目标 片 体 图 10.10.25 ”选取 刀具 片 体 
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创建 图 10.10.26 所 示 的 加 厚 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 区) ms 车 汉 BD 吕 
一 > 国 | 四 于 分 今 ; 在 加 区 域 中 单 击 各 按钮 , 选取 图 10.10.27 所 示 的 曲面 ; 在 戎 本 国文 
本 框 中 输入 值 0.8， 在 妨 置 2 文本 框 中 输入 值 0， 采 用 系统 默认 方向 。 











和 


10.10.26 “加 厚 特 征 10.10.27 “定义 加 厚 特 征 





创建 图 10.10.28 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 插入 多 ws LE 
一 EL 命令; 选取 ZC-YC 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 10.10.29 所 示 的 截面 
草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 开交 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输 
入 值 -2; 在 限制 区 域 的 千 束 下拉 列表 中 选择 国 选 项 ,并 在 其 下 的 路 离 文 本 框 中 输入 值 48; 在 着 水 
区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 星 这 寺 先 项 ， 选 取 整 个 实体 为 求 差 对 象 。 








在 创建 拉 伸 特征 前 ， 将 整个 片 体 特征 隐藏 起 来 。 








图 10.10.28 ” 拉 伸 特征 2 图 10.10.29 ”绘制 截面 草图 





保存 零件 模型 ,选择 下 拉 菜 单 训导 加 | = 回 固 蝇 命令, 即 可 保存 零件 模型 。 


10.10.2 ”曲面 设计 综合 应 用 二 


案例 概述 : 

本 案例 介绍 了 杯 盖 的 设计 过 程 。 此 例 中 面倒 圆 命令 的 运用 是 一 个 亮点 ， 在 有 些 时 候 ， 直 接 倒 
角 可 能 会 出 错 或 得 不 到 预期 的 效果 ， 这 时 就 可 以 尝试 其 他 方法 。 另 外 ， 此 例 中 通过 扫 掠 特征 的 
创建 得 到 产品 外 形 的 细节 部 分 也 是 非常 巧妙 的 。 零 件 模型 如 图 10.10.30 所 示 。 


本 委 例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch10.10.02 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\Wwork\ch10.10.02\cup_cover.prt。 
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10.10.3 曲面 设计 综合 应 用 三 


案例 概述 

本 案例 介绍 了 一 款 微波 炉 旋 钮 的 设计 过 程 。 该 设计 过 程 是 首先 创建 一 个 回转 曲面 ， 然 后 
创建 一 系列 草图 曲线 ， 利 用 所 创建 的 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 缝合 等 工具 将 独立 的 
曲面 变 成 一 个 整体 面 组 ， 了 最 后 将 整体 面 组 变 成 实体 模型 。 本 案例 采用 了 辅助 面 的 设计 方法 . 
微波 炉 旋 钮 模型 如 图 10.10.31 所 示 。 





图 10.10.30“ 杯 盖 图 10.10.31 微波炉 旋钮 


本 全 例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch10.10.03 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 。 模 型 文件 为 Di:vugsc60\workch10.10.03\gas_Sswitch.prt。 





10.10.4 曲面 设计 综合 应 用 四 


案例 概述 ， 

本 案例 介绍 了 饮水 机 开关 的 设计 过 程 .通过 对 曲面 的 修剪 得 到 产品 的 外 形 是 本 例 设计 的 最 大 
亮点 。 通 过 对 本 例 的 学 习 ， 读 者 能 够 熟练 地 掌握 拉 伸 、 边 倒 国 、 扫 掠 、 修 剪 片 体 、 有 界 平面 、 颖 
合 和 镜像 等 特征 的 应 用 。 零 件 模型 如 图 10.10.32 所 示 。 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch10.10.04 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch10.10.04\handle.prt.。 





10.10.5 曲面 设计 综合 应 用 五 


案例 概述 : 

本 案例 介绍 了 一 个 订 书 机 盖 的 设计 过 程 。 主 要 运用 了 一 些 常 用 命令 ， 包 括 拉 伸 、 要 掠 、 
修剪 体 和 倒 圆 角 等 命令 。 其 设计 思路 是 首先 通过 曲面 创建 出 实体 的 外 形 ， 再 通过 缝合 创建 出 
实体 ， 其 中 ， 修 剪 体 和 有 界 平 面 命 令 使 用 得 很 巧妙 。 零 件 模型 如 图 10.10.33 所 示 。 


本 委 例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch10.10.05 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch10.10.05\stapler.prt。 
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eS— 





图 10.10.32 ”饮水 机 开关 图 10.10.33” 订 书 机 盖 
10.10.6 曲面 设计 综合 应 用 六 
案例 概述 : 

本 案例 再 现 了 生活 中 常用 的 产品 一 一 水 嘴 手 柄 。 此 例 的 设计 思路 是 先 绘 制 产 品 的 外 形 控制 曲 
线 ， 再 通过 曲线 得 到 模型 的 整体 曲面 特征 。 在 创建 曲面 时 要 对 可 能 产生 收敛 点 的 曲面 有 足够 的 重 
视 ， 因 为 很 多 时 候 由 于 收敛 点 的 存在 ， 使 后 续 设 计 无 法 进行 或 变 得 非常 复杂 。 本 例 对 于 收敛 点 的 
去 除 方法 将 有 介绍 。 水 嘴 手 柄 模型 如 图 10.10.34 所 示 。 

本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch10.10.06 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch10.10.06\tap_switch.prt。 





10.10.7 ”曲面 设计 综合 应 用 七 


案例 概述 : 

本 案例 介绍 了 控制 面板 的 设计 过 程 。 通 过 对 本 案例 的 学 习 ， 读 者 能 够 熟练 地 掌握 拉 伸 、 
偏 置 曲面 、 修 剪 片 体 、 偏 置 曲 线 、 桥 接 曲 线 、 通 过 曲线 网 格 、 终 合 、 边 倒 圆 和 抽 壳 等 特征 
命令 的 应 用 。 零 件 模 型 如 图 10.10.35 所 示 。 


_ At 


到 10.10.34 ”水 嘴 手 柄 图 10.10.35 ”控制 面板 





本 和 全 例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch10.10.07 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch10.10.07\remote_control.prt。 
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第 由 下 章 运动 仿真 与 分 析 
11.1 概述 


UG NX 运动 仿真 是 在 初步 设计 、 建 模 、 组 装 完成 的 机 构 模 型 的 基础 上 , 添加 一 系列 的 机 
构 连 接 和 驱动 ， 使 机 构 进行 运转 ， 从 而 模拟 机 构 的 实际 运动 ， 分 析 机 构 的 运动 规律 ， 研 究 机 
构 静止 或 运行 时 的 受 力 情况 ， 最 后 根据 分 析 和 研究 的 数据 对 机 构 模 型 提出 改进 和 进一步 优化 
设计 的 过 程 。 
运动 仿真 模块 是 UG NX 主要 的 组 成 部 分 ， 它 可 以 直接 使 用 主 模型 的 装配 文件 ， 并 可 以 
对 一 组 机 构 模 型 建立 不 同 条 件 下 的 运动 仿真 ， 每 个 运动 仿真 可 以 独立 的 编辑 而 不 会 影响 主 模 
型 的 装配 。 
UG NX 机 构 运 动 仿 真 的 主要 分 析 和 研究 类 型 如 下 。 
人 镶 ” 分 析 机 构 的 动态 干涉 情况 。 主 要 是 研究 机 构 运 行 时 各 个 子 系统 或 零件 之 间 有 无 干涉 
情况 , 及 时 发 现 设 计 中 的 问题 . 在 机 构 设 计 中 期 对 已 经 完成 的 子 系统 进行 运动 仿真 ， 
还 可 以 为 下 一 步 的 设计 提供 空间 数据 参考 ,以 便 留 有 足够 的 空间 进行 其 他 子 系统 的 
公证 
令 ”跟踪 并 绘制 零件 的 运动 轨迹 。 在 机 构 运 动 仿真 时 ， 可 以 指定 运动 构件 中 的 任 一 点 为 
参考 并 绘制 其 运动 轨迹 ， 这 对 于 研究 机 构 的 运行 状况 很 有 帮助 。 
仗 ”分 析 机 构 中 零件 的 位 移 、 速 度 、 加 速度 、 作 用 力 与 反作用 力 以 及 力矩 等 . 
令 根据 分 析 研 究 的 结果 初步 修改 机 构 的 设计 。 一旦 提出 改进 意见 ， 可 以 直接 修改 机 构 
主 模型 进行 验证 。 
合 ”生成 机 构 运 动 的 动画 视频 ,与 产品 的 早期 市 场 活动 同步 。 机 构 的 运行 视频 可 以 作为 
产品 的 宣传 展示 ， 用 于 客户 交流 ， 也 可 以 作为 内 部 评审 时 的 资料 。 
11.1.1 运动 仿真 界面 与 工具 条 介绍 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch11.01.01\motion.prt。 
进入 运动 仿真 模块 。 选 择 名 瑟 ” 一 轩 国 ]E 玉 时 命令 ,进入 运动 仿真 模块 ; 
在 运动 导航 窗口 选择 质 晃 5 冤 税 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 局 性 避 合 令 ， 运 动 
仿真 界面 如 图 11.1.1 所 示 。 
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一 Wotiom SmaLatior 一 [it 仿真) motiorn 1. sim i 收监 的 ) ] 


没有 选择 过 源 器 - ”整个 装配 ”内 | 网 "人 二 分 一 呈 
一 : 
aa 


日 -时 motion_ 1 
由- 国 Links 
由 .图 作 Juints 
由 图 -号 Constraints 
要 全 or | 


Results may 
ey TS hnimation 
由 和 9- Grap.. 





了 


11.1.1 UG NX 6.0 运动 仿真 界面 


在 运动 仿真 模块 中 , 与 “机 构 ” 相关 的 操作 命令 主要 位 于 王国 @@| 下拉 菜单 中 , 如 图 11.1.2 
所 示 ， 工 具 条 列 出 下 拉 菜 单 中 常用 的 工具 条 ， 如 图 11.1.3 所 示 。 



















搞 六 总 ] | 

号 草图 (8)... 

| | 零件 明 闸 表 是 】... 

链接 总 1 .. > 2 此 埋 副 总 ) 三; 弹 管 81... 

运动 副 ( 吧 )... | 引 齿 辊 齿 条 副 芭 1. x 阻尼 种)... 
传动 副 是 ) [ 乒 闫 副 击 )... 到 衬 套 是 )... 
连接 器 外 ) 30 接 肿 名)... 
约 囊 全) 总 20 接触 已)... 
载 霖 间 ) 

L-- 标记 包 )... 卫 点 在 线 上 副 凶 )... J 标量 力 呈 )... 

局， 传感器 名) -总 贱 在 线 上 副 全) 区 标量 操 绰 并).. . 

十 ”智能 点 册 )... -> 点 在 面 上 副 问 1 . tr 天 量 办 人)... 


i 从 拓 量 扭矩 双 ) 


后 - 驱动 体 的 ，. 
控制 (E) ; 
i ; 
了 7 解 息 方 案 红 )... 


图 11.1.2 “插入 ”下 拉 菜 单 
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图 11.1.3 所 示 “ 运 动 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 人 下。 

命 A (环境 ): 设置 运动 仿真 的 类 型 为 运动 学 或 动力 学 。 

令 B ( 主 模 型 尺寸 ) 用 于 修改 部 件 的 特征 或 草图 尺寸 。 

兮 C (函数 管理 器 ): 创建 相应 的 子 数 并 绘制 图 表 ， 用 于 确定 运动 驱动 的 标量 力 、 矢 量 
力 或 扭矩 ， 

仿 D ( 连 杆 ): 用 于 定义 机 构 中 刚性 体 的 部 件 。 











过 弹 管 Gl fi 全 动画 Pl 
多 阻尼 器 G2 J 标量 力 11 如 作 图 P2 
一 衬 套 G3 总 ”标量 扭矩 I 十 智能 点 JIL ” 受 填 充电 子 表格 P3 
1 a0 接触 G4 tr 和 量力 I3 | 长 标记 ]2 叶 创 建 序列 p4 
总 20 接触 G5 1 从 朱 量 扭矩 14 ”让 传 感 器 I 


4 载荷 传递 





“十 “| 从 | 太 | 加 








-也 点 在 曲线 上 
十 总 线 在 线 上 副 


es 


.二 点 在 面 上 副 







:5 齿轮 副 
局 齿 辊 齿 条 入 


11.1.3 “运动 ”工具 条 


仿 王 ( 运 动 副 ): 用 于 定义 机 构 中 连 杆 之 间 的 受 约束 的 情况 。 

令 Fl (次 轮 副 ): 用 于 定义 两 个 旋转 副 之 间 的 相对 旋转 运动 。 

令 F2 (齿轮 齿 条 副 ): 用 于 定义 滑动 副 和 旋转 副 之 间 的 相对 运动 。 

令 F3 ( 线 绕 副 ) 用 于 定义 两 个 滑动 副 之 间 的 相对 运 功 。 

仿 G1 (弹簧 ): 在 两 个 连 杆 之 间 、 连 杆 和 框架 之 间 创 建 一 个 柔性 部 件 ， 使 用 运动 副 施 
加 力 或 扭矩 。 

倒 G2 (阻尼 器 ): 在 两 个 连 杆 、 一 个 连 杆 和 框架 、 一 个 可 平移 的 运动 副 或 在 一 个 旋转 

副 上 创建 一 个 反作用 力 或 扭矩 。 

G3 ( 衬 套 ): 创建 圆柱 衬 套 ， 用 于 在 两 个 连 杆 之 间 定 义 柔 性 关系 ，。 

仿 G4 (3D 接触 ) 在 机 构 中 的 零件 之 间 定 义 接触 关系 。 

令 G5 (2D 接触 ): 在 共 面 的 两 条 曲线 之 间 创 建 接触 关系 ,使 附着 于 这 些 曲线 上 的 连 杆 
产生 与 材料 有 关 的 影响 

令 HI (点 在 曲线 上 ): 将 连 杆 上 的 一 个 点 与 曲线 建立 接触 约束 。 
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H2 ( 线 在 线 上 副 ) 将 连 杆 上 的 一 条 曲线 与 另 一 曲线 建立 接触 约束 。 

H3 (点 在 面 上 副 ) 将 连 杆 上 的 一 个 点 与 面 建 立 接触 约束 。 

I1 (标量 力 ) 用 于 在 两 个 连 杆 或 在 一 个 连 杆 和 框架 之 间 创 建 标 量力 。 

I2 (标量 扭矩 ) 在 围绕 旋转 副 和 轴 之 间 创 建 标量 扭矩 。 

13 (和 拓 量 力 ): 用 于 在 两 个 连 杆 或 在 一 个 连 杆 和 框架 之 间 创 建 一 个 力 ， 力 的 方向 可 
保持 恒定 或 相对 于 一 个 移动 体 而 发 生变 化 。 

I4 (矢量 扭矩 ); 在 两 个 连 杆 或 在 一 个 连 杆 和 一 个 框 之 间 创 建 一 个 扭矩 。 

J1 ( 智能 点 ); 用 于 创建 与 选 定 几何 体 关 联 的 一 个 点 。 

J2 (标记 ): 用 于 创建 一 个 标记 ， 该 标记 必须 位 于 需要 分 析 的 连 杆 上 。 

J3 (传感器 ) 创建 传感器 对 象 以 监控 运动 对 象 相 对 仿真 条 件 的 位 置 。 

K (驱动) 为 机 构 中 的 运动 副 创 建 一 个 独立 的 驱动 。 

L (编辑 运动 对 象 ) 用 于 编辑 连 杆 、 运 动 副 、 力 、 标 记 或 运动 约束 。 

M1 (干涉 ): 用 于 检测 整个 机 构 是 否 与 选中 的 几何 体 之 间 在 运动 中 存在 碰撞 . 

M2 (测量 ): 用 于 测量 机 构 中 两 组 几何 体 之 间 的 最 小 距离 或 最 小 夹 角 。 

M3 (追踪 ): 在 运动 的 每 一 步 创建 选中 几何 体 对 象 的 副本 。 

N ( 解 算 方案 ) 创建 一 个 新 解 算 方案 ， 其 中 定义 了 分 析 类 型 、 解 算 方 生 类 型 以 及 特 
定 于 解 算 方案 的 载 林 和 运动 驱动 。 

O (求解 ) 创建 求解 运动 和 解 算 方案 并 生成 结果 集 。 

P1 (动画 ): 根据 机 构 在 指定 时 间 内 仿真 步 数 ， 执 行 基于 时 间 的 运动 仿真 。 

P2 ( 作 图 ): 为 选 定 的 运动 副 和 标记 创建 指定 可 观察 量 的 图 表 。 

P3 (填充 电子 表格 ) 将 仿真 中 每 一 步 运动 副 的 位 移 数据 填充 到 一 个 电子 表格 文件 。 
P4 (创建 序列 ): 为 所 有 被 定义 为 机 构 连 杆 的 组 件 创建 运动 动画 装配 序列 。 

P5 (载荷 传递 ): 计算 反作用 载荷 以 进行 结构 分 析 。 


11.1.2 运动 仿真 参数 预 设置 


24224449 全 多 


全 9 
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在 UG NX 运动 仿真 模块 中 , 选择 下 拉 菜 单 局 类 加 | p> 二 于 天 命令 ,和 东 统 弹出 “ 运 
动 首选 项 ”对 话 框 ， 如 图 11.1.4 所 示 。 该 对 话 框 主要 用 于 设置 运动 仿真 的 环境 参数 ， 如 运动 
对 象 的 显示 、 单 位 、 重 力 常数 、 求 解 器 参数 和 后 处 理 参数 等 。 
图 11.1.4 所 示 的 “运动 首选 项 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
全 。 区 名称 显 去 : 该 选项 用 于 控制 机 构 中 的 连 杆 、 运 动 副 以 及 其 他 对 象 的 名 称 是 否 显示 
在 图 形 区 中 ， 对 于 打开 的 机 构 对 象 和 以 后 创建 的 对 象 均 有 效 ， 
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令 ”I 贯通 显示 ， 该 选项 用 于 控制 机 构 对 象 图 


标的 显示 效果 ， 选 中 该 复 选 框 后 所 有 对 象 ”运动 对 象 地 当 
、 _ es Nv/ 
的 图 标 会 完整 显示 ， 而 不 会 受到 模型 的 遮 “局 证 
挡 ， 也 不 会 受到 模型 的 显示 样式 (如 着 色 、 图 标 出 阐 [4.0000 
屁 杠 每 起 角度 单位 度数 = 
线 框 等 ) 的 影响 。 列 出 单位 | 
图 标 比 便 : 该 选项 用 于 控制 机 构 对 象 图 标 ， 劳 析 立 件 的 参数 
lw 质量 尾 性 
的 显示 比例 ， 修 改 比 例 后 对 于 打开 的 机 构 ED | 
对 象 和 以 后 创建 的 对 象 均 有 效 。 | 
JS 有 、 ej [小 平面 "| 
角度 单位 ， 该 选项 用 于 设置 机 构 中 输入 或 
显示 的 角度 单位 。 单 击 下 方 的 型 出 时 但 按 
钮 ， 系 统 会 弹出 一 个 信息 窗口 ， 在 该 窗口 请 刘 
后 粕 理 徐涛 


中 会 显示 当前 机 构 中 的 所 有 单位 。 值 得 注 
意 的 是 ， 机 构 的 单位 制 由 创建 的 原始 主 模 
型 决定 ， 单 击 型 出 单位 按钮 得 到 的 信息 窗 
口 只 供用 户 查看 当前 单位 ， 而 不 能 修改 单 
位 。 


末 硕 量 属性 |， 该 选项 用 于 控制 运动 仿真 时 





确定 | 应 用 | 取消 | 




















运动 首选 项 


「 追踪 , 爆 华 到 主 屯 型 
「 运动 序列 输出 到 运动 仿真 模块 
[” 动画 图 出 





11.1.4 “运动 首选 项 ” 对话 框 


是 否 启 动机 构 的 质量 属性 ， 也 就 是 机 构 中 零件 的 质量 、 重 心 以 及 惯性 等 参数 。 如 果 
是 简单 的 位 移 分 析 ， 可 以 不 考虑 质量 。 但 是 在 进行 动力 学 分 析 时 ， 必 须 启 用 质量 属 
性 。 

售 “ -时 2 所 . 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹出 图 11.1.5 所 示 的 “全 局 重力 常数 ”对 话 框 ， 在 该 
对 话 框 中 可 以 设置 重力 的 方向 及 大 小 。 


全 局 重力 党 类 





11.1.5 “全 局 重力 常数 ”对 话 框 
令 ”于 解 外 夺 涛 ， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 图 11.1.6 所 示 的 “求解 器 参数 ”对 话 框 。 在 该 
对 话 框 中 可 以 设置 运动 仿真 求解 器 的 参数 。 求 解 器 是 用 于 解 算 运动 仿真 方案 的 工 

具 ， 是 一 种 基于 积分 和 微分 方程 理论 的 数学 计算 软件 。 

图 11.1.6 所 示 的 “求解 器 参数 "对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
令 “求解 器 参数 ”对 话 框 中 的 参数 主要 用 于 设置 求解 积分 器 的 类 型 以 及 计算 精度 ， 精 
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时 间 越 长 。 动力 学 /运动 学 = 
i 初 靖 步 长 |o.oooool 
只 分 名 的 类 型 
令 种 思 A 的 和 十 有 两 种 N R 误差 [o.oor000 
( Newton-Raphson ) 积分 器 〈 使 用 牛顿 迭代 ”最 大 步 长 [9.010000 
法 的 计算 机 程序 ) 和 香 棒 N-R (Robust “中 |1.000000 


最 枯 选 化 钦 数 | 50 


Newton-Raphson ) 积分 器 ， 在 进行 静态 力量 本 
平衡 问题 分 析 时 ， 最 好 选择 鲁 棒 N-R 积分 





误差 
: 最 大 选 代 次 数 | 00 
令 最 大 步 长 用 于 设置 积分 和 微分 方程 的 dx 因 Jo.o00010 
| ce 初 靖 步 长 |o.oooool 
子 ， 值 越 小 ， 精 度 越 高 。 最 大 步 长 [i000000 司 
倒 了 芭 大 送 代 次 数 用 于 设置 积分 器 的 最 大 迭代 后 县 | 职 消 | 
次 数 ， 当 解 算 器 的 迭代 次 数 达 到 最 大 ， 计 一 一 
0 , 11.1.6 “求解 器 参数 ”对 话 框 
算 结 有 果 与 理论 微分 方程 之 间 的 误差 未 达到 


要 求 时 ， 解 算 器 结束 求解 。 
11.1.3 运动 仿真 流程 


通过 UG NX 6.0 进行 机 构 的 运动 仿真 大 致 流程 如 下 。 

将 创建 好 的 模型 调 入 装配 模块 进行 装配 。 

进入 机 构 运 动 仿真 模块 。 

新 建 一 个 动力 学 仿真 文件 。 

为 机 构 指定 连 杆 。 

为 机 构 设 置 运动 副 并 根据 运动 需要 在 运动 副 上 设置 驱动 。 
在 机 构 中 添加 仿真 对 象 。 

定义 解 算 方案 。 

开始 仿真 。 

获取 运动 分 析 结 果 。 


11.2” 连 杆 和 运动 副 
机 构 装 配 完成 后 ， 各 个 部 件 并 不 能 按 装 配 模块 中 的 连接 关系 连接 起 来 ， 还 必须 再 为 每 个 
部 件 赋予 一 定 的 运动 学 特性 ， 即 为 机 构 指 定 连 杆 及 运动 副 。 在 运动 学 中 ， 连 杆 和 运动 副 两 者 


是 相辅相成 的 ， 缺 一 不 可 。 运 动 是 基于 连 杆 和 运动 副 的 ， 而 运动 副 是 创建 于 连 杆 上 的 副 。 
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11.2.1 连 杆 


新 建 运动 仿真 文件 完成 后 , 需要 将 机 构 中 的 元 件 定义 为 “ 连 杆 ”( Links )。 这 里 的 “ 连 杆 ” 
并 不 是 单 指 “ 连 杆 机 构 ” 中 的 杆 件 ， 而 是 指 能 够 满足 运动 需要 的 ， 使 用 运动 副 连 接 在 一 起 的 
机 构 元 件 。 连 杆 相互 连接 ， 构 成 运动 机 构 ， 连 杆 在 整个 机 构 中 主要 是 进行 运动 的 传递 。 机 构 
中 所 有 参与 当前 运动 仿真 的 部 件 都 必须 定义 为 连 杆 ， 在 机 构 运行 时 固定 不 动 的 元 件 则 需要 定 
义 为 “固定 连 杆 ”。 

定义 连 杆 需要 指定 一 个 几何 体 对 象 ， 几 何 体 对 象 可 以 是 二 维 的 ， 如 草图 、 曲 线 等 ， 也 可 
以 是 三 维 的 ， 如 曲面 、 实 体 等 ， 同 一 个 几何 对 象 只 能 属于 一 个 连 杆 ， 定 义 连 杆 时 可 以 选择 独 
立 的 几何 体 ， 也 可 以 选择 一 个 零件 。 

选择 定义 连 杆 命令 有 以 下 3 种 方法 。 

方法 一 : 选择 下 拉 菜 单 国 NE > EE 至 于 人 今 。 

方法 二 ;在 “运动 ”工具 条 中 单 击 “ 连 杆 ” 按 钮 图 

方法 三 : 在 运动 导航 器 窗口 右 击 基 [2 王 ， 在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 已 玫 

下 面 以 一 个 实例 讲解 指定 连 杆 的 一 般 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\eh11.02.01\links.prto 

选择 党 悉 - 一 FEI 命令 ， 进 入 运动 仿真 模块 。 

新 建 仿真 文件 。 

( 1) 在 “运动 导航 器 ”中 右 击 晶 EEE 辐 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 巧合 令 ， 系 
统 弹出 图 11.2.1 所 示 的 “环境 ”对 话 框 。 














分 析 

运动 学 

上 动态 
控制 解 算 方案 选 贰 
「 电动 机 芽 动 
「 协同 仿真 
「 基于 组 件 的 仿真 


取消 | 


11.2.1 “环境 ”对 话 框 
图 11.2.1 所 示 的 “环境 ”对 话 框 说 明 如 下 。 
仿 “下 到 二 : 选中 该 单 选项 ， 指 在 不 考虑 运动 原因 状态 下 ， 研 究 机 构 的 位 移 、 速 度 、 
加 速度 与 时 间 的 关系 。 
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镶 “ 玉 到 亚 : 选中 该 选项 ， 指 考虑 运动 的 真正 因素 ， 包 括 力 、 摩 擦 力 、 组 件 的 质量 和 惯 
性 及 其 他 影响 运动 的 因素 。 
( 2 ) 在 “环境 ”对 话 框 中 选中 国 天 枯 单 选项 ， 单 击 上 确定 | 雪 钮 ， 在 系统 弹出 的 图 11.2.2 
所 示 的 “机 构 运动 副 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 硬 本 计 | 拉 钮 。 


m 机 构 运 动 副 向 导 








配对 条 件 映 射流 机 构 运 动 副 向 导 
ts FAD. BOLT-.:PAD. BOLT.IMAFFONL Revwolat ed 
FAD FOLT- SPAD BOLT MAEEDD2 TRevwolute) 
FAD BOLT->FAD BOLT MAFFDD3 Revolute) 
FAD FOLT- SPAD BOLT MAPPOD4 [Revolute) 
FAD BOLT-»PAD BOLT MAPPODS (Revolute) 
FAD FOLT-»PAD BOLT MAPPODB Revolute) 
FAn_ BOLT->FAD BOLT MAPPOOT Revolute) 
FAn_ BOLT->FAD BOLT MAFFDDB Revolute) 
切换 全 证 活 状 六 | 


| 
11.2.2 “机 构 运 动 副 同 导 ”对 话 框 


图 11.2.2 所 示 的 “机 构 运 动 副 向 导 ” 对 话 框 说 明 如 下 。 
令 | 确定 | 单 击 该 按钮 ， 接 受 系 统 自动 对 机 构 进 行 分 析 而 生成 的 机 构 运 动 副 向 导 ， 
且 为 系统 中 的 每 一 个 相 邻 零件 创建 一 个 运动 副 , 这 些 运动 副 可 以 根据 分 析 需 要 进行 
激活 或 不 激活 。 
多 “取消 |， 单 击 该 按钮 ， 不 接受 系统 自动 生成 的 机 构 运动 副 . 
选择 下 拉 菜 单 是 天 一 > 人 EEE 国 命令 ,系统 弹出 图 11.2.3 所 示 的 “ 连 杆 ” 
对 话 框 。 
定义 第 一 个 连 杆 ( 固定 连 杆 )。 在 “ 连 杆 ”对 话 框 中 选中 史 固定 连 村 复 选 框 ， 在 
选择 几何 对 入 以 定义 连 标的 提示 下 ， 选 取 图 11.2.4 所 示 的 对 象 ( 共 12 个 零 部 件 ) 为 连 杆 1 对 象 
( 四 看 随 书 光盘 视频 )。 
单 击 “ 连 杆 ”对 话 框 中 的 硬 训 得 按钮， 完成 连 杆 1 的 指定 。 
图 11.2.3 所 示 “ 连 杆 ” 对 话 框 的 选项 说 明 如 下 。 
令 ”这 本 光标 .该 区 域 用 于 选取 罕 部 件 作 为 连 杆 ， 
令 ”看 时 导 性 凌 珊 用 于 设置 连 杆 的 质量 属性 
e 国 强 尘 标 该 选项 ， 系 统 将 自动 为 连 杆 设置 质量 ， 
到 :选择 该 选项 后 ， 将 由 用 户 设置 连 杆 的 质量 ， 
令 。” 在 磺 旦 属性 迁 硕 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 柄 襄 入 大 项 后 ， 恒 量 和 异性 区 域 中 的 选项 即 被 
激活 ， 用 于 设置 质量 和 惯性 的 相关 属性 
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令 “和 si 这 民用 于 设置 连 杆 最 初 的 移动 速度 。 

令 ”全 权 明太 用 于 设置 连 杆 最 初 的 转动 速度 。 

令 ”下 旦 :用 于 设置 连 杆 的 基本 属性 。 
@ |I 必 固 定 连 杆 : 选中 该 复 选 框 后 ， 连 杆 将 固定 在 当前 位 置 不 动 。 
@ 名 视 ， 通过 该 文本 框 可 以 为 连 杆 指定 一 个 名 称 。 














连 本 SF 
连 桂 对 象 一 一 
质量 民 性 流 项 一 

目 动 
质量 和 惯性 
初始 移动 速度 一 y 
初始 转动 速度 一 y 
设置 一， 

| 厂 固定 连 村 ] 
窗 称 A 


| 确定 | 应 用 | 取消 | 


图 11.2.3 ” “ 连 杆 ”对 话 框 图 11.2.4 ”选取 连 杆 1 对 象 





定义 第 二 个 连 杆 。 在 “ 连 杆 ” 对话 框 中 取消 选中 万 固定 连 梓 复 选 框 , 选取 图 11.2.5 
所 示 的 部 件 ( 共 1 个 零 部 件 、1 条 螺旋 线 和 4 条 修饰 螺纹 线 ) 为 连 杆 2 对 象 【 具体 操作 请 参 
看 随 书 光盘 视频 )， 单 击 “ 连 杆 ” 对 话 框 中 的 旺 谈 用 | 近 钮 。 

定义 第 三 个 连 杆 。 在 “ 连 杆 ”对 话 框 中 取消 选中 万 | 固定 连 梓 复 选 框 , 选取 图 11.2.6 
所 示 的 零件 ( 共 1 个 零 部 件 、2 条 修饰 螺纹 线 和 1 个 点 ) 为 连 杆 3 对 象 ( 具体 操作 请 参看 随 
书 光盘 视频 )， 然 后 单 击 “ 连 杆 ”对 话 框 中 的 | 靖 定 | 妆 钮 。 完 成 所 有 连 杆 定义 。 





一 | 修饰 螺纹 线 
”| 包括 此 点 
修饰 螺纹 线 A 
! A ee 
*: % : Ee = Se wm 加 a 六 | 





11.2.5 定义 连 杆 2 11.2.6 ”定义 连 杆 3 
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11.2.2 ”运动 副 和 驱动 


连 杆 定义 完成 后 ， 为 了 组 成 一 个 能 够 运动 的 机 构 ， 必 须 把 两 个 相 邻 连 杆 以 一 种 方式 联接 
起 来 ， 这 种 联接 必须 是 可 动 连接 ， 不 能 是 固定 连接 ， 所 以 需要 为 每 个 部 件 赋予 一 定 的 运动 学 
特性 ， 这 种 使 两 个 连 杆 接触 而 又 保持 某 些 相对 运动 的 可 动 连接 称 为 “运动 副 "。 在 运动 学 中 ， 
连 杆 和 运动 副 两 者 是 相辅相成 的 ， 缺 一 不 可 。 

运动 副 是 指 机 构 中 两 连 杆 之 间 组 成 的 可 动 连接 ， 添 加 运动 副 的 目的 是 为 了 约束 连 杆 之 间 
的 位 置 ， 限 制 连 杆 之 间 的 相对 运动 并 定义 连 杆 之 间 的 运动 方式 。 在 UG NX 运动 仿真 中 ， 系 
统 提供 了 多 种 运动 副 可 供 使 用 ， 以 满足 连 杆 之 间 的 相对 运动 要 求 ， 如 “旋转 副 ” 可 以 实现 连 
杆 之 间 的 相对 旋转 , “滑动 副 ” 可 以 实现 连 杆 之 间 的 直线 平移 。 

选择 定义 运动 副 命 令 有 以 下 4 种 方法 。 

方法 一 : 选择 下 拉 菜 单 基 RE 一 [攻守 于 和信， 

方法 二 ， 在 “运动 ”工具 条 中 单 击 “ 运 动 副 ” | 

方法 三 ， 在 运动 导航 器 窗口 右 击 多 加 于 到 ， 在 快捷 菜单 中 选择 四 | 让 四 B+ 仿 ， 

方法 四 :在 运动 导航 器 窗口 右 击 四 个 国 于 ， 在 快捷 菜单 中 选择 让 国 $ 今 ， 

选择 定义 运动 副 命 令 ， 系 统 弹 出 图 11.2.7 所 示 的 “运动 副 ” 对 话 框 (一 )。 

在 “运动 副 ” 对 话 框 ( 一 ) 中 单 击 癌 驯 员 哇 项 卡 ， 系 统 弹出 图 11.2.8 所 示 的 “运动 副 ” 


对 话 框 ( 二 )， 在 该 对 话 框 中 可 以 定义 一 部 分 运动 副 的 驱动 ， 使 机 构 能 够 运动 。 
运动 副 | |X| 








定 多 | 摩 斥 | 驾驶 员 | = 
.SSS 
篇 浓 动 副 

操作 一 一 一 


六 指定 原点 (0) ev 
六 指定 方位 (0) s 吉 局 - 
划 


n 运动 副 





初始 位 移 [0.000000 








初速 度 [o.000000 

Hm 训 讼 mm | 
| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 11.2.7 “运动 副 ” 对 话 框 (一 ) 图 11.2.8 “运动 副 ” 对 话 杠 (二) 
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图 11.2.8 所 示 “ 运 动 副 ” 对 话 框 ( 二 ) 中 各 选项 说 明 如 下 。 
@。 加 玫 员 | 洗 项 卡 : 该 选项 卡 用 于 选取 为 运动 副 添加 驱动 的 类 型 ， 
@ 。 且 E 漳 : 设置 运动 副 为 等 常 运动 (旋转 或 者 是 线性 运动 )， 需 要 的 参数 是 位 
移 、 速 度 和 加 速度 。 
e@ 用 : 选择 该 选项 , 运动 副 产 生 一 个 正弦 运动 , 需要 的 参数 是 振幅 、 频 率 、 
相位 和 有 角 位 移 。 


: 选择 该 选项 ,将 给 运动 副 添加 一 个 复杂 的 、 符 合 数 学 规律 的 肖 数 运 








: 选择 该 选项 ， 设 置 运动 副 以 特定 的 步 长 和 特定 的 步 数 运动 ， 需 要 
的 参数 是 步 长 和 位 移 。 

镶 “ 证 8 和 冤 文本 框 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 初始 位 移 。 

命 唐军 原文 本 框 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 运动 副 的 初始 速度 。 

急 吕 亩 原文 本 框 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 运动 副 的 加 速度 。 


旋转 副 可 以 实现 两 个 杆 件 绕 同一 轴 作 相对 转动 ( 图 11.2.9 )。 旋转 副 又 可 分 为 两 种 形式 : 
一 种 是 两 个 连 杆 绕 同 一 根 轴 作 相对 转动 ， 男 一 种 则 是 一 个 连 杆 绕 固 定 的 轴 进 行 旋转 。 

2， 滑动 副 

滑动 副 可 以 实现 两 个 相连 的 部 件 互相 接触 并 进行 直线 滑动 ( 图 11.2.10 )。 滑 动 副 又 可 分 
为 两 种 形式 : 一 种 是 两 个 部 件 同时 作 相 对 的 直线 滑动 ， 另 一 种 则 是 一 个 部 件 在 固定 的 机 染 表 
面 进行 直线 滑动 。 

3.， 圆柱 副 


圆柱 副 可 以 连接 两 个 部 件 ， 使 其 中 一 个 部 件 绕 另 一 个 部 件 进行 相对 的 转动 ， 并 可 以 沿 旋 
转轴 方向 进行 直线 运动 ， 如 图 11.2.11 所 示 。 





图 11.2.10 ”滑动 副 图 11.2.11 圆柱 副 
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4， 螺 旋 副 

螺旋 副 可 以 实现 一 个 部 件 绕 另 一 个 部 件 作 相 对 的 螺旋 运动 ， 如 图 11.2.12 所 示 。 

5. 万 向 节 

万 向 节 可 以 连接 两 个 成 一 定 角度 的 转动 连 杆 ， 且 它 有 两 个 转动 自由 度 。 它 实现 了 两 个 部 
件 之 间 可 以 绕 互相 成 一 定 角度 的 两 根 轴 作 相对 的 转动 ， 如 图 11.2.13 所 示 。 

6. 球面 副 

球面 副 实 现 了 一 个 部 件 绕 另 一 个 部 件 ( 或 机 架 ) 作 相对 三 个 自由 度 的 运动 ， 它 只 有 一 种 
形式 ， 必 须 是 两 个 连 杆 相连 ， 如 图 11.2.14 所 示 。 





图 11.2.12” 螺 旋 副 图 11.2.13 万 向 节 图 11.2.14 ”球面 副 


平面 副 是 两 个 连 杆 在 相互 接触 的 平面 上 自由 滑动 ， 并 可 以 绕 平 面 的 法 向 作 自 由 转动 。 平 
面 副 可 以 实现 两 个 部 件 之 间 以 平面 相 接触 ， 互 相约 束 ， 如 图 11.2.15 所 示 。 

8 点 在 线 上 副 

点 在 线 上 副 可 以 实现 一 个 部 件 始终 与 另 一 个 部 件 或 者 是 机 架 之 间 有 点 接触 。 点 在 线 上 副 
有 四 个 运动 自由 度 ， 如 图 11.2.16 所 示 。 

9.， 线 在 线 上 副 

线 在 线 上 副 模 拟 了 两 个 连 杆 的 凸轮 运动 关系 。 线 在 线 上 副 不 同 与 点 在 线 上 副 ， 点 在 线 上 
副 中 ， 接 触 点 位 于 同一 平面 中 ; 而 线 在 线 上 副 中 ， 第 一 个 连 杆 中 的 曲线 必须 和 第 二 个 连 杆 保 
持 接 触 且 相 切 ， 如 图 11.2.17 所 示 。 





图 11.2.15 平面 副 图 11.2.16 ”点 在 线 上 副 图 11.2.17 线 在 线 上 副 
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11.3 仿真 力学 对 象 


在 UG NX 6.0 的 运动 仿真 环境 中 ， 人 允许 用 户 给 运动 机 构 添加 一 定 的 力 或 载荷 ， 使 整个 运 
动 仿真 处 在 一 个 真实 的 环境 中 ， 尽 可 能 使 其 运动 状态 与 真实 的 情况 相 一 致 。 力 或 载荷 只 能 应 
用 于 运动 机 构 的 两 个 连 杆 、 运 动 副 或 连 杆 与 机 架 之 间 ， 用 来 模拟 两 个 零件 之 间 的 弹性 连接 、 
弹簧 或 阻尼 状态 ， 以 及 传动 力 与 原动力 等 零件 之 间 的 相互 作用 。 

1， 弹 筑 

弹簧 是 一 个 弹性 元 件 ， 就 是 在 两 个 零件 之 间 、 连 杆 和 框架 之 间或 在 平移 的 运动 副 内 施加 
力 或 扭矩 。 

2， 阻 尼 器 

阻尼 器 是 一 个 机 构 对 象 ， 它 消耗 能 量 , 逐步 降低 运动 的 影响 ,对 物体 的 运动 起 反作用 力 。 
阻尼 器 经 常用 于 控制 弹簧 反作用 力 的 行为 。 

3， 衬 套 

衬 套 是 定义 两 个 连 杆 之 间 的 弹性 关系 的 机 构 对 象 。 它 同时 还 可 以 起 到 力 和 力矩 的 效果 。 

4. 3D 接触 

3D 接触 可 以 实现 一 个 球 与 连 杆 或 是 机 架 上 所 选 定 的 一 个 面 之 间 发 生 碰 撞 的 效果 。 

5，2D 接触 

2D 接触 结合 了 线 线 运动 副 类 型 的 特点 和 碰撞 载荷 类 型 的 特点 , 可 以 将 2D 接触 作用 在 连 
杆 上 的 两 条 平面 曲线 之 间 。 

6. 标量 力 

标量 力 可 以 使 一 个 物体 运动 ， 也 可 以 作为 限制 和 延缓 物体 的 反作用 力 。 

7. 标量 力矩 

标量 力矩 只 能 作用 在 转动 副 上 。 正 的 标量 力矩 是 添加 在 转动 副 上 绕 轴 顺 时 针 旋 转 的 力 
算 。 

8， 矢 量力 

矢量 力 是 有 一 定 大 小 、 以 某 方 向 作用 的 力 ， 且 其 方向 在 两 坐标 中 的 其 中 一 个 坐标 中 保持 

变 。 标 量力 的 方向 是 可 以 改变 的 ， 矢 量力 的 方向 在 某 一 坐标 中 始终 保持 不 变 。 
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9. 矢量 力 和 拖 
矢量 力矩 是 作用 在 连 杆 上 设 定 了 一 定 方向 和 大 小 的 力矩 。 


11.4 定义 解 算 方案 


创建 解 算 方案 就 是 创建 一 个 新 的 解 算 方案 ， 可 以 定义 分 析 类 型 、 解 算 方案 类 型 及 特定 于 





11.4.1 所 示 “ 解 算 方案 ”对 话 框 。 


m 解 算 方案 本国 加 
解 算 方 案 选项 一 A 

解 算 方案 类 型 案 规 驱动 

分 析 关 弄 Es Bl 





时 间 [1.000000 
步 数 | 50 


[” 通过 按 “确定 ”进行 解 管 运动 学 /动力 学 





在 这 个 框 中 用 于 设置 重力 的 大 小 和 方向 





求解 器 莽 数 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 次 

/个 融 力学 / 返 一 学 一 一 一 

' 初 嫁 步 长 |o.oooool 

由 误 基 [o.oo1000 | | 

| | 最 大 步 长 |o.oloooo | | 用 于 控制 所 用 的 积分 和 微分 方程 的 求解 精度 ， 
| | 数字 阻尼 [1.000000 | | 包括 两 个 框 ， 分 别 用 于 设置 动力 学 和 静 力 学 


| 最 大 选 代 次 数 [so 求解 参数 。 
站 棒 本 





人 误差 0.001000 


量 志 先导 深 数 | 100 
初 痊 步 长 |o.oooool 
最 式 步 长 [1.000000 


i 
11.4.1 “ 解 算 方案 ”对 话 框 


11.4.1 所 示 的 “ 解 算 方案 ”对 话 框 说 明 如 下 。 
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多 【本 证 放 要 区 型 ， 该 下 拉 列 表 用 于 选取 解 算 4 类 型 
@ :选择 该 选项 ， 和 形式 ， 在 这 种 运 
动 形式 中 ， 机 构 在 指定 的 时 间 段 内 按 指 定 的 步 行 运动 仿真 。 





ES 到 :选择 该 选项 ， 解 算 和 种 运动 形式 ， 在 这 种 运动 
形式 中 ， 机 构 以 指定 的 步 数 和 步 长 进行 运动 。 
@ 本 省 站 二 选择 该 选项 ， 解 算 方案 是 用 电子 表格 功能 进行 常规 和 关节 
运动 驱动 的 仿真 。 

令 ” 字 析 达 全” 该 下 拉 列 表 用 于 选取 解 算 方案 的 分 析 类 型 。 

令 ”四 间 :该 文本 框 用 于 设置 所 用 时 间 段 的 长 度 . 

使 ” 步 数 : 该 文本 框 用 于 设置 在 上 述 时 间 段 内 分 成 的 几 个 瞬 态 位 置 (各 个 步 数 ) 进行 
分 析 和 显示 。 

争 “ 医生 : 该 文本 框 用 于 控制 求解 结果 与 微分 方程 之 间 的 误差 ， 最 大 求解 误差 越 小 ， 
求解 精度 越 高 。 

急 ”时 术 人 夕 ”该 文本 框 用 于 设置 运动 仿真 模型 时 ， 在 该 选项 控制 积分 和 微分 方程 的 
dx 因子 ， 最 大 步 长 越 小 ， 精 度 越 高 。 

全 。” 暴 术 这 届 壤 沼 .该 文本 框 用 于 控制 解 算 器 在 进行 We 分 析 的 最 大 和 迭代 次 
数 ， 如 果 解 算 器 的 和 迭代 次 数 超过 了 最 大 和 迭代 次 数 ， 而 结果 与 微分 方程 之 间 的 误差 未 
达到 要 求 ， 解 算 就 结束 。 

令 | 积 轴 器 “该 下 拉 列 表 用 于 指定 求解 静态 方程 方法 ， 其 中 包括 国 汉 二 本 于 万 个 
选项 。 


11.5 运动 分 析 





运动 分 析 用 于 建立 运动 机 构 模 型 ， 分 析 其 运动 规律 。 运 动 分 析 自 动 复制 主 模型 的 装配 文 
件 , 并 建立 一 系列 不 同 的 运动 分 析 方 案 , 每 个 分 析 方 案 都 可 以 独立 修改 , 而 不 影响 装配 模型 ， 
一 旦 完成 优化 设计 方案 ， 就 可 以 直接 更 新 装配 模型 ， 达 到 分 析 目 的 。 


11.5.1 动画 
动画 是 基于 时 间 的 一 种 运动 形式 。 机 构 在 指定 的 时 间 中 运动 ， 并 指定 该 时 间 段 中 的 步 数 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch11.05.01\cartoon\motion_1.sim。 


单 击 “ 运 动 ”工具 条 中 的 “动画 ”命令 国 ， 系 统 弹 出 图 11.5.1 所 示 的 “动画 
对 话 杠 。 
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动画 加 
滑动 模式 二 i ; 1 I 





播放 区 域 


4 4 pb Ppp ll 


编辑 区 域 


单 次 播放 、 循 环 和 往返 播放 按钮 


两 个 复位 按钮 










到 出 训 基 但 | 
到 出征 小 | 


,乔装 选项 


| elu 

, 厂 认 呈 干涉 、 测 量 和 追踪 设置 区 域 。 该 区 域 
IF 王波 的 按钮 和 复 选 框 是 在 设置 了 干涉 、 测 
ra 量 和 追踪 后 才能 被 激活 


So 


图 11.5.1 “动画 ”对 话 框 


图 11.5.1 所 示 “ 动 男 ” 对 话 框 的 选项 说 明 如 下 。 

令 “让 玖 各 3 : 该 下 拉 列 表 用 于 选择 滑动 模式 ， 包 括 
@ 加 汪 国 贡生 六 大 指 动画 以 设 定 的 时 间 进 行 运动 。 

指 动画 以 设 定 的 步 数 进 行 运动 。 

人 于 四 (设计 位 置 )， 单 击 此 按钮 ， 可 以 使 运动 模型 回 到 运动 仿真 前 置 处 理 之 前 的 初始 
三 维 实体 设计 状态 。 

人 网 (装配 位 置 ): 单 击 此 按钮 , 可 以 使 运动 模型 回 到 运动 仿真 前 置 处 理 后 的 ADAMS 
运动 分 析 模 型 状态 。 


11.5.2 ”图表 


时 间 ( 所) 





二 两 种 选项 。 








图 表 是 将 生成 的 电子 表格 数据 ,如 位 移 、 速 度 、 加 速度 和 力 以 图 表 的 形式 表达 仿真 结果 。 
图 表 是 从 运动 分 析 中 提取 这 些 信息 的 唯一 方法 。 
打开 文件 D:\ugsc60\ work\ch11.05.02\diagrm\motion_1.sim。 
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单 击 “ 运 动 ”工具 条 中 的 国 一 > 医 |EEEE 
表 ” 对 话 框 。 


命令 , 系统 弹出 图 11.5.2 所 示 “ 图 








EN 

Ton1 

"|Jo02 选择 运动 对 象 区 域 
! | ToD3 

NN | l 

请 求 位 称 

分 量 幅 慎 = 





添加 运动 函数 区 域 


在 完成 图 表 请 求 和 分 量 后 , 单 击 Y 轴 定 义 框 中 的 “ 添 
加 曲线 ”按钮 可 以 将 曲线 加 入 到 Y 轴 定 义 表 中 ， 供 
产生 图 表 的 Y 轴 使 用 ( 竖 直 轴 ) 








X 轴 正 关 一 一 Y 
标题 一 一 六 
区 
图 表 与 和 存 情 一 Y 





| 确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 11.5.2 ” “图表” 对话 框 
图 11.5.2 所 示 的 “图 表 ” 对 话 框 说 明 如 下 。 
售 【于 长 : 该 下 拉 列 表 用 于 定义 分 析 模 型 的 数据 类 型 , 其 中 包括 时 到、 让 3 
和 国王 渤 苹 . 
令 ”光量 : 该 下 拉 列 表 用 来 定义 要 分 析 的 数据 的 值 ， 也 就 是 图 表 上 坚 直 轴 上 的 值 ， 其 
中 包括 国 潮 . 医 到 .区 到 .EN. GEE 








选项 . 
多 [区 [和 ， 选中 该 单 选 项 ， 图 表 显示 的 数值 是 按 所 选取 的 运动 副 或 标记 的 坐标 系 测 
量 获得 的 。 


多 1 到 本 选中 该 单 选 项 ， 图 表 显 示 的 数值 是 按 绝对 坐标 系 测量 获得 的 

选择 要 生成 图 表 的 对 象 并 定义 其 参数 。 在 “图 表 ” 对 话 框 的 运动 对 村 区 域 选 择 
滑动 副 ， 在 | 请 束 下 拉 列 表 中 选择 苞 国 选项 ， 在 | 要 熏 下 拉 列 表 中 选择 苞 亚 选项 ， 单 击 
于 爱 列 区域 中 的 别 接 钮 。 单 击 |_ 确定 上 钮 ， 完 成 后 如 图 11.5.3 所 示 。 
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图 11.$.3 ”生成 图 表 


11.5.3 填充 电子 表格 


机 构 在 运动 时 ， 系 统 内 部 将 自动 生成 一 组 数据 表 。 在 运动 分 析 过 程 中 ， 该 数据 表 连 续 记 
录 数 据 ， 在 每 一 次 更 新 分 析 时 ， 数 据 表 都 将 重新 记录 数据 。 


生成 的 电子 表格 数据 与 图 表 设 置 中 的 参数 数据 是 一 致 的 。 





打开 文件 D:\ugsc60\work\ch11.05.03\excel\motion_1.sim。 
单 击 “ 运 动 ”工具 条 中 的 国 | 一 > 局 [ES 下 命令 ， 系 统 弹出 “填充 电子 表 
格 ”对 话 框 。 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 自动 生成 图 11.5.4 所 示 的 电子 表格 。 





该 操作 是 继承 生成 的 电子 表格 后 的 步骤 。 





| 工作 表 在 motiorn 1 


rEvolute 





到 11.5.4 电子 表格 


11.5.4 智能 点 、 标 记 与 传感器 
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智能 点 、 标 记 与 传感器 用 于 分 析 机 构 中 某 些 点 的 运动 状态 。 当 要 测量 某 一 点 的 位 移 、 速 
度 、 加 速度 、 力 、 弹 簧 的 位 移 、 弯 曲 量 和 其 他 动力 学 因子 时 ， 都 会 用 到 这 类 测量 工具 。 
1. 智能 所 


智能 挟 是 没有 方 同 的 态 ， 只 作为 空间 的 一 个 护 来 创建 ， 它 没有 附着 在 连 杆 上 且 与 连 杆 无 
关 。 智能 点 在 空间 的 作用 是 非常 大 的 , 如 用 智能 点 识别 弹簧 的 附着 点 , 当 弹 簧 的 目 由 冰 是 “ 附 
着 在 框 染 上 ”( 接地 ) 的 ， 智 能 点 能 精确 地 定位 接地 点 。 








点 回国 四 
i 命令， 系统 弹出 图 11.5.5 所 示 的 “点 ” 类 型 一 


高 自 动 判断 的 点 EE 


对 话 框 ， 在 模型 中 选取 参考 点 ， 然 后 单 市 [ 兢 定 | 
钮 ， 完 成 智能 点 的 创建 。 








2. 标 1 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
Ws 和 大考 | 绝对 - 工作 部 1 | 
标记 不 仅 与 连 杆 有 关 , 而 且 有 明确 的 方向 定义 。 oooooom 届 
Y 000000rmm “ 届 


标记 的 方 问 特性 在 复杂 的 动力 学 分 析 中 非常 有 用 ,如 |: saw 删 
需要 分 析 某 个 点 的 线性 速度 或 加 速度 以 及 绕 某 个 特 RE 
定 轴 旋转 的 角速度 和 角 加 速度 等 。 

下 面 以 图 11.5.6 所 示 的 模型 为 例 介绍 创建 标记 的 
一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch11.05.04\marker\motion_1.sim。 

选择 下 拉 荣 单 蚜 开 p> 二 | 辐 可 强 时 命令， 东 统 弹出 图 11.5.7 所 示 的 “ 标 
记 ” 对 话 框 。 

图 11.5.7 所 示 的 “标记 ”对 话 框 选项 说 明 如 下 。 

售 。 站 用 各 提 区 域 : 用 于 选择 定义 标记 位 置 的 连 杆 。 

令 ”五 癌 区域 : 用 于 定义 标记 显示 的 位 置 及 方位 。 

令 。” 四 政纪 国文 本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 的 数值 用 于 定义 标记 显示 的 大 小 。 

令 ” 名 称 文 本 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 用 于 定义 标记 显示 的 名 称 。 





11.5.5 “点 ”对 话 框 
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标记 转 国 四 


关联 链接 ， 
wf 选择 连 杆 01 








= 机 1. 0000 


镍 称 一 





图 11.5.6 创建 标记 图 11.5.7 “标记 ”对 话 框 
在 系统 选 界 连 料 来 定 奖 标 记 位 置 的 提示 下 ,选择 图 11.5.8 所 示 的 连 杆 , 在 党 指定 点 右 
侧 的 下 拉 列 表 中 选择 | 澡 选 项 ,然后 选择 图 11.5.8 所 示 的 边线 ; 单 击 国 生生 国 右 侧 的 “CSYS 
对 话 框 ”按钮 而 系统 弹出 图 11.5.9 所 示 的 “CSYS” 对 话 框 , 在 0 
选项 ， ng “操控 器 ”按钮 大， 选择 图 11.5.8 所 示 的 点 ， 单 击 两 次 瑚 定 性 钮 。 
采用 系统 默认 的 显示 比例 和 名 称 ， 从 后 羊 击 国 en 完成 标记 的 创建。 


Eee 
| | 地 动 杰 -| 
做 车 [SIS 一 一 一 一 一 必 
| 和 参 堵 | 绝对 攻 显示 部 1 | | 


操控 如 











Wr 





图 11.5.8 ”定义 参照 对 象 图 11.5.9 “CSYS” 对 话 框 

3. 传 感 怖 

传感器 可 以 设置 在 标记 或 运动 副 上 ， 能 够 对 添加 的 对 象 进行 精确 的 测量 。 

下 面 以 图 11.5.10 所 示 的 模型 为 例 介绍 创建 传感器 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch11.05.04\sensors\motion_1.sim。 

选择 下 拉 菜 单 是 一 人 | 二 王 下 命令 , 系统 弹出 图 11.5.11 所 示 的 “ 传 
感 器 ”对 话 框 。 

在 “传感器 ”对 话 框 的 装 型 下 拉 列 表 中 选择 民生 写本 选项 








， 在 疲 轩 区 域 的 组 乱 下 
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拉 列 表 中 选择 国 选 项， 在 雪 考 杠 下 拉 列 表 中 选择 茧 加 选项 ， 在 运动 导航 器 中 选择 运动 副 2， 


单 击 [确定 上 | 钮 ， 完 成 传感器 的 创建 。 








| 确定 | 应 用 | 取消 | 





图 11.5.10 ”创建 传感器 图 11.5.11 “传感器 ”对 话 框 


11.5.5 干涉、 测量 和 追 味 


干涉 、 测 量 和 追踪 都 是 调用 相应 的 复 选 框 处 理 所 要 人 解 算 的 问题 。 
1. 干涉 
干涉 检测 功能 是 检测 一 对 实体 或 片 体 的 干涉 重 芭 量 。 
打开 文件 D:\ugsc60\Wwork\ch11.05.05 \interference\motion_1.sim。 
选择 “运动 动 ”工具 条 中 的 四周 令 ， 系统 弹出 图 11.5.12 所 示 的 “干涉 ”对 话 框 。 
选择 图 11.5.13 所 示 的 实体 1 为 第 一 组 对 象 ， 选 取 实体 2 为 第 二 组 对 象 ; 在 恰 置 
区 域 的 区 到 下 拉 列 表 中 选择 EEEEEE 鲁 选项 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 然 后 单 击 世 形 定 | 才 钙 ， 
完成 操作 。 
选择 “运动 ”工具 条 中 的 区 由 命令 ,系统 弹出 图 11.5.14 所 示 的 “动画 ”对 话 框 。 
在 该 对 话 框 中 选中 吧 手 涉 入 暂停 事件 复 选 框 ， 然后 单 击 目 按钮 进行 播放 ， 此 时 系统 弹出 图 
11.5.15 所 示 的 “动画 事件 ”对 话 框 。 动 画 停止 并 提示 部 件 干涉 ， 同 时 模型 加 亮 显 示 。 
11.5.12 所 示 的 “干涉 ” es 
令 类型 了 A 白 括 四 版 、 fr: 
站 :选择 该 选项 ， 在 分 析 时 出 现 干 涉 ， 干 涉 物 体会 变 亮 显示 。 
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e CE 





选择 该 选项 ， 在 分 析 时 出 现 干涉 ， 系 统 会 生成 一 个 非 参 数 化 
的 相交 实体 用 来 描述 干涉 体积 。 
@ EL 少 选 择 该 选项 ， 在 分 析 时 出 现 干 涉 ， 系 统 会 生成 曲线 来 显示 











牟 高 高 显示 -| 动画 加 
了 = 滑动 概 式 | 时 间 ( 秒 ) 局 | 
a .Do 

au  - 周 


.000 5.000 
第 二 组 克 


| 


加 障 | 0.0100 
Iw 事件 发 生 时 停止 
Iw 涝 活 








11.5.12 “干涉 ”对 话 框 11.5.14 “动画 ”对 话 框 
Dn. 实体 2 
’ 
I i / 
友 py 
实体 fey 
图 11.5.13 ”定义 参照 对 象 图 11.5.15 “动画 事件 ”对 话 框 


信 。 恒 式 下 拉 列 表 中 包括 医 于 生 和 ES 本 光 项 . 
@ : 选择 该 选项 ， 是 以 小 平面 为 干涉 对 象 进行 干涉 分 析 。 
e 选择 该 选项 ， 是 以 精确 的 实体 为 干涉 对 象 进行 干涉 分 析 。 
4 ne 
单 击 “ 动 画 事件 ” 对 话 框 中 的 确定 | 按钮 ， 然 后 取消 选中 “动画 ”对 话 框 中 
gl 单 击 国 过 钮 进行 播放 ， 结 果 如 图 11.5.16 所 示 。 单 市 而 定 肯 & 钮 ， 完 
成 操作 。 


2. 测量 








测量 检测 功能 是 测量 一 对 几何 体 的 最 小 距离 和 角度 。 
打开 文件 D:\ugsc60\work\ch11.05.05\measure\motion_1.sim。 
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一 


a ) 暂停 事件 b ) 取消 暂停 事件 
图 11.5.16 ”播放 过 程 


洗 “运动 ”工具 条 
先 择 运 动 具 条 中 的 rm 一 六 去 


本 j 一 加 | 国 国 命令 ， 系 统 弹出 图 11.5.17 所 示 的 Eee 
他 测量 ” ee | 5 最 小 虑 离 -| 














在 萎 到 区 域 下 拉 列表 中 选择 加 
选项 ， 选 取 图 11.5.18 所 示 的 第 一 组 面 和 第 二 组 面 , 在 -条 Eg 、 
要 区 域 的 友 曾 文本 框 中 输入 值 10, 在 网 本 票 本 下拉 列 | YY 法 挥 对象 (1 前 
表 中 选择 医 诈 关 选 项 ， 并 选中 心 事件 发 生 时 停止 复 选 框 和 ee 
一 一 先 杠 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 ”测量 条 件 [+r | 
| 确定 旧 铅 ， 完 成 操作 。 D0 


on “运动 ” pe 系统 川 忆 油 活 


名 人 ee 可 观察 me 
到 动画 过 程 中 测量 距离 的 变化 ,结果 如 图 11.5.19 所 示 ; | 确定 | 取消 | 


系统 弹出 图 11.5.20 所 示 的 “动画 事件 ”对 话 杠 ， 动 画 11.5.17 “测量 ”对 话 框 
停止 并 提示 测量 距离 阅 值 ( 默认 阁 值 为 10 ) 已 被 超出 ， 同 时 模型 测量 的 地 方 加 亮 显 示 。 








第 一 组 面 第 一 组 面 
| 






| =271. 5093 mm 





11.5.18 ”定义 参照 对 象 11.5.19 ”播放 过 程 


图 11.5.17 所 示 的 “测量 ”对 话 框 说 明 如 下 。 
信 ”类型 下 拉 列 表 中 包括 国生 下 和 -卫生 汪 相 丙种 选项 . 
3 选择 该 选项 ， 测 量 的 是 两 连 杆 的 最 小 距离 值 。 
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@ ES 国 ， 选 择 该 选项 ， 测 量 的 是 两 连 杆 的 角度 值 ， 
多 | 国 面 ， 该 文本 框 中 输入 的 数值 用 于 定义 疹 值 ( 参照 值 )。 
令 ” “ 玉 垦 泰 件 | 下拉 列表 中 包括 国 二 本 到 入. 
@ 图 天 : 沈 择 该 选项 ， 测 量 值 小 于 参照 值 . 
@ 医 芝 改选 择 该 选项 ， 测 量 值 大 于 参照 值 。 
@ 辐 至 : 光标 该 选项 ， 测 量 值 等 于 参照 值 . 
令 ”当下 :在 该 文本 框 中 输入 数值 用 于 定义 比 参照 值 图 11.5.20 “动画 事件 ”对 话 框 
大 或 小 的 一 个 定 值 都 能 符合 测量 条 件 ， 
单 击 “ 动 画 事 件 ” 对 话 框 中 的 确定 _ 习 钮 ， 然 后 取消 选中 “动画 ”对 话 框 中 
的 隔 | 权 渤 事 辟 复 选 框 ， 单 击 必 上 胺 钮 进行 播放 ， 可 观察 到 动画 继续 变化 ， 单 击 [确定 必 交 钮 ， 完 
成 操作 。 


3. 追踪 





1 测量 距 高 辣 值 已 被 超出 。 





追踪 就 是 在 运动 的 每 一 步 创 建 选 定 几何 体 的 副本 。 选 择 追 踪 对 象 后， 追踪 对 象 就 会 出 现 

在 列表 窗口 中 。 如 果 被 追踪 的 对 象 有 专 有 的 名 称 ， 则 该 名 称 就 会 出 现在 列表 窗口 中 ， 对 象 的 
名 称 可 指定 。 但 该 名 称 为 指定 名 称 ， 系 统 仍 使 用 默认 名 称 。 

打开 文件 OO 

选择 “运动 ” 工具 条 中 的 四 | 一 > 国 国 本 命令, 系统 弹出 图 11.5.21 所 示 “ 追 
中 ”对 话 框 。 

选取 图 11.5.22 所 示 的 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [_ 硬 定 4， 
完成 操作 。 

选择 “运动 ”工具 条 中 的 居中 命令 ， 系 统 弹 出 “动画 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 
选中 阿 耳 病 复 选 框 ， 然 后 单 击 莫 按钮 进行 播放 ， 结 果 如 图 11.5.23 所 示 。 


图 11.5.21 “追踪 ”对 话 框 图 11.5.22” 定义 参照 对 象 图 11.5.23 ”创建 追踪 
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图 11.5.21 所 示 的 “追踪 ”对 话 框 说 明 如 下 。 

令 【 兰 汪 慌 : 指定 被 跟踪 对 象 以 一 个 坐标 为 中 心 运动 。 
今日 标 甘 : 指定 被 跟踪 对 象 的 放置 层 。 

令 ? 济 滞 :选中 该 复 选 框 ， 激活 目标 层 。 


11.6 ”编辑 仿真 
11.6.1 编辑 仿真 对 象 


编辑 运动 对 象 用 于 重新 定义 连 杆 、 运 动 副 、 力 类 对 象 、 标 记 和 运动 约束 。 该 命令 可 编辑 
UG 运动 分 析 模 块 特 有 的 对 象 和 特征 。 其 操作 与 创建 过 程 是 一 样 的 ， 这 里 就 不 详细 讲解 。 


11.6.2 主 模 型 尺 十 


主 模型 尺寸 用 于 编辑 机 构 几 何 体 。 这 里 的 几何 体 指 用 来 创建 原始 零件 的 特征 ， 如 拉 什 、 
模 、 圆 角 、 孔 和 凸 台 等 的 参数 。 选 择 下 拉 菜 单车 昌国 | p17 外 EI 天 介 今 ， 示 统 弹 
出 图 11.6.1 所 示 的 “编辑 尺寸 ”对 话 框 。 





编辑 矿 十 区域 ， 用 于 选择 要 编辑 的 特征 


i ,i i Sat et Neh, nt, Sah ad, a it Se, nh, tia sii. Sa, di 


f 表达 式 人 描述 







特征 表达 式 区 域 ， 用 于 编辑 特征 的 尺寸 


编辑 区 域 ， 定 义 尺 寸 的 大 小 
慎 =0. 000000 


用 于 向 针 | 
| 后 视图 | 取消 | 
图 11.6.1 “编辑 尺寸 ”对 话 框 
图 11.6.1 所 示 “ 编 辑 尺 寸 ” 对 话 框 说 明 如 下 。 
令 ”特征 表达 式 该 区 域 中 的 表达 方式 及 表达 志和 芝 描述 和 
@ * 表 法 式 ， 选中 该 单 选项 ， 特 征 表达 式 区 域 出 现 表达 
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@ “描述 | 尘 中 该 单 选项 ， 特 征 表达 式 区 域 出 现 描述 表达 式 ， 
仿 ”用 于 何 守 . 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “信息 ”窗口 ， 在 此 窗口 可 以 查看 到 编 
辑 的 尺寸 在 模型 中 所 属 的 位 置 (控制 模型 的 几何 或 位 置 关 系 )。 


11.6.3 ”函数 编辑 器 


函数 编辑 器 是 创建 运动 函数 的 工具 。 当 使 用 解 算 运 动 函数 或 高 级 数学 功能 时 ， 函 数 编辑 
器 是 非常 有 用 的 。 单 击 “ 运 动 ”工具 条 中 的 国人 命令 ， 系 统 弹 出 “XY 函数 管理 器 ”对 话 框 ， 
利用 该 对 话 框 可 以 编辑 函数 。 


11.7 ”运动 仿真 与 分 析 综 合 应 用 
案例 概述 . 


本 生 例 讲述 了 图 11.7.1 所 示 的 四 杆 机 构 的 运动 仿真 过 程 , 在 定义 运动 仿真 过 程 中 首先 要 注 
意 连 杆 的 定义 ， 要 根据 机 构 的 实际 运动 情况 来 进行 正确 的 定义 。 


11.7.1 ”四 杆 机 构 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch11.07 文件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\ugsc60\work\ch11.07\paradigm.prt。 
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各 效 的 读者 : 

感谢 您 购买 机 械 工业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 和 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

策划 编辑 : 丁 锋 


读者 购书 回馈 活动 : 

活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反 
馈 卡 ， 并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 来 振东 zhanygjames@163.com， 丁 锋 fengfener@qq.com。 

活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官 方 公 众 微 信 (或 搜索 公 
众 号 zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡人 参加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课程 
一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课程 。 
书 名 : 《UG NX 6.0 快速 入 门 及 应 用 技巧 》 
1. 读者 个 人 资料 : 





姓名 : 性 别 : ”年龄 : 职业: 只 务 : 学 历 : 
专业 : 单位 名 称 : 办 公 电 话 : 手机 : 
QQ: 微 信 : E-mail: 

2. 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ): 

口内 容 口 作者 口 价格 

口 朋友 推荐 口 出 版 社 品牌 口 书评 广告 

口 工作 单位 ( 就 读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 

口 购买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

4. 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 UG 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 


7.， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选 树 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 的 ? 


北京 类 达 科技 有 碾 公 司 


太 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 十 几 年 来 一 直 专注 于 CAD/CAMVCAE 的 研究 和 培训 。 公 司 的 
培训 专家 和 工程 师 均 具有 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 近 十 年 来 ， 公 司 针对 企业 实际 需 
求 及 教学 培训 方法 等 多 方面 进行 了 不 断 的 研究 探索 ， 并 不 断 完善 ， 形 成 了 一 套 具 有 特色 的 教 
学 培训 管理 方法 ， 产 生 了 广泛 的 社会 影响 


太 培训 琛 程 内 容 由 专家 亲自 制定 ， 并 不 断 完 善 更 新 。 课 程 内 容 贴近 当前 企业 的 产 
计 、 产 品 分 析 、 模 具 设计 、 数 控 编 程 等 岗位 的 实际 需求 ， 并 融入 各 行 各 业 大 型 企业 典 
和 一 些 实际 设计 经 验 技巧 ， 力 求 在 短期 内 最 大 程度 地 满足 企业 的 实际 需求 。 


大 谍 尝 讲解 遵循 “引导 思路 启发 思维 ”的 方法 ， 力 求 在 短期 内 达到 最 佳 培训 效果 。 








每 一 位 学 员 在 轻松 理解 、 握 软 件 使 用 方法 和 技巧 的 同时 ， 还 将 体会 到 CAD/CAM/CAE 
软件 设计 的 思路 方法 和 技巧 。 
公司 目前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 -奔驰 汽车 、 丰 田 汽车 、 三 一 重工 、ABB、 德 国 曼 恩 机 
械 、 航 天 一 院 、 航 天 三 院 、 阿 特 拉 斯 .科普 柯 、 西 门 子 、 美 的 集团 、 中 国 石化 、 清 华 同方 、 
ITT 等 众多 著名 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 深 受 业 界 好 评 。 
大 为 配合 教学 ， 多 年 来 ， 公 司 的 专家 和 教师 结合 本 公司 培训 的 特色 ， 精 心 编 写 并 陆续 
推出 了 UG、Creo、SolidWorks 等 多 种 精品 书籍 ， 深 受众 多 读者 欢迎 。 
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